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En maljegers drom er den perfekte nettkjenningen 
sa maskene i nettet nesten ryker. For de som 
heller trives best pd nett, nemlig pa Internett, er 
det helt andre ting som teller, og en av dem er 
hvordan kvaliteten blir pa utskriftene fra nettet. 
For utskriftene blir ikke alltid like bra. 



Kun en BJC-fargeblekkskriver fra Canon loser dette 
problemet. Skriveren gir deg ikke bare perfekte 
fargeutskrifter; med hver skriver folger det med en 
Internett-pakke* som lar deg utnytte skriveren og 
Internett bedre. Du kan f.eks. fa skrevet ut noyaktig 
det samme som du ser pa skjermen eller redigere 






dokumenter med HTML for du skriver dem ut - 
pluss en rekke andre finesser. 

Nettskriveren fra Canon med Intemettpakke 
far du na uten tillegg i prisen. Kontakt din 
naermeste Canon forhandler. 

Bli arets nettkonge! 


* Intemett-pakken f&r du kun ved kjop av en Canon BJC- 
fargeblekkskriver. Inneholder programvare til PC. Tilbudet gjelder ut 
September eller s& lengebeholdningenrekker. 

Canon 

http://www.canon.no 
















Da de ansvarlige for Kotterbos Camping i Almere, 
Holland, fikk rede pa at over 1500 datahackers 
fra hele verden skulle samles pa deres omrade, 
ble de en smule redde for folgene. Raskt laget de 
en ekstra paragraf i kontrakten: «Campere ma 
ikke bryte seg inn i datasystemer tilhorende 
tredjemann». Les Jan Svenssons og Daniel 
Bagenholms rapport pa side 32-37! 
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Pa CD-ROMen som medfplger dette 
nummeret av TEKNO har vi samlet 
over 640 MB spilldemos, shareware- 
program og andre godbiter for DOS, 
Windows og Macintosh. 

Du som er PC-bruker kan benytte 
deg av vare spesialskrevne menypro- 
gram som ikke installerer en eneste 
kilobyte pa harddisken din, om du ikke 
selv pnsker det! Slik gj0r du for a 
komme i gang: 

WINDOWS 95 

Nar du legger CDen inn i din CD-ROM- 
leser, starter automatisk menypro- 
grammet for Windows. 

WINDOWS 3.X 

Etter at du har lagt CDen inn, starter 
du «Filbehandleren». Velg din CD- 
ROM-leser (som regel «D»). Dobbelt- 
klikk pa «winmenu.exe». 

DOS 

Ved DOS-prompten skriver du fprst 
«D:» (vanligvis) for a velge CD-ROM¬ 
en. Skriv deretter bare «GO», sa star¬ 
ter menyprogrammet. 


MACINTOSH 

Ta deg frem i ordinaert filsystem. I 
dette nr. kan vi bl.a. friste med en ny 
versjon av MP3-playeren MacAmp. 

TEKNOs CD-ROM vr no v viruslestet. Om virus 
og/eller andre feil mot (ormodning llkevel skul- 
le lorekomme , kan li ikke pal a oss noe ansvar 
lor del. Ta derfor alllid en backup (dr du instal¬ 
lerer nye (Her pa din harddisk, li kan dessver- 
re ikke svare pa lelefonbenvendelser angaende 
bruk av programmene pa CDen. 



*ES<n | '2> P»kk )*t J 'g goptcn- J %} Kjor gtagrsin | | 


SANN NA VIGERER DU: 

DOS- og Windows-menyene p&TEKNOs CD-ROM 
er likt lagt opp. I vinduet i det ovre venstre hjornet 
kan du forflytte deg blant de ulike katalogene p& 
CD-ROMen. I vinduet overst til hoyre f&r du infor- 
masjon om innholdet i valgt katalog. I vinduet nede 
til venstre listes filene i valgt katalog. Nede til hoyre 
f&rdu informasjon om den filen du har valgt. Visse 
installasjonsprogram kan kjores direkte fra CDen, 
men de fleste er pakket med zip og m& pakkes ut til 
harddisken din for & kunne kjores - i Windows 
gjennom & klikke p& knappen «Pakk ut». 


MER CD-IKFO PA SIDE 6! 



EN SOMMER ER OVER... 


I dette nummeret betror Johnny Yen oss at han ble hoy pd 
sommeren som aldri ville slutte, en sommer som — i hvert fall for 
hans del — ogsd har vcert velsignet med mye herlig musikk. 
—Denne siste uka harjeg bare ligget og dratt meg pd en holme 
uti sjoen, og hort pd disse skivene. Det har vcert scerdeles 
behagelig, men nar du leser dette er det vel blitt host , skriver han 
pd vdrfaste musikkside — The Cool Side —pd side 67. 

Joda, dagene begynner a bli kortere. Har du ikke spesielt 
lyst til a vandre ute og kikke pd stjemene, kan du i dette 
nummeret av TEKNO finne tips om en hel masse annet som du 
kan fylle seine hostkvelder med. Mats-Ola Strom forteller for 
eksempel om to spennende grafikkprogrammer som er kommet i 
nye versjoner — World Construction Set og Lightwave 5.5. Tonny 
Espeset har kastet seg over den nye CaviarAeknologien, som 
etter sigende skal gi oss helt nye grafikkopplevelser ogsd i 
dataspill i tidenf remover. 

Tommy Anderberg valgte a tilbringe sin sommerferie pd 
Malta i dr. Som den ekte datanord han er, tok han selvsagt med 
seg PC og modem og dromte om enkel tilgang til Internet. Les om 
hans gripende jakt pd summetonen pd side 24. 

Christer Strand har benyttet sommeren til blant annet a 
farte rundt pd diverse heftige demoparties. Han gir deg levende 
rapporterfra to av dem —Bush Party i Porsgrunn og Assembly i 
Helsinki — pd side 62. 



...be all the 


you can be! 


*xi0rd* 


Spillsidene er som vanligfulle 
av anbefalinger og advarsler, og 
CDen har ogsd denne gangen over 
600 megabyte med spill, demos, 
verktoy og snacks. Heit musikk for 
lange hostkvelder gir vi deg ogsd: 
Bjorn Lynne presenterer tre av sine 
ferskeste later pd CDen denne 
gangen —i MPJ-format. Helt 
oppdaterte MP3 -play ere —for 
Windows, Mac og Unix —far du pd 
kiopet! 

SI DIN MENING! 
Du kan sende 
e-mail direkte til 
redaksjonen pd 
adressen 
tekno@tekno.no! 


INGE MATLAND 


TEKNO 
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• Applet FX (afx- 
felO.exe). et kraftig 
cd-rom java-basertdesign- 
verktoy som gj0r at du kan inte- 
grere effektfulle Java-applets p3 
din hjemmeside! 

• DJGPP -en 32-bits C++- 
kompilator til MS-DOS, med til- 
horende verkt0y. Sjekk http:// 
www.delorie.com/djgpp/ for 

mer informasjon. 


• Gloser 97 (gloser97.exe) 
Til bake til skolebenken? Her er 
et verkt0y som kanskje kan gj0re 
livet lettere - et program som 
hjelper deg med 3 pugge gloser, 
laget av Henning Kulander. 

• FairligHTML (Iitml099.zip) 
er en HTML-viser til Commo¬ 
dore 64. PS tide S t0rke st0vet 
av din gamle C64? Les mer om 
dette pa side 38! 


TEKNO 


• 1VIainActor (ma 110w95.zip). 
Nyeste version av MainActor. et 
program for a lese, endre og kon- 
verterc bilder og animasjoner. 

• Meta (meta.zip) - et pro¬ 
gram som slenger ut sinus/cosi- 
nus-kurver pa skjermen - helt til- 
feldig. Skaper alike interessante 
former som hele tiden transfor- 
merer til nye, slumpgenererte 
former. Skrevet av Magnus Lar¬ 
son i Turbo C++ for DOS. 

• PaintShop Pro V. 4.12 

(psp4l2.exe)- nyeste version av 
det popu toe grafikkredigerings- 

programmel. 

• UltraFdit (uedit32.zip) - den 
beste erstatningen for Notepad. 
En virkelig kraftig. men likevel 
enkel teksteditor. Gir forskjellige 
farger p3 ulike HTML-tags, og har 
en mengde andre funksjoner og 
finesser. 


Filmtrailere fra tre 
aktuelle filmer: Ali¬ 
en 4 (alien4.mov). 
Contact (contact.- 

mov) og Loslworld 
(lostworl.mov). 


Eyecandyscenen er 
stillere enn aldri 
f0r. Som en 0rken 
| sprer den seg over 
neltet. De t0rstcn- 
de sarnies nede ved 
vannhullet bare for 3 finne at det¬ 



er uttprket. Plutselig bl^ser en 
vind opp, og kaster lilt stilig gra- 
fikk i pynene pa de I0rstende. Det 
er TEKNOs lesere som har sendt 
inn egenhendig skapi eyecandy 
for a forgylle dat-akveldene for tu- 
sentalls andre. Eyecandyavdelin¬ 
gen inneholder en del utflippa 
saker ogsa denne gangen. Dess- 
ulen ligger det et par spennende 
program i earcandy/apps-katalo- 
gen som bpr sees og hpres! 

I Earcandy-avdelingen kan 
vi denne gangen by pa disse god- 
sakene: 

• Modes - Stereoman 

En eksperimentell ambient-greie 
du kan coole ned med. Far oss til 
a tenke pa rpyk som sakte stiger 
opp mot taket. for der a forme 
sma, morsomme figurer man kan 
le av. 

• Compilation for TEKNO 

- N.O.I.S.E 

Noise er tilbake med enda en 
dunderdisk, sammenplukket spe- 
sielt for TEKNO. Hva skal man 
si? De matcher hverandre. bla- 
det og disken :-). 

• Spirites Of The Abbyss 

- Auzio & Gimango 

Len deg tilbake, lukk pynene og 
ta et dypt andedrag. Pust forsik- 
tig ut til apningstonene av The 

Future. 

• Disk 4 & 5 

- plf music division 

Spenn fast sikkerhetsbeltet, Pof- 
felipoff rocker vide re med et par 


helt nye musikkdisker. 

• Ilyppo2 - Popfreaks 
DJ COTTE, DJ LEX og DJ 
FREKO gjpr alt for a fa deg i 
poppende godt humpr! 

\freemind\earcandy\songs 

En mengde meget bra later og 
musikkdisker har droppet inn til 
TEKNO-redaksjonen. De beviser 
at TEKNOs lesere ikke bare er 
dyktige grafikere, men ogsa me¬ 
get bra musikere! Keep 'em co¬ 
ming - by snail mail: TEKNO, 
postboks 131 Holmlia, 1203 
OSLO OBS! Du ma legge ved et 
skriv der du garantercr at mu- 
sikken din ikke inneholder uiovli- 
ge samples e.l. liten en slik ga- 
ranti kan vi dessverre ikke ta med 
bidragene. 


FREEyourmindWARE-redaksjo- 
nen presenterer noen virkelig 
mindblowing demos. 


Vi takker hjertelig for alle inn- 
sendte bidrag, og er meget stolte 
over a kunne presentere disse 
pa CDen. 

Send gjerne et bilde eller en I3t 
til FymW. Annen datakunst er 
ogsa velkommen! 

Ha en freaka kveld! 


Her finner du heftige spill for 
DOS og Windows 9b. blant annet 
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en diger demo av del fantastiske 
nye spillet Atlantis (se omtale 
pa side 60). Denne demoen kre- 
ver over 400 MB pa harddisken 
din! Blant de andre spillene vi 
kan friste med denne gangen, 
nevner vi Comanche 3, Jump- 
man Junior, Extreme Ass¬ 
ault, Monkey Island 3, Dark 
Colony og Birthright. 


Linkbot (Iinkb35.exe) - et pro¬ 
gram du kan bruke hvis du vil 
sjekke linkstrukturen pa websi- 
der. 

Caviar plug-in (npvox.exe). Se 
Tonny Espesets artikkel om den 
nye Caviar-teknologien pa side 


tier finner du nye MP3-playere 
for Windows, Macintosh og UNIX. 
Bjprn Lynne presenterer tre av 
sine ferskeste later. Hey Zulu, 

Squish! og Progress. Lytt & 
nyt! 


Bengt-Ake Olofsson presenterer 
en ny ladning glitrende sharewa¬ 
re! Les om programmene du fin¬ 
ner her pa oppslaget pa neste 
side! 


rr tr tr r? r» c it 


HEY ZULU MP3 


PROGRESS. MP3 

SQUISH MP3 
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Velkommen til en ny 
porsjon med share¬ 
ware her i TEKNO. 
Som vanligfinner du 
alle programmene og 
spillene pa CD-ROM- 
en somfolgermed 
bladet, sa na er det 
bare a mure seg inne 
og forberede seg pa 
noen kvelderforan 
PCenJ 


I AV BENGT-AKE OLOFSSON 


imo 

CD ROM 


WINZIP 

Winzip (wzbeta32) 
har kommet i ny 
versjon med diver¬ 
se nyheter. I det ytre er denne 
versjonen, 6.3, ganske lik sine 
forgjengere, men under overfla- 
ten finnes en del nye finesser. 
Tilpasningen til Internet har gatt 
et skritt lenger, Winzip integre- 
res i Internet Explorer eller Net- 


/shareware 


scape. Du behpver ikke gi kom- 
mandoen «Save to disk», dette 
fikser Winzip na pa egen hand. 

Zip/unzip-motoren er ogsa 
oppdatert, og stptter automatisk 
multiple disketter. Om den filen 
du vil legge pa diskett ikke far 
plass, sa oppfordrer programmet 



deg til a stappe en ny diskett i 
stasjonen nar den fprste er full. 
Dette er en funksjon jeg har ven- 
tet pa lenge! Tidligere har jeg 
vaert tvunget til a benytte andre 
zip-programmer, eksempelvis 
Zipworks, for a kunne utfdre det¬ 
te. I tillegg til dette, finnes ogsa 
andre nyheter. for eksempel kan 
du kjpre et setup-program direk- 
te inne i Winzip uten a behpve a 
dekomprimere programmet forst. 
Winzip pakker opp i en tempo- 
raer mappe og kjprer deretter se- 
tupen. Tenk hva de kan finne pa! 
Winzip er shareware og altsa ikke 
gratis, men - handen pa hjertet 
- hvor mange av oss har betalt 
for Winzip? Microsoft og de an¬ 
dre gigantene beklager seg over 
piratkopiering. men hvilke hjer- 
ter blor for de sma shareware- 
makerne? 


har sagt at man ikke skal dpmme 
etter utseendet? Skjpnt? Om du 
MA ha Eudora (euI302), sa fin¬ 
nes det na i versjon 3.0.2. Na- 
turligvis stptter ogsa Eudora 
HTML. Send et postkort til kon- 
struktprene, det er alt de begjae- 
rer sa lenge du benytter light- 
versjonen. En ganske overkom- 
melig pris for et ganske bra mail- 
program. 


^ Cyber Creek Free M«nl Express 


fie fit Ioflb Vmw fretwences 
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INTERNET 

Mer internetprogramvare. Den¬ 
ne gang fra det velkjente mykva- 
reselskapet Starfish, som har 
mange programmer pa samvit- 
tigheten. Internet Utilities 97 
(iu97trl.exe) kan bli din hjelper 
pa ville surfeeventyr. Fra star- 
ten av far du mengder med len- 
ker innen kategoriene search, 
news, cool og shopping. Alle len- 
kene er smykket med stilige lo¬ 
gos. Senere legger programmet 

DO 




& & .9 


JlJ 


In Box 

Subject 1 Who 

1 Date 1 S I A 

Out Box 

Notice: Upgrad . Team CyberCreek 

■ — 

_J Sent Box 

Welcome to Fr... Team CyberCreek 

06-28-97 01:41 PM 


..ii 

....J J ' 


2 Item(s) 


EJ i£J V © 


Nei, na har jeg slitt med Micro¬ 
soft Exchange en gang for mye! 
Jeg spker etter et bedre mail- 
program, og hittil har jeg blant 
annet funnet Mail Express 
(freeme.exe) fra Cyber Creek (a 
vende seg til Eudora ville vaert 
FOR enkelt). For en lettelse a 
slippe Exchange. Mail Express 
har mange fine finesser, for ek¬ 
sempel kjenner det igjen www- 
adresser og det har stptte for 
OLE-objekter. Du kan importere 
adressebpker fra Eudora og gam- 
le mailer fra samme program, 
samt fra Netscape. I mangel pa 
enda bedre mailprogram fpler jeg 
meg for dyeblikket helt forndyd 
med Mail Express. Det ser dess- 
uten fint ut pa skjermen, og hvem 


inn dine egne favoritter og bok- 
merker. Nar du starter en inter- 
netsesjon settes en tidtaker i 
gang, samt en maler som kon- 
trollerer oppkoplingshastigheten 
din. Du kan med ett trykk fa en 
pingmaler, et FTP-program samt 
et komprimeringsprogram. Alt 
styres fra et stilig utformet pa¬ 
nel. Hva mer kan man dnske seg 
(bortsett fra stripunderholdning 
i pausene)? Internet Utilities 97 
fungerer i 30 dager, deretter er 
det bare a apne lommeboken. 


L0SE FORBINDELSER 

Er du noen gang blitt avbrutt midt 
under en nedlastning? Jasa ikke? 
Da er du nesten unik, meg hen- 
der det hele tiden. Du har kan- 
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skje en telefon pa samme linje 
som modemet, og noen har den 
usannsynlige frekkheten a forsd- 
ke a ringe mens du holder pa 
med viktigere ting? Eller din in- 
ternetleveranddr kanskje synes 
det er kult a snuble over en eller 
annen kabel na og da? I sa fall 


HER FMR DU MASSEVIS A V SPENNENDE SHAREWARE! SAMTUGE PROi 


ITEKNO 














































flHTUELL SHAREWARE 



finnes det faktisk hjelp innen rek- 
kevidde, tro det den som vil. Byte 
Catcher (SetupBC.exe) kan red- 
de dagen din ved a gjenoppta din 
download der den ble avbrutt. Du 
kan naturligvis ogsa selv avbryte 
kontakten nar det passer deg, og 
gjenoppta den nar du selv vil. 
Byte Catcher er et FTP-program, 
du kan altsa ikke benytte brow- 
seren din nar du laster hjem fi¬ 
ler bit for bit (byte for byte?). 

GOIZILLA 


Navnet har tydelige rotter fra ja- 
panske b-skrekkiser, men pro- 
grammet selv holder betydelig 
hoyere kvalitet. Go!Zilla (gozil- 
20.zip) gir deg pa en pinlig enkel 
mate informasjon om filers stor- 
relse og nedlastningstid. Du drar 
ganske enkelt lenken fra din 
browser til GolZilla-vinduet, og 
de onskede data dukker opp. Der- 
etter velger du i GolZilla om du 
vil hente ned filen eller ikke. Ser 
forbindelsen ut til a vaere darlig, 
kan du be ditt internetmonster a 
se etter om filen finnes pa et an- 
net, mer tilgjengelig, sted. Du kan 
til og med programmere inn en 
tid for senere nedlastning. En 
annen mate a benytte seg av 
GolZilla pa er at du samler 
sammen lenker til interessante 
programmer, og nar du er klar 


kan du velge ut de som virker 
med spennende - lenkene ligger 
trygt bevart i GolZilla. Eiendom- 
melig nok havner de filer du hen- 
ter ned i C:, og ikke pa skrive- 
bordet - en anelse rusk i maski- 
neriet altsa. En annen ulempe er 
at det bare fungerer i 30 dager. 
Og du. legg merke til de spesielle 
lydeffektene, Godzilla lever! 

CAPTURE 

Et program for skjermdumper 
som kort og godt he ter Capture. 


Mangelen pa knapper og menyer 
kjennes befriende, til og med jeg 
begriper alle funksjoner etter cir- 
ka 11,76 sekunder. Capture er 
raskt og har vennlighet nok til 
ikke a sporre om jeg vil lagre 
bildet nar jeg helt frekt stenger 
av uten a ha arkivert. Nest Egg 
Software star bak. En annen va¬ 
riant av skjermdumpsamlere he- 
ter Black Board Capture 
(bcaptrl3.zip) og fungerer stort 
sett pa samme mate. Minimer 
Black Board og trykk pa Print 
Screen-tasten nar det onskede 
bildet dukker opp pa skjermen. 

SJAKK 

Jeg har alltid dromt om a bli en 
mester i sjakk, men aldri fatt det 
skikkelig til. Hvor mye jeg enn 
svetter og grubler over det rute- 


te brettet, far jeg for det mes- 
te pryl. Sannsynligvis ma jeg fin- 
ne meg med a bli slatt av diverse 
sjakkprogrammer livet ut (sukk). 
Et sant sjakkprogram er Arasan 
(arasanl6.zip). Arasan er kan- 
skje ikke i klasse med IB Ms gi- 
gant Deep Blue, men pa den an¬ 
nen side er jeg langt fra i Kas¬ 
parovs klasse (sukk). Grafisk er 
det kanskje ikke en riktig topp- 
tittel heller, men den er ganske 
god til a lekse opp for amatorer 
som meg. Prdv selv! 

HAKKET OG MALT 

Hack It (hack- 
U4.zip) kan gi 
ditt skrivebord 
flere nye inn- 
stillingsmulig- 
heter. Du kan 
velge topping - 
ja. ikke topping 
pa softice, men 
muligheten til a 
legge et valg- 
fritt vindu over 
alle andre vin- 
duer. Du kan 
ogsa sende ned 
valgfritt pro¬ 
gram i aktivitetsfeltet, sakalt 
traying. Finurlig og med et en¬ 
kelt grensesnitt. 

SQUARE ONE 

Spker du en starttrampoline for 
dine mest benyttede program¬ 
mer, kan du prove Square One 
(square 1.exe). Du far en remse 
til din disposisjon, som du kan 
fylle med diverse programmer 
som sa startes med et klikk. Pro- 
grammet legger seg automatisk i 
autostart, sa det starter hver 
gang du sparker i gang Win95. 
Naturligvis kan du fjerne snar- 
veien fra autostartmappen om du 
fpler for det. 

LAWMAKER 

Hvis du har spilt Outlaws fra 
Lucas Arts, sa har du kanskje 
fatt lyst til a lage dine egne niva- 
er? I god quakeand er dette fullt 
mulig med freewareprogrammet 
L a wMa ke r (1 aw maker_ be ta_- 
07.zip). En god ide for nybegyn- 
nere er a apne et kart i editoren 
- i undervisningspyemed - for a 
se hvordan det fungerer. Edito¬ 


ren minner en he! del om lignen- 
de verktoy for andre forstefer- 
sonsspill. LawMaker er temme- 
lig lett a begripe seg pa, selv om 
det tar tid a memorere den mvri- 
ade av kortkommandoer som fin¬ 
nes. 

Nar du begynner a foie deg 
fornoyd med nivaet, kan du prp- 
vespille det uten a behove a for- 
late LawMaker. For mer infor¬ 
masjon henvises til hjelpefilen el¬ 
ler LawMakers hjemmeside pa 
http://www.nucleus.com/ 
~dlovejoy/Law!lfaker/law- 
makcr.htm 


SOLOSPILL 

Solitaire Player (solo1-03.zip) 
er en samling smaspill fra Bad 
Elf Software. Det finnes hele 55 
forskjellige a velge blant! Grafik- 
ken er ikke den beste, men tenk 
pa mangfoldet! 40 thieves er 
min favoritt, og jeg kan ikke slut- 
te a spille til tross for at jeg 
egentlig misliker denne type spill. 
Hjeeelp, jeg klarer ikke a slutte! 

STENG AV! 

Puh, endelig en losning pa mitt 
store problem. Shutmedown 
(shutmedown.zip) og Shut Down 
Now (shdn21.zip) er to «knap- 
peprogrammer» for rask avsten- 
ging av ditt elskede GUI, der Shut 
Down Now! er en anelse mer av- 
ansert. Der kan du benytte deg 
av en timer som tvinger deg til a 
lagge til side alt unyttig arbeid 
pa et tidspunkt du selv har be- 
stemt. Du kan ogsa fa et pro¬ 
gram du selv velger til a kjore i 
gang for avslutningen. Selv har 
jeg innstilt min avslutning akku- 
rat her! 


mMMER LIGGER PA CD-ROMEN SOM F0LGER MED DETTE NUMMERET! 
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Her er situasjonen: Du regner deg selv som 
hobbymusiker, kanskje med ambisjoner om a 
gjere noe mer med musikken din - bare ikke 
akkurat na. Du bar for mye annet a tenke pa. 

Du mener selv at du bar litt talent. 

Du bar laget noen sanger med datamaskinen, 
og synes at de ikke noe darligere enn andre 
hobbymusikere, og kanskje ikke darligere 
enn mye av det du borer av musikk pa radio 
heller. Det er bare det, at du har liksom ikke 
fatt gjort noe ordentlig; det blir litt mye 
«lose snutter». 


AVBJ0RN LYNNE 

Kanskje har du minst 
20 sanger liggende 
pa harddisken, som 
du har startet pa, men aldri gjort 
ferdig. 20 sangapninger, mange 
av dem bra; du har liksom bare 
ikke fatt ro pa deg til a gjpre dem 
til ordentlige later. Noen av dem 
er ferdige, de hprer du pa stadig 
vekk, og du gar liksom og verker 
etter a fa andre til a hpre pa 
dem. A fa brukt dem til noe, kan¬ 
skje til og med fa litt skryt for 
dem. De er jo ikke darlige later. 
Hvem vet, kanskje du til og med 
kunne tjene litt penger pa dem? 
Det er jo selve drpmmen... 

GJ0R ALVOR 
AV DR0MMEN 

La meg si det slik: Du er ikke 
alene. Jeg har aldri regnet min 
omgangskrets som enorm, men 
allikevel kjenner jeg minst fern 
personer i akkurat samme situa- 
sjon. Nesten hver uke har de en 
ny sangapning. Og mye av det er 
bra, ogsa! Jeg har vaert der selv, 
og na som jeg har klart i hvert 
fall a gjpre noe litt mer ordentlig 
med musikken min, sa har jeg 
samlet opp en god del erfaringer 
underveis. Dette blir ingen artik- 
kel om «hvordan bli rik» eller 
«hvordan bli berpmt». For a kun¬ 
ne skrive en slik artikkel, sa had- 
de det vaert en fordel om jeg selv 
hadde klart a oppna dette. Jeg 
har jobbet med musikk i 10 ar 
na; fprst rundt atte ar som «seri- 
0s hobbymusiker», og sa ca. to 
ar med musikk som levebrpd. Jeg 
er en av disse som vel kan kalles 
en «arbeidende musiker»; mile- 
vis fra noen som heist slags «roc- 
kestjerne» status, men dette sa 
jeg heller aldri som noe realis- 
tisk mal. Ikke har jeg blitt rik 
heller. Man kan vel si at «rocke- 
stjerne» var drpmmen, men «ar- 
beidende musiker» var det egent- 
lige malet. Og den fprste dagen 
det gikk opp for meg at jeg tjente 
mitt levebrpd ved a skrive mu¬ 


sikk; jeg tror sannelig at det var 
den beste dagen i mitt liv. Det er 
mange som har dette som et. slags 
mal. Jeg hprer hver dag folk som 
sier som sier «Jeg lager ganske 
bra musikk, men hva skal jeg gjp- 
re for a komme noen vei med 
det?». Det er hva jeg skal snakke 
om her! 

«TALENT» ER ET 
OPPSKRYTT ORD 
Jeg har na den jobben som var 
drpmmen min i mange ar - og 
som sikkert er mange andres 
drpm ogsa - a lage musikk til 
dataspill pa heltid. Det som er 
verdt a legge merke til her - og 
dette er hundre prosent opprik- 


tig talt- jeg regner ikke meg selv 
som saerlig talentfull. Jeg tror 
dette med talent er litt overdre- 
vet nar det gjelder musikk. A skri¬ 
ve musikk er handverk; i min me- 
ning er det snakk om 10% talent 
og 90% pvelse. Det finnes jo unn- 
tak. Prince har selvfplgelig ta¬ 
lent. Men du trenger ikke hans 
type talent for a gjpre noe seri- 
0st ut av musikken din. Nar jeg 
tenker etter, sa trenger du ikke 
talent for a bli rik og berpmt hel¬ 
ler; se bare pa diverse «stjer- 
ner» pa hitlistene na for tiden. 
Men i dagskal vi holde oss innen- 
for det noe mer realistiske ma¬ 
let; a tjene noen kroner pa a skri¬ 
ve musikk. 


ALLER VIKTIGST: 
DISIPLIN 

Det aller, aller viktigste hvis du 
er interessert i gjpre noe med 
musikken din, er selvdisiplin. Ta 
hver sang alvorlig, selv om det 
ikke er det beste du har laget. 
Ikke begynn pa for mange nye 
sanger f0r du har gjort ferdig 
noen av dem du allerede har be- 
gynt pa. Det er bedre a ha 2 san¬ 
ger som er ferdige, enn 50 for- 
skjellige «begynnelser». Selv om 
det ofte er mer fristende a be- 
gynne pa noe nytt, kanskje du 
har blitt litt lei av den forrige 
greia du drev med, sa bit tenne- 
ne sammen, og gjpr laten ferdig. 
Om laten ikke ble sa fantastisk 
som du hadde hapet, sa er det 
allikevel viktig at du har gjort den 
til en ferdig lat. Det henger 
sammen med det jeg sa om pvel¬ 
se, det er mye vanskeligere a gjp- 
re ferdig en lat enn a begynne pa 
noe nytt. De forskjellige delene 
av sangen skal henge sammen, 
og dette er hva selve «handver- 
ket» i det a skrive musikk gar ut 
pa. «Alle» kan lage enkeltstaen- 
de biter som later kult hver for 
seg. A gjpre ferdig en lat, det er 
mye mer en treningssak. Har du 
klart a lage en sang helt ferdig, 
sa er dette en verdifull erfaring 
a ta med seg. Du har rett og slett 
blitt en bedre musiker. Neste 
gang gjpr du det litt bedre. Hvis 
du bare lager hundre forskjellige 
begynnelser, sa kommer du aldri 
noen vei. La oss na si at du har 
en sang som forsavidt er ferdig, 
men du hprer pa den en stund 
senere, og hprer ting som du gjer- 
ne ville ha gjort annerledes. Ikke 
bry deg med det. Lag ferdig en 
annen lat isteden. Laer deg a be- 
trakte de gamle sangene dine som 
«gamle» og jobb deg fremover 
med nye ting. Ikke prpv a pakk 
altfor mange musikalske ideer inn 
i en eneste sang. Gjpr ferdig en, 
begynn pa neste. Hver eneste 
sang du har laget ferdig, har gjort 
deg til en bedre musiker. 
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fnyse av, selv i proff sammen- 
Far du liksom ikke noe saerlig heng. Folk lpfter gjerne litt pa 

inspirasjon lengre, nar du setter pyenbrynene nar jeg forteller dem 

deg ned for a skrive musikk? Kan- at mange av lydene pa den nyes- 

skje du sitter og knotter i noen te CDen min faktisk blir spilt fra 

minutter, men sa mister du lys- et PC lydkort med digital utgang. 

ten. Far liksom ikke til noe. Det Sa nar jeg ser i bladanmeldels- 

du trenger er noe nytt utstyr. En ene at skribenten sier «produk- 

ny synthmodul; en ny effekt- sjonen er krem»; da fniser jeg 

prosessor, eller rett og slett bare litt for meg selv. Om de bare vis- 

en samling med nye samples. Har ste... 

du ikke rad, sa selg unna noe av 
det du har fra for. De lydene gir 

deg tydeligvis ikke noe inspira- Dette er et annet viktig punkt: 

sjon lengre. Far du noen nye ly- Lytt til musikk. Og da mener jeg 



der a spille med, sa skal du se at 
du plutselig far heltnye ideer, og 
inspirasjonen blomstrer opp 
igjen. Alle musikere trenger litt 
nytt utstyr av og til. 


En ny sample-GD er en veldig 
rimelig mate a kjppe seg litt ny 
inspirasjon. Derfor anbefaler jeg 
ofte til hobbymusikere at de gar 
til anskaffelse av en sampler. For 
rundt 500 kroner som en typisk 
sample-GD koster, far du hun- 
drevis av nye lyder, mange av 
dem kanskje fetere enn lydene 
du far i en dyr synthesizer. Har 
du ikke rad til en proff sampler, 
sa skaff deg et bra PC lydkort 
med masse RAM pa kortet. Dette 
lydkortet kan du bruke som sam¬ 
pler. I dag er mange av PC 1yd- 
kortene sapass bra at hvis du har 
litt trening i a bruke dem riktig, 
sa er de rett og slett ikke noe a 


virkelig lytt til musikk. Hpr pa 
alle typer musikk, selv de mu- 
sikkstilene du ikke liker. Lytt et- 
ter detaljer i musikken; sjekk ut 
produksjonen. Legg merke til 
hvordan skarptrommen later, 
hvor mye romklang det er pa den. 
Legg merke til om rytmen gar 
rett frem eller i humpende «shuf- 
fle» takt. Legg merke til hvor 
mange skarp- og bass-tromme 
slag det er i fill-inen pa slutten 
av hver fjerde og hver attende 
takt. Prdv a finn ut om hvert 
hi-hat slag er like sterke, eller 
om de varierer i styrke. Hprer 
du en lat du liker, sa hpr pa den 
en gang til, og prpv a hpre bare 
basslinjen mens du stenger alt 
annet ute. Prpv a finn ut tone- 
kombinasjoner som du synes fun- 
gerer bra sammen, og se om du 
selv kan gj0re noe med en lig- 
nende sammensetning. Du ma 
gjerne forsdke a kopiere den 


ogsa, bare du ikke prpver a selge 
kopien til noen. 

LJER LITT OM 
MUSIKKTEORI 

Det er ikke npdvendig a ga pa 
musikkonservatoriet i flere ar for 
a kunne skrive bra musikk. Tvert 
imot, selv er jeg av den oppfat- 
ning at for mye utdanning kveler 
kreativiteten. Det er allikevel ikke 
til a komme fra at det er nyttig a 
kunne litt elementaer musikkteo- 
ri. Hvis du spiller en akkord pa 
keyboardet og du synes at den 
later skikkelig fett, sa hjelper det 
a vite hva det er du spiller, slik 
at du kan tilpasse basslinjen, og 
den pafplgende akkorden. Det er 
ogsa nyttig a vite at hvis du har 
en samplet tromme-loop som gar 
i shuffle-takt, sa blir det bare tull 
hvis du legger de andre instru- 
mentene i «straight» takt. Laer 
deg slike elementaere ting; de 
mest vanlige akkordstrukturene 
og litt om rytmer. Hvis du kan 
bare litt om disse tingene, sa er 
det mye lettere for deg a hpre pa 
en lat som noen andre har laget, 
og hpre hva det er som egentlig 
skjer i denne laten. Hvorfor den 
later bra pa spesielle steder. Og 
sa blir det mye lettere for deg a 
benytte deg av disse metodene i 
din egen musikk. Hvis du ikke 
orker a ga pa kurs, fa en onkel 
eller en kamerat til a fortelle deg 
litt. 


L/ER DEG A SPILLE LITT 
Nesten alle «datamusikere» la¬ 
ger musikken sin kun ved hjelp 
av mus og tastatur. Enten de bru- 
ker en «tracker» eller en MIDI- 
sequencer, sa blir det oftest til a 
taste inn hver note enkeltvis inn 
pa skjermen. Det stprste proble- 
met med dette er at det tar utro- 
lig mye tid. La oss si at du har 
en D-dur, og ikke vet helt hvilken 
akkord du skal fplge opp med; du 
ma liksom bare hpre etter hva 
som fungerer. Da tar det lang tid 
a taste de forskjellige forspkene 
inn med musa, hpre resultatet, 
slette det og prpve noe nytt. Hvis 
du kan spille keyboards bare sa- 
vidt, sa kan du bare spille de for¬ 
skjellige akkordene etter hveran- 
dre; selv om det kanskje blir litt 
knotete, sa er det utrolig mye 
kjappere enn mus- og tastatur- 
metoden. Nok en gang; det er ikke 
strengt tatt npdvendig a ta pia- 
notimer. Bare fa en eller annen 
til a vise deg hvilken note som er 
hvor pa keyboardet; sa er du i 
gang. 

HVOR SKAL DU 

SENDE MUSIKKEN? 

Her har vi det stprste problemet. 
Du har 4-5 later av forskjellige 
stilarter, og du mener at de er 
bra nok til a kunne brukes i f.eks. 
et tv-program eller et dataspill. 
Jeg vet ikke sa mye om dette med 
tv-bransjen, men jeg vet en del 
om dataspill bransjen, siden jeg 











DRTH a MUSIHH 


GJflR RLVOR RV MUSIKREN! 




har sett den fra begge sider. I 
flere ar sendte jeg regelmessig 
ut demodisketter og -kassetter til 
firmaer som laget dataspill, og i 
dag sitter jeg selv og hprer gjen- 
nom kassetter fra ivrige musike- 
re som onsker a fa en fot innen- 
for. Fdrst og fremst; en vanlig 
misforstaelse er at det hele er 
haplpst, fordi slike firmaer far 
tilsendt en haug med demokas- 
setter hver eneste dag. Den gode 
nyheten er at dette ikke er tilfel- 
le; der jeg jobber er vel et gan- 
ske «gjennomsnittlig» dataspill 
firma, og vi far bare en eller to 
demoer per uke. Og ja, vi hprer 
gjennom alle kassetter med stor 
interesse. Den darlige nyheten er 
at det er vanskelig allikevel. Hvis 
et firma fprst har ansatt en mu- 
siker eller to, sa vil de selvfplge- 
lig heist fa all musikken gjort av 
disse; de far jo lpnnen sin uan- 
sett, og det virker unpdvendig a 
betale andre for a gjpre den sam- 
me jobben. Og nar en musiker 
fprst har blitt ansatt i firmaet; 
sa er det ikke sa store sjanser 
for at han slutter. Det er jo en 
morsom jobb. 

OPPSOK DE 

FERSKE FIRMAENE 

Det er derfor hos relativt nyopp- 
startede spillfirmaer at du har 
stprst sjanse. Ofte starter en li- 
ten gruppe pa 3-4 personer opp 
et nytt spillfirma, og da er det 
veldig sjelden en musiker blant 
dem. De lager ett eller to spill, 
og har ikke behov for en musiker 
pa heltid. Hvis du er litt innpa- 
sliten (og dyktig, selvfplgelig), sa 
har du en brukbar sjanse til a fa 
stille som frilanser og lage mu¬ 


sikken til spillene deres. Et par 
ar senere, nar firmaet vokser, sa 
vil de kanskje trenge en musiker 
pa heltid, og da er det veldig na- 
turlig for dem a ga til en musiker 
som de har hatt kontakt med fra 
f0r. 

BREW UTEN DEMO 

ER BORTKASTET 

Ikke bry deg med a ringe eller 
skrive til firmaer og spprre om 
de trenger noe musikk, uten a 
sende dem en demonstrasjon av 
hva du kan gjpre. Av og til far jeg 
telefoner fra folk som sppr meg 
om vi trenger noe musikk. Da blir 
jeg faktisk litt irritert, og sier 
bare «send en demo». Det er selv- 
fplgelig helt utenkelig at vi skulle 
avtale noe med en musiker nar 
vi ikke engang har hort om han 
klarer a sette sammen en enkel 
lat. 

En annen ting: Ikke vaer alt- 
for formed. En «kameratslig» tone 
er mye mer oppmuntrende a lese, 
og husk at de som sitter og tar 
imot disse brevene er datafriker 
akkurat som deg selv, som gjer- 
ne jobber hele natten med tom- 
me pizzaesker og colaflasker 
strpdd rundt. Det er liten vits i a 
sprge for at brevet ditt er opp- 
satt slik som du laerte pa skolen 
at brev skulle settes opp; det er 
99.99% sjanse for at han som 
mottar brevet ikke har peiling pa 
slikt allikevel. Legg gjerne med 
et bilde av deg selv ogsa; ikke for 
at det spiller noen rolle hvordan 
du ser ut; men for at det da er 
mye lettere a tenke pa deg som 
en ordentlig person, ikke bare ett 
brev til i bunken. 


FRA TRACKERS 

TIL ORDENTLIG MUSIKK 

For fern ar siden var nesten all 
musikk i dataspill laget enten som 
tracker-moduler eller som MIDI- 
filer. I dag er i grunnen moduler 
uinteressante, siden nesten all 
musikk i spillene i dag er i full 
CD kvalitet. Det kommer fortsatt 
noen fa spill med General MIDI- 
musikk, men det blir stadig min- 
dre av dette ogsa. Steget fra trac¬ 
kers eller General MIDI til «or- 
dentlig» musikk vil kanskje koste 
deg litt penger i form av nytt ut- 
styr, men dette kommer du dess- 
verre ikke utenom. Sjekk ut en 
del forskjellig utstyr og se hvor 
billig du kan klare a skaffe deg 
nok til a lage musikk som later 
like bra som musikken i de spil¬ 
lene som kommer ut na for ti- 
den. Kanskje du har en kompis 
som spiller gitar, eller kanskje 
du til og med spiller litt gitar selv. 
Da er det helt toppers om du kan 
inkludere litt gitar i latene dine; 
siden dette umiddelbart lpfter 
hele lyden pa musikken din. Plut- 
selig hpres det ikke ut som «da- 
tamusikk» lengre, men som or¬ 
dentlig musikk. 

TING TAR TID 

Hvis du har begynt a sende ut 
noen demokassetter eller -GDer, 
og synes at responsen fra firma- 
ene er darlig for a si det mildt, 
sa ikke gi opp. De fleste firmae- 
ne gidder ikke a sende ut svar pa 
slike henvendelser, selv om de 
synes musikken var kul. Hvis de 
likte musikken, sa er det sann- 
synlig at de har tatt vare pa kas- 
setten og brevet ditt, kanskje med 
planer om a «muligens» kontakte 
deg senere, hvis de skulle fa be¬ 
hov for ekstra hjelp med musik¬ 
ken. Ikke n0l med a sende ut nye 
kassetter til samme sted heller. 
Har du laget noen nye later, sa 
send dem ut, selv til steder du 
ikke har fatt svar fra. Nar motta- 
keren far den nye kassetten, ten- 
ker han kanskje «hmmm, jeg hus- 
ker han fyren her», og da har du 
allerede fatt en fot innenfor, selv 
om det ikke har blitt noe jobb av 
det enda. Folk legger merke til 
at du ikke gir opp; og jeg tror 
ikke du blir sett pa som «innpa- 
sliten», heller mer som «ivrig». 

LAG EN CD! 

Hvis du virkelig bestemmer deg 
for at du skal gjpre et seripst 


forspk pa a tjene penger pa mu¬ 
sikk. sa hjelper det mye a o ha en 
CD med musikken din pa. A mot- 
ta en demo i form av en CD vir¬ 
ker mye mer profft og gjennom- 
fprt enn en kassett, jeg er sikker 
pa at dette gjelder enten du sen¬ 
der en demo til et spillfirma, et 
tv-produksjonsfirma eller hva 
som heist. 

Det a lage en egen GD koster 
penger, men som sagt, dette er 
noe du gj0r hvis du virkelig har 
bestemt deg for at du vil ta dette 
seripst. Det er to mater man kan 
lage GDer for a sende ut som 
demo. Den ene maten er a skaffe 
seg en CD-skriver i PGen, kjppe 
blanke GDer (CD-R), og trykke 
en og en GD etterhvert som du 
sender dem ut. En CD-skriver far 
du fra rundt 4.000 kroner, og 
hver GD koster rundt 50-60 kro¬ 
ner. Dette blir jo ikke akkurat 
billig i lengden, hvis du skal sen¬ 
de ut mange demoer. 

Den andre maten er a faktisk 
lage en «skikkelig» GD, fa den 
laget med skikkelig cover, tryk- 
ket i en CD-fabrikk og hele pak- 
ken. Dette er ikke sa dyrt som 
mange tror. Hvis du lager 1000 
kopier, sa koster det rundt 10 
kroner pr GD, inkludert cover og 
hele pakka. Pluss litt for for- 
handsjobb med coveret og mas- 
ter-GDen, regn med en total pris 
pa rundt 15-18 tusenlapper; da 
har du 1000 kopier av din helt 
egen GD, skikkelig profft laget 
med flott cover. Du kan sende ut 
hundrevis av helproffe demo-CD- 
er. Send til spillfirmaer, plate- 
selskaper, blader, tv-produsen- 
ter, radiostasjoner. 0s ut GDer! 
Kanskje du til og med klarer a 
selge noen kopier til venner og 
kjente, og via Internet. Husk; hvis 
du klarer a hale i land bare en 
skikkelig spillmusikkjobb som fri¬ 
lanser, sa tjener du sannsynlig- 
vis mer pa denne jobben enn det 
hele CD-prosjektet kostet deg! Og 
hvis musikken din er bra, og du 
sender ut CDen til 200 forskjelli- 
ge dataspill firmaer, sa kan jeg 
nesten garantere at du far opp- 
drag. Noe a tenke pa, hva? 

Men forst ma du fa laget fer- 
dig noen later. Ga tilbake til punkt 
en: «Disiplin»; og les dette pa 
nytt. Nar du har mestret dette 
punktet, sa kan du begynne a ten¬ 
ke pa a gjpre alvor av musikken 
din. 

Lykke til! 



Tre nye later fra Bjorn Lynne - i 
MP3-format - folger med pa dette 
nummers TEKNO-CD! 
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TEHNDs MUSIHHLEHSIHON 



Jovisst bores det bade tint og fjongt ut 
med «wavetable synthesis» og «sound- 
font compatible^ men hva betyr det? 

Her er andre og siste del i TEKNOs mu- 
sikkleksikon - for deg som vil vite hva 
som skjuler seg bak de mange kryptiske 
betegnelsene. 



AV BJ0RN A. LYNNE 

Det er hard kon- 
kurranse om kun- 
dene, og det gjel- 
der for produsen- 
tene av lyd- og musikk-utstyr a 
komme opp med ting som hpres 
flott ut. 1 denne andre og siste 
delen av var mini-serie om ord 
og uttrykk i forbindelse med da- 
tamaskiner, lyd og musikk skal 
vi se pa litt flere av disse heftige 
uttrykkene, og prpve a forklare 
hva de egentlig betyr. 

SAMPLE 

«Sample» kan brukes bade som 
verb og substantiv; «a sample» 
eller «et sample». Det hpres litt 
rart ut med norsk «et» og en- 
gelsk «sample», men det er bare 
slik det blir, savidt jeg vet finnes 
det ikke noe norsk ord for sam¬ 
ple. Du kan jo prpve med «digi- 
talopptak», men folk flest vil bare 
se dumt pa deg. Det blir vel som 
a oversette «hamburger» til 
«kj0ttkake i brpd». Uansett, «a 
sample en lyd» er, enkelt forklart, 
a male et lydsignal mange tusen 
ganger i sekundet, og lagre hver 
av disse malingene som et tall. 
Nar alle tallene kommer ut igjen 
i samme rekkefplge som de kom 
inn, sa gjenskaper de den lyden 
som ble malt. Akkurat som a ta 
opp noe pa kassett, bare at opp- 
taket blir lagret som en serie med 
tall, istedenfor magnetiske felter. 
Den datafilen som inneholder alle 
tallene til opptaket vart kalles «et 
sample». 

SAMPLE RATE 

«Sample rate», ogsa kalt «sam- 
ple frequency», er et tall som an- 


gir hvor mange ganger pr. se- 
kund det blir gjort «malinger» av 
lyden var mens vi sampler den. 
Hvis sample raten er 1 1025 Hz, 
sa er malingene blitt gjort 11025 
ganger pr. sekund. Dette hpres 
kanskje voldsomt ut, men dette 
er faktisk en beskjeden sample 
rate. I dag brukes gjerne sample 
rates pa 44100 Hz, som er det vi 
ma opp i for a oppna «CD-kvali- 
tet» i et sample. 

SAMPLE RESOLUTION 

«Sample resolution», ogsa kalt 
«bit-resolution», sier oss hvor 
npyaktig hver av lydmalingene 
vare har vaert gjort. Med 8-bits 
sample resolution kan hver ma- 
ling bare angis med verdier fra 0 
til 255. Med 16-bits sample re¬ 
solution derimot, kan hver ma- 
ling angis med en verdi fra 0 til 
65535, slik at hvert av de talle¬ 
ne som er lagret i samplet vart 
med mye stprre npyaktighet kan 
forestille akkurat den lyden som 
ble malt. Problemet er at 16-bits 
samples tar dobbelt sa mye plass 
bade i RAM og pa harddisk. Se 
egen tabell for samples og disk- 
plass. 

MPU-401 

Denne betegnelsen kan dukke opp 
nar du installerer et lydkort eller 
nar du kjprer sound-setup til et 
spill. MPU-401 er en standard 
mate for PCen a snakke med ek- 
sterne MIDI-instrumenter gjen- 
nom en MIDl-kabel. Hvis du har 
en ekstern synthesizer eller 
synthesizer-modul som stptter 
General MIDI, enten det for ek- 
sempel er en Roland Sound Can¬ 
vas eller en Korg i3, og du vil at 
denne synthesizeren skal spille 


musikken til spillet, sa ma du spr- 
ge for a koble denne synthen til 
PCen med en MIDl-kabel. Nar du 
kjdrer sound-setup, velger du 
MPU-401 til musikken. 

Noen lydkort kan ogsa «emu- 
lere» MPU-401, det vil si at da- 
tamaskinen «tror» at den spiller 
musikken pa en ekstern synthesi¬ 
zer, men det er lydkortet som 
spiller den. Dette er nyttig for 
eksempel hvis du har et AWE32- 
eller AWE64-kort med ekstra 
RAM, og du vil bruke ekstra sto¬ 
re og fete General MIDI sound- 
fonts til musikken i spillet. 

HARDDISK-RECORDING 

Dette betyr rett og slett digitale 
lydopptak (altsa sampling) som 
gar rett til harddisken istedenfor 
til RAM. Dermed er lengden pa 
opptaket bare begrenset av stpr- 
relsen pa harddisken din, ikke av 
tilgjengelig RAM. Mange av de se- 
ripse sequencer-programmene i 
dag tilbyr harddisk recording 
sammen med MIDI recording, slik 
at du kan programmere trommer 
og synth med vanlig MIDI-data, 
og i tillegg spille inn gitar, bass 
og vokal som digitale lydopptak. 
Dette kalles harddisk-recording. 

PHYSICAL MODELLING 

Physical Modelling, eller Virtu¬ 
al Analog» som det ogsa kalles, 
er en helt ny metode for a fa 
synthesizere til a late mest mu- 
lig som virkelige instrumenter. 
Forelppig er det, savidt jeg vet, 
bare Yamaha VL-1- og VL70-mo- 


dellene som bruker denne nye 
teknologien, men det dukker nok 
opp i mange kommende synthesi¬ 
zere og lydkort. Med physical 
modelling bruker synthesizeren 
avansert matematikk til a emu- 
lere virkelige instrumenter, in- 
kludert resonansen i instrumen- 
tets «kropp», vibrasjonene i 
strenger eller munnstykker osv. 
Dette var svinedyre saker i be- 
gynnelsen, men med Yamaha 
VL70-m er Physical Modelling al- 
lerede kommet ned i en prisklas- 
se som passer for hobbymusike- 
re. 

COMPRESSION 

«Kompresjon» av lyd er ikke det 
samme som «kompresjon» av fi¬ 
ler. Du kan komprimere en lydfil 
for a fa filen mindre, men dette 
er fil-kompresjon, ikke lyd- 
kompresjon. «Compression» i for¬ 
bindelse med behandling av 1yd- 
filer gar ut pa a 0ke volumet pa 
alle deler av lyden, bortsett fra 
de delene som, hvis volumet ble 
0ket, ville blitt forvrengt. Altsa 
en «utjevning» og generell 0kning 
av volumet pa hele lydfilen. Den¬ 
ne behandlingen blir gitt stort 
sett alle musikkinnspillinger fpr 
de blir trykket for utgivelse. Hvis 
du har en sample-fil som viser 
utslag helt opp til 100%, men 
som likevel synes a hpres «lav» 
ut, sa trenger den sannsynligvis 
en god porsjon compression. 
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Hvor mye diskplass eller 
trenger jeg? Hvis du har tc 
gjdre opptak med nytt digitalt 
hjemmeutstyr eller en sequencer 
med harddisk recording, sa er det 
mulig at du trenger en ny, stor 
harddisk. Hvis du planlegger noe 
slikt, kan det vaere lurt a ta en 
titt pa denne tabellen som angir 
hvor mye diskplass du trenger til 
sampling i diverse kvalitetsniva- 
er. Skal hjemmeopptakene dine 
late noe bra, sa bpr du opp i 
16-bits, 44 Khz opptak. 

Som du kan se av tabellen. 
over: Hvis du har tenkt a bruke 
en sequencer og harddisk- 
recording til a spille inn en sang 
pa 5 minutter som bruker 8 lyd- 
spor i CD-kvalitet, sa trenger du 
211 MB med diskplass til bare 
denne ene sangen. Bra at hard- 
disker er billige na for tiden; du 
kan fa tak i en 6,5 gigabyte disk 
for rundt 3000 kroner. 


fcikkll si on 
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8-Bits samples 11 Khz 


1 sekund, mono 
1 sekund, stereo 
1 minutt, mono 
1 minutt, stereo 


11 kb 
22 kb 
660 kb 
1,32 MB 


22 kb 
44 kb 
1,32 MB 
2,64 MB 


16-Bits samples 11 Khz 


1 sekund, mono 
1 sekund, stereo 
1 minutt, mono 
1 minutt, stereo 
5 minutter, stereo 
10 minutter, stereo 


22 kb 
44 kb 
1,32 MB 
2,64 MB 
13,2 MB 
26,4 MB 


8-spors opptak i 16-bit 44 Khz 


10 sekunder: 
30 sekunder: 
1 minutt: 

5 minutter: 

10 minutter 


7 MB 
21 MB 
42 MB 
211 MB 
422 MB 


22 Khz 


44 Khz 


44 kb 
88 kb 
2,64 MB 
5,28 MB 


22 Khz 


44 Khz 


44 kb 
88 kb 
2,64 MB 
5,28 MB 
26,4 MB 
52,8 MB 


88 kb 
176 kb 
5,28 MB 
10,56 MB 
52,8 MB 
105,6 MB 
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World Construction Set \2 

fra Questar Productions er en til- 
naermet fullkommen landskaps- 
generator. For a vaere eksakt, sa 
er det en hel planetgenerator. 
Man kan bygge en hel planet ved 
a plassere ut sakalte DEM-filer 
pa et rutenett. En DEM-fil (Digi¬ 
tal Elevation Map) er en fil med 
data over terrenghpyde, som er 
malt med et rutenett pa 30 eller 
90 meter. Store deler av Jorden 
finnes i DEM-filer som man kan 
hente ned fra Internet. Hva sies 
om a simulere et jordskjelv pa 
hjemstedet ditt? Du kan ogsa teg- 
ne dine egne landskap ved f. eks. 
a tegne ovenfra i graskala i Pho¬ 
toshop. Da blir de lyse partiene 
opphpyde, det mprke litt lavere, 
og de svarte far O-hpyde. 

Normalt jobber man bare med 
DEM, ettersom det krever mye 
minne a benytte flere. Nar man 
har funnet en bra vinkel for bil- 
det sitt, kan man legge til vann, 
skyer, take, sol, mane - ja, til og 
med andre himmellegemer som 
titter frem bak skyene. Du kan 
endre fargene pa alle overflater i 
bildet. Gjpr himmelen grpnn og 
skyene rosa, sa er du kanskje pa 
planeten Zhosp. 

Det som etter min mening er 
mest imponerende, er kombina- 
sjonen mellom take og vann, der 
man kan lage meget stemnings- 
fulle bilder. Vannet i WGS gir vel- 
dig realistiske refleksjoner, men 
er ikke raytracet, noe som spa¬ 
rer massevis av tid ved rendring. 
Man kan plassere ut hvor mange 
sakalte bplgegeneratorer som 
heist for a lage den verste stor- 
men i moderne tid. 

TRIER OG BUSKER 



Realistiske traer og busker kan 
plasseres ut akkurat som du vil. 
Du kan ogsa tegne egne, eller 
scanne fra fotos. Nar man plas- 
serer ut traer, busker, Steiner el¬ 
ler andre gjenstander sa lager 
man sakalte ecosystems. Du kan 
lage et femtitalls ulike pkosysys- 

TEKNO 



For lenge siden, i tidenes 
begynnelse, kom et program 
som het Vista. Med Vista 
kunne man lage (pa den tiden) 
utrolige landskap. Det har 
hendt endel siden da... 



temer, der du kan bestemme alt 
fra farge pa marken, hvilke traer 
som vokser der, hvilke hpyder 
dette systemet skal finnes mel¬ 
lom, samt andre litt mer mystis- 
ke innstillinger. Nar et tre ren- 
dres er det et 2D-bilde som leg- 
ges pa en plan overflate. Pa det¬ 
te vis kan man fa utrolig realis¬ 
tiske traer uten a fa astronomis- 
ke rendringstider. 

FLY EN RUNDE 

Visst kan man ogsa animere sine 
landskap. Det meste kan anime- 
res for a simulere solnedganger, 
tidevann, skyer som flyr forbi, 
bplger m.m. Den vanligste sor- 
ten animasjon er en kamerarei- 
se, panorering, eller lignende. 
Kamerareiser gjpr man ved a set- 
te sakalte keyframes, som i de 
fleste andre animeringsprogram- 
mer. Kameraet beveger seg sa 
snilt mellom sine keyframes. 

En spennende sak i WGS er 
muligheten til a eksportere til 
Lightwave 3D og 3DStudio. Nar 
man eksporterer sin scene, sa 
legger WGS inn alle bevegelses- 
baner, lys og kameraer, samt en 
lavopplpst tredimensjonal kopi av 
landskapet i scenefilen. Vil man 
at et objekt skal kaste skygger 
pa landskapet i 3D-programmet, 
kan man benytte seg av sakalt 
front projection image mapping, 
der landskapet viser hvordan 
skyggene skal legges. Selve land¬ 
skapet rendrer man i WGS og im- 
porterer som bakgrunn i 3D-pro- 
grammet. Det finnes ogsa en plu¬ 
gin til Lightwave og 3DS som gjpr 
at man kan benytte sakalte Z- 
buffer-data for a avgjpre hva som 
ligger fremst - landskapet eller 
objektet. Mange muligheter! 



WGS er et spennende program 
som man ved hjelp av den med- 
fplgende opplaeringsboken laerer 
seg meget hurtig. Etter en times 
studier kunne jeg lage et nesten 
fotorealistisk bilde. Laereboken 
pa 288 sider gar frem steg for 
steg til meget avanserte greier - 
meget bra. 

World Construcion Set far 
hpyeste karaktcr for sine vidun- 
derlige bilder! 
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Om du noen gang har 
vendt deg vekk fra 
PCen og tittet pa TV 
istedenfor, er det mu- 
lig at du har sett Ba¬ 
bylon 5. Hver eneste 
*nord* vet i hvert fall 
hva Star Trek er- 
eller Seaquest, som 
er en relativt kjent 
film om en fremtidig 
undervannsverden. 


Frykt ikke lender, Steamer 
er lpsningen. Steamer er en plu¬ 
gin som skaper sakalte volumet- 
riske lyseffekter, hvilket betyr at 
for eksempel lyskjegler ikke len- 
ger bare er som en «papirtrut», 
men virkelig har volum. Det kan 
du se pa ballen pa bildet, som 
skygger litt av lyset. 

Steamer er naturligvis ikke 
begrenset til bare dette. Her kan 
du lage volumetrisk take, samt 


MODELER: Lightwaves 
modellerer med OpenGL 
slatt pa. 


Hvordan lager man 
alle disse effektene, 
farkostene og karak- 
terene? Svaret er en- 
kelt: Lightwave 3D! 

I AV MATS-OLA STR0M 

For ikke sa lenge siden ble ver¬ 
sion 5.5 av Lightwave lansert - 
med en god del forbedringer si¬ 
den 4.0-utgaven. I tidens lpp har 
produsenten Autodesk tatt en 
del av markedet med sitt 3DStu- 
dio MAX. Na er det pa tide at de 
skjerper seg, for den nyeste ver- 
sjonen av Lightwave overgar det 
meste innen 3D-modelleringog 
animering for PC. NewTek, som 
lager Lightwave, har vaert for- 
standige nok til a legge med en 
del kraftige plugins, som virkelig 
har hestekrefter a by pa. 

NYTT GRENSESNITT 

Man har pusset opp grensesnit- 
tet i Lightwave for a fa et raske- 


VISNING DIREKTE: Slik kan du se pa objektene i Layout - 
vinduet - med OpenGL. 


re og mer intuitivt miljp a arbei- 
de i. Na kan man for eksempel 
ha apnet vinduet for a endre 
overflater og teksturer, gjpre 
sine forandringer, og se resulta- 
tet direkte pa skjermen i 
OpenGL. OpenGL er, for den 
som ikke er informert, et 3D- 
sprak skrevet av Silicon Grap¬ 
hics for a kunne titte pa 30-mo¬ 
deller raskt og detaljert uten a 
behpve a rendre. Dette fantes 
allerede i versjon 5.0, da man 
kunne modellere og plassere 
sine objekter ved hjelp av 
OpenGL. 

Versjon 5.5 av Lightwave 
stptter OpenGL med teksturer, 
noe som gjpr at man kan plasse¬ 
re sine teksturer i realtid ved 
hjelp av OpenGL, og umiddel- 
bart se resultatet. 

Raskt er det ogsa. Bildet av 
kua i denne artikkel, vises i 
OpenGL i Lightwaves layout-del. 
Denne forhandsvisningen tok ca. 
et halvt sekund a tegne opp pa 
min datamaskin. Grensesnittet 


kan ogsa fargesettes pa ulike 
mater. En plugin hjelper deg a 
velge forskjellige farger pa 
knapper og skjermer. NewTek 
har ogsa gatt over til kun a be- 
nytte metriske og engelske mal- 
enheter, istedenfor tidligere 
«units». 


HOLY SMOKE! 

R0yk- og takeeffekter har alltid 
vaert vanskelig a lage i de fleste 
3D-programmer. Man har ofte 
vaert tvunget til a spesialskrive 
sakalte shaders for a fa til disse 
effektene. 


IS --' 
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STEAMER: Med Steamer 
skaper vi rdyk, eksplosjoner 
og andre lyseffekter. 
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Particle Storm (Create) Lite (AMETHYST) 


SkyTracer - Beta version 1 - 05/21/97 edition 


ANIMERING: Partikkel- 
anim eringssystemet 
ParticleStorm. 


Lightwaves partikkelsystem 
er ogsa en plugin. Systemet he- 
ter ParticleStorm Lite. Pro- 
grammet lages ikke av NewTek, 
men av Dynamic Realities, et 
firma som ligger bak en rekke 
bra plugins til Lightwave, bl. a. 
Impact! ogLock& Key. Vil man 
oppgradere sin Lite-versjon av 


ren. Med Morph Gizmo kan du 
ha flere sakalte morph targets, 
modeller som hovedmodellen 
forvandles til, og morfe til ulike 
bevegelser i realtid ved a dra i 
rullelister. Dette hjelper bruke- 
ren i vanskelige situasjoner nar 
man ikke riktig orker sitte og 
gjette... Tidsbesparende og kva- 
litetsforhpyende, altsa. 

SPEED 

NewTek har gjort alt for at 


ettersom manualen ikke sier noe 
om dette. 

MAX VS. LW3D 

Den store duellen star mellom 
Lightwave og MAX. Jeg er selv 
en gammel 3DS-bruker, men har 
ikke orket a sette meg sa mye 
inn i MAX, mest fordi jeg synes 
Lightwave er mange ganger let- 
tere, men ogsa fordi jeg synes at 
det produserer mye bedre bil- 
der. Mange sier at MAX er krpk- 
kete, og at Lightwave er lettere. 
Selv ma jeg si at et 3D-program 
av denne kaliber ikke er noe 
man kan laere seg pa en etter- 
middag, snarere ett ar, men 
med Lightwaves enkle oppbyg- 
ging kan man ganske lett laere 
seg a lage enkle modeller, og 
kanskje animere litt. 

Jeg kan bare avslutte denne 
artikkelen med a si: Lightwave 
5.5 er det beste 3D-programmet 
til PCen. 

- Softimage er bedre, sier 
noen. Jovisst, men hva koster 
det? Lightwaves pris ligger helt 
riktig, ikke for dyrt, som for ek- 
sempel MAX og Softimage, men 
likevel litt hpyere enn darlige 
programmer som Truespace, 
Corel 3Dream, Ray Dream De¬ 
signer m. fl. 1995 USD ma du 
hoste opp om du vil ha LW, noe 
som tilsvarer omtrent 15- 
16.000 kroner med dagens sky- 
hpye dollarkurs. 


SKYTRACER: Med sky- 
tracer kan du lage en 
animert himmel, med skyer 
og det hele... 


i Load Settings! | Save Settings"! 1 About I 
Global Controls 

R1 Enable 8k/Tracer 
Dissolve(%) 01' '• S[U 

Render Controls 

1 1 no Antialiasing 

! 1 Render Res 
( 1 Volumetric 8hadows 

Gain QD 

Contrast i 

_ Preview _ 


0 Use 2-Buffer 1 REFRESH | 
0 Draff Mode 
Ctrl key aborts preview 


Atmosphere 


Quality i 
Thickness (km) 

Luminosity I 'ijJH 
Opacity 
FallofflL 



Quality ItCTM 

r» 

«► 

Thickness (m) [ P 

o 


Luminosity PUB 

IS 

o 

Opacity (Of 

o 

<i 

Faiioff HM 

<» 


id edit 1 Cumulus j 


Shadow (%) 


Gram f~ J^l Cover (%) EJBB 

Altitude (m) UvlB 3 Contrast 

Scale (km) ^jugmnivjiij 

ill scale (m) ! [«*] Opacity 


Lightwave skal bli det raskeste 
programmet pa markedet. Ved 
rendring kan man utnytte 
OpenGL-maskinvare for a ren- 
dre bildet sitt. Dette kalles for 
RenderGL, og er meget hurtige- 
re enn tradisjonell rendring. 
RenderGL er imidlertid ingen- 
ting a anbefale dersom dine 
OpenGL-driverrutiner til kortet 
er gamle. 

RenderGL stptter ikke re- 
fleksjoner (enna) og brytninger, 
og har ikke mulighet for a vise 
bevegelses-uskarphet eller kant- 
utjevne bilder (anti-aliasing). 
Lightwave har ogsa stptte for 
Direct3D og MMX. Men jeg har 
ikke klart a aktivere Direct3D, 


LYS OG R0YK: Steamer in action! 


lage rpykdotter og lignende av 
dine objekter. Det bpr tillegges 
at kvaliteten er fantastisk. 

PARTIKLER 

Partikkelanimering er en kraftig 
metode for a lage mange effek- 
ter, som for eksempel ild, vann- 
fall, sveiseflammer, fyrverkerier 
- ja, alt som kan lages med un¬ 
der 65000 punkter... 


ParticleStorm, sa finnes det et 
bestillingsformular i innpaknin- 
gen. 195 USD koster den fornpy- 
elsen. 

MORPH GIZMO 

Tenk deg jobben med a animere 
for eksempel leppebevegelser til 
en seriefigur. Tenk a matte gjpre 
nye innstillinger for hver eneste 
stavelse. Morph Gizmo er redde- 
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Flare Intensity 
Flare See 
Boost 


ugnt2 
Type 
Flare Intensity 
Flare Size 


Boost 


h 

p P [ill 


Flare Streaks 
Color Shift 


h a 

UL 


pi." 1 l 


Flare Streaks 
Color Shift 


Item Type- j Camera 
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Det er en stund siden 
jeg har sett noen 
grensesprengende 
nytt nar det gjelder 
3D-grafikk. Sist jeg 
ble imponert, var da 
jeg for forste gang sa 
sanntids teksturerte 
flater i spillet Wol- 
fenstein 3D. Selv 
Doom og Quake var 
grafisk sett bare et 
logisk skritt videre. 
Men med Animateks 
Caviar-teknologi har 
jeg igjen sett lyset! 


I AV TONNY ESPESET 

Om du studerer figurene i Qua¬ 
ke, som stadig sies a ha den ra- 
este 3D-motoren, vil du se at de 
egentlig er noksa firkantede. Det 



QUAKE: Tar du en naer - 
mere titt pa figurene i 
Quake , vil du se at de er 
noksa firkantede - bare 
pamalt en tekstur for a 
narre 0yet til a tro at de er 
detaijerte. 


er kun teksturene som lurer oss 
til a tro at de er rike pa detaljer. 

DR0MMEN 

Forestill deg sa en figur som 
ikke er sammensatt av enkle po¬ 
lygoner kun pamalt en tekstur 
for a bli mer naturlig, men deri- 
mot en figur tegnet av ekte 30- 
pixels. Den vil kunne vaere sa 
detaljert man bare pnsker, selv- 
sagt ogsa i farger. Den kan til og 
med ha en ruglete overflate, for 



eksempel muskier eller pels. 

Dette er grafikerens store 
vate drpm - uten begrensninger. 
Grafikeren kan lage npyaktig 
den modellen han vil, uten at 
programmereren kommer for a 
mase om faerre polygoner og en- 
klere figurer. Dette er ikke len- 
ger bare en drpm. Det er blitt 
mulig gjennom ny teknologi som 
fra firmaet Animatek. 

Animatek har lenge vaert le- 
dende innen 3D-grafikk, og star 
ogsa bak mange tidligere nyvin- 
ninger. De har for eksempel la- 
get World Builder, en helt ny 
fraktalbasert landskapsgenera- 
tor som hevder a kunne lage fo- 
torealistiske bilder. Fotorealis- 
tisk grafikk har man hprt om 
lenge, men disse gutta mener 
alvor! Bildene fra denne pakken 
kan forelppig ikke genereres i 
sanntid, men figurer laget med 
Caviar-teknologien kan nettopp 
det - og faktisk uten a gjpre da- 
tamaskinen det minste svett! 

VOXEL-GRAFIKK 

Den revolusjonerende teknologi- 
en er basert pa sakalt voxel- 
grafikk. Denne typen grafikk er 
blant annet blitt brukt som hjel- 
pemiddel for operasjonsleger pa 
godt utstyrte sykehus. Omradet 
legen vil underspke blir fprst 
scannet, og deretter oversatt til 
en 3D-modell lagret i voxelfor- 
matet. Legen kan sa skrelle av 
forskjellige lag, og finne ut hvor- 
dan en eventuell operasjon skal 
gjennomfpres. Dette er vanvittig 
dyr teknologi, og svaert avanser- 
te datamaskiner kreves for a 
handtere de enorme datameng- 
dene som ma til. 


Her har Ani¬ 
matek klart a 
finne en 
snarvei. Sel- 
skapet er 
svaert tilbakeholden med a for- 
klare hvordan de klarer a hand¬ 
tere avanserte figurer sa raskt 
som de gjpr, men i hovedprin- 
sippet gar det ut pa at de foren- 
kler modellen sa mye som mulig. 
Det er bare overflaten som la- 
gres, all annen informasjon kas- 
tes. Kvaliteten blir forbedret ved 
hjelp av sanntids anti-aliasing, 
eller kantutjevning, og interpo- 
lasjon. 

Realismen 0kes ytterligere 
ved at de forskjellige delene av 
figuren kan ha ulike egenskaper. 
Metallet pa skjoldet til en kriger 
kan for eksempel etterlikne de 
samme fysiske egenskaper som 
metall, og glinse i ‘solen’, mens 
buksene kan vaere matte og re- 
flektere mindre lys. 

De avanserte animasjons- 
mulighetene er ogsa svaert in- 
teressante. Alle bevegelser figu¬ 
rene gjpr, beskrives av en enkel 
matematisk formel som den 
opprinnelige figuren kjpres gjen¬ 
nom. Derfor kan hele anima- 
sjonssekvenser lagres pa svaert 
liten plass. Hvertekstra bilde 
animasjonssekvensen skal besta 
av tilfpyer kun fa kilobytes pa 
den opprinnelige 3D-filen. Dette 
muliggjpr svaert realistiske og 
jevne bevegelser, og mange figu¬ 
rer samtidig. 

En annen fordel er at Ani¬ 
matek har gitt ut en egen 
plug-in til SDStudio, det mest 
brukte 3D-programmet i spill- 
industrien, slik at det er lett for 
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I SPRENGER GRENSER: Folkene bak Caviar-teknologien bar lang erfaring i grensesprengende datagrafikk. 

Bildene pa denne siden er generert av World Builder, og viser at de mener alvor nar de snakker om fotorealistisk grafikk. 


grafikere a ta den nye tekno ogi- 
en i bruk uten a matte sette seg 
inn i mange nye teknikker ( g ny 
programvare. 

KOMMER I DAT AS PUL 

Det vil nok fremdeles ta : tid 
f0r vi far se denne teknik. t i 
brukt i spill. 

Flere store spillselskaper 
har imidlertid alt lisensiert tek- 
nikken, og vi kan forberede oss 
pa noen overraskelser pa spill- 
fronten det kommende aret. Ta 
en kikk pa Animateks hjemmesi- 
de pa http:/Avww.animatek.- 
com for a finne mer informa- 
sjon. Ved a installere en plug-in 
som du finner her, vil du faktisk 
kunne se teknologien i aksjon pa 
din egen maskin! 




TEKNO 



) 










INTERNET IT CYBERSPRCE 







=, 

\T 



AV TOMMY ANDERBERG 

Det er i dag fullt mulig a ta med 
seg en baerbar datamaskin pa 
utenlandsreisen og fortsette a 
logge seg inn pa sin vanlige kon¬ 
to, til prisen av en lokalsamtale. 

Sakalt «roaming access» blir 
stadig mer etterspurt, ikke 
minst av firma som vil at ansat- 
te pa reise skal kunne fortsette 
a benytte e-mail og intranet, og - rpi*tfrmnrl t mcll nm 
Inlernel-leverandorene har 
vaert sene om a kaste seg pa den 
nye trenden. 


Husker du Hitchhikers Guide to the Galaxy? 
Til tross for at den ferste boken i Douglas 
Adams' n& klassiske serie kom ut allerede i 
1979, er beskrivelsen av selve Guiden over- 
raskende moderne: En liten, baerbar data¬ 
maskin, fullproppet av informasjon om alle 
Melkeveiens verdener og om hvordan man 

m for mindre enn tretti 


H,".il 




Fprst ut var (naturlig nok) de 
store online-tjenestene med am- 
bisjoner om global dekning. Nes- 
toren blant disse, amerikanske 
CompuServe ni , leder overlegent 
med nesten 1600 aksessnumre i 
drpyt 80 land. Den stdrste ulem- 
pen med CompuServe er prisen: 
Manedsavgiften p3 10 dollar gir 
rett til fern timers oppkopling, 
hvoretter man betaler 3 dollar i 
timen. Det blir fort dyrlsam- 
menlignet med en vanlig Inter- 
nej-leveranapr, selv om det fin- 
, nes alternative abonnementer 
for «tunge» brukere og en ren- 
dyrket, Internet-innkjorsel (Spry- 
net) for den som ikke er interes¬ 
ted i CompuServes egne, BBS- 
lignende tjenester. Er man ikke 
stadig p3 reise, kan det derfor 
-vcere bra a holde seg med en 
hovedkonto hos en lokal leve- 
rand0r. og bare utnytte Compu¬ 
Serve n3r deter nodvendig. 

Noen hakk under CompuSer¬ 
ve finnes et par store, men ren- 
dyrkede Internet-leveranddrer: 
IBM Global Network [2] og EUnet 
[3] . IBM tilbyr for tiden 865 aks¬ 
essnumre (hvorav 470 i USA) i 
mer enn 50 land. I Sverige kos- 
ter et abonnement 105 kroner i 
maneden + 18 kroner for hver 
oppkoplet time etter de fern fpr- 
ste (samme modell som Compu- 
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Serve), eller 175 kroner i m3ne- 
den for ubegrenset aksesi. EU- 
nets tjeneste EUnetTraveller gir 
tilgang til Internet i 24 euro- 
peiske land samt USA gjennom 
298 modempooler og 177 ISDN- 
numre. Engangsavgift pa 40 dol¬ 
lar gir rett til 90 minutters kjo- 
retid, hvoretter man betaler 
8,40 dollar i timen. 


Det virkelig nye som har hendt 
det siste 3ret er at sm3, lokale 
Internet-leverandorer har be- 
gynt 3 samarbeide seg imellom 
for 3 kunne tilby samme slags 
globale aksess som CompuServe 
og de andre store. Det finnes no 
to etablerte «allianser» av dette 
slag: iPass 141 , som starter i okto- 
ber. og GRIC (Global Reach In¬ 
ternet Connection) 151 . som star¬ 
let i noyemEer. Begge fungerer 
slik at brukeren kan ringe opp 
hvilken som heist tilsluttet leve- 
rand0r og oppgi sin fulle adres- 
se (navn@leverand0r) og sitt 
passord; en spesiell programva- 
repa den oppringte serveren 
oppretter en Internet-forbindel- 
se mot den server der brukeren 


har sin konto og logger ham inn 
der. Fra hans synspunkt er det 
som om han hadde ringt opp den 
egne Ieverand0rens modempool. 

Begge alliansene har vokst 
raskt siden startet. GRIC har i 
skrivende stund 86 tilsluttede 
Internet-leverandprer i 34 land 
(men finnes enn3 ikke i Norden). 
i-Pass har ekspandert enda for- 
tere, og oppgis 3 ha 1010 aks¬ 
essnumre spredtover hele 159 
land, deriblant Norge (Bergen og 
Oslo) og Sverige (Malm0, G0te- 
borg og Stockholm), og ogsa de 
0vrige nordiske landene er re¬ 
presented. En konto hos en i- 
Pass-tilsluttet leverandpr (eller 
iherdig mas om at den leveran- 
d0ren man bruker skal slutte 
seg til!) er dermed blitt et lok- 
kende alternativ til CompuSer¬ 
ve. Ettersom prisen foren slik 
konto settes selvstendig av hver 
leverand0r, gar det dessverre 
ikke a lage en enkel sammenlig- 
ning av kostnadene. Tenk pa at 
man i prinsippet kan skaffe en i- 
Pass- eller GRIC-tilsluttet konto 
hvor som heist i verden (bare 
man har en tilsluttet leverandpr 
med modempool innen det egne 


nummeromradet). Det kan altsa 
lpnne seg a shoppe rundt, i 
hvert fall p3 sitt eget kontinent! 


Nar man har skaftet seg en kon¬ 
to som muliggjpr ^roaming ac- 
cess» har man kommet et godt 
stykke p3 vei. men er enn3 ikke 
helt i havn. Det gjenstSr mange 
sma praktiske problemer som 
kan sette kjepper i hjulene, og 
som man kanskje ikke oppdager 
f0r man er pa plass og skal for- 
s0ke a kople seg opp for fprste 
gang. Hvorille aetkan ga kan 
du lese om i neste oppslag- i 
den aldeles sanne beretningen 
om en reise til Malta! 

w http://world.compuserve.com 

m http://www.eu.net 
w http://www.tpass.cOfn 
151 http://www.gHtf.nei 
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BESTILUNGSKUPONG 

BRUK BLOKKBOKSTAVER 

Vi leverer varene mot postoppkav etter 
postverkets satser. 

Viberegner2-3 ukers levering. 

JEG/VI BESTILLER F0LGENDE: 

.STK. GRATIS KATALOG kr 0.- 

.STK. FLIGHT2000 MED SPILL kr 350. 

.STK. TOUCH PAD kr 350.- 

.STK. HOYTALERSYSTEM kr 1.790. 

.STK. CD FABOLUOSFOTOS kr 118.- 

.STK. CD JAVA-PROGRAM kr 148.- 

.STK. CD MIDI MASTERPIECE kr 198. 
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AV TOMMY ANDERBERG 

Telnet krever bare et enkelt, 
tegnbasert terminalprogram. sa 
jeg bestemte meg for a ta med et , 
par gamle (og ikke sa tyv r eriut- 
! satte), tro tjenere: En baerbar 
Zenith SlimPORT 286 og et por- 
tabelt modem av typen UFOmate 
Pi4MMX. Med bare 1 MB RAM 
(!) kan SlimsPORTen ikke en gang 
kjpre Windows 3.1, men Compu¬ 
Serve opprettholder fortsatt en 
fri DOS-versjon av sin Compu¬ 
Serve Information Manager, kom- 
plett med innebygget (om enn be- 
grenset) terminalemulator og tel- 
net-klient. Man kan ogsa kople 
seg opp med et vanlig kommuni- 
kasjonsprogram som Procomm 
for bedre terminalemulering. 

Foruten DOSCIM og Pro¬ 
comm passet jeg pa a legge den 
nyeste listen over CompuServes 
aksessnumre pa SlimPORTens 
harddisk. Det var strengt tatt ikke 
npdvendig; ettersom Malta er et 
eneste retningsnummeromrade 
sa har CompuServe bare en mo- 
dempool der, i hovedstaden Val¬ 
letta. Men det fpltes bra a vaere 
forberedt pa alt! 

ANKOMSUN 

Normale hotellgjester pleier an- 
takelig a gjpre seg kjent med sine 
rom ved fprst a sjekke utsikten, 
sengen og badet. Selv kastet jeg 
meg over telefonen, konstaterte 
at rpret presterte en betryggen- 
de summetone og trakk ut tele- 
fonkontakten fra veggen for a ta 
meg en titt. 



Telefonplugger lider av sam- 
me problemer som eluttak: In¬ 
gen internasjonal standard. I da- 
tavesken hadde jeg tatt med meg 
en ledning med standardkontak- 
ter i begge endene (den typen 
som man stikker inn i modem og 
i moderne telefoner); forhapent- 
ligvis ville jeg finne et adapter. 
Den maltesiske veggproppen sa 
betydelig mer moderne ut enn 
den klumpete svenske modellen, 
vesentlig som en forstprret stan- 
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dardkontakt. 

Det var sent pa kvelden og 
jeg gikk til sengs, grublende over 
hvorfor verdens land ikke kunne 
enes om a ha standardkontakter 
i veggene, nar alle allerede brukte 
dem i apparatene. 


A finne et adapter ble vanskeli- 
gere enn jeg hadde trodd. I elbu- 
tikk etter elbutikk stirret butikk- 
personalet forvirret pa modem- 
ledningen min, og forspkte sa a 
forklare meg at slik skulle den 
ikke se ut. «Nettopp,» forspkte 
jeg, «jeg vil ha et adapter». Men 
en slik hadde de aldri sett. 

Det hprer med til saken at 
engelsk er det ene av to offisielle 
sprak pa Malta, og tales av sa 
godt som alle. Hadde jeg befun- 
net meg i naerliggende Tunis sa 
vet vel bare gudene hvordan det 
hadde sluttet. Som det na var, 
havnet jeg etter en halv dags 
rundspprring i en databutikk i 
Sliema, vest for Valletta. Ekspe- 
ditpren lyttet pa min (pa dette 
tidspunktet) vel innpvde forkla- 
ring og spurte sa en usynlig med- 
arbeider i annenetasjen om det 
fantes flere modemadaptere 
igjen. I lppet av tretti sekunder 
holdt jeg den etterlengtede plast- 
biten i handen. 2,50 maltesiske 
lire (50 kroner) var riktignok litt 
dyrt, men akkurat der og da had¬ 
de jeg glatt betalt det doble. 

Vel tilbake pa hotellet var det 
klart for neste problem: El- og 
telefonuttak var tydeligvis ikke 
blitt plassert av nprder. Fra te- 
lefonpluggen rakk datamaskinens 
nettadapter knapt til naermeste 
eluttak, men for modemets del 
var det kjprt. Naja, skjptekabler 
kan kjppes pa Malta ogsa, men 
UFOmaten har den ekstra fines- 
sen at den kan kjpres pa et van¬ 
lig 9 Volts batteri. En ny rask 
spasertur til naermeste diverse- 
handel, og jeg var klar. Trodde 
jeg. 

Telefonpluggen var borte! 
Ikke slik a forsta at veggen var 
forsvunnet, men der TeleMalta 
far rade grunnen, sitter selve 
kontakten bak en plastkape med 
skytelas, og da jeg lpftet pa lu- 
ken fantes der bare et gapende 
hull. Heldigvis reiser jeg ingen 
steder med en baerbar PC uten 
ogsa a ta med meg et skrujern. A 
lpsne kapen fra veggen var raskt 
utfprt. Bak den fantes en fprste- 


klasses fuskejobb - kontakten 
hang helt lost i tradene - men na 
kunne jeg i alle fall kople inn mo- 
demet, sla pa alt sammen og tas¬ 
te inn telefor iummeret. 

■■■■■■■■■■I 



Modemet meldte at summe- 
tonen manglet. Etter a ha sjek- 
ket alle tilkoplinger tok jeg en 
naermere titt pa adapteret. Min 
glede hadde vaert forhastet: 
Hunnkontakten var en anelse for 
stor for modemledningens hann- 
kontakt. Det manglet en brpkdels 
millimeter, tilstrekkelig for at det 
ikke ville fungere. 

Det var sent pa ettermidda- 
gen da jeg endelig fant det jeg 
lette etter i butikken Link Elec¬ 
tronics i Msida, mellom Sliema 
og Valletta. Ekspeditpren kikket 
pa mitt udugelige adapter, ryk- 
ket pa skuldrene og tilbpd seg a 
lodde fast rett kontakt pa mo- 
demledningen for syv cents 
(1,50). Endelig! Jeg for tilbake 
til hotellet og gjorde et nytt for- 


spk. 

Ingenting hendte. Jeg koplet 
inn telefonen igjen, og forspkte a 
sla nummeret manuelt: Eeilsig- 
nal! Nede i lobbyen forklarte 
mannen bak disken at jeg matte 
sla ni for a ringe ut gjennom 
sentralbordet. Det har jeggjort,» 
svarte jeg. «Ah,» ropte han, «men 
har du bestilt en ekstern linje?» 
Sa var det mysteriet lpst. Han 
lovet at det skulle vaere klart til 
neste dag, og jeg gikk ut for a ta 
meg en bit kveldsmat. 

DAG 2 

Jeg lpftet rpret, ringte Compu¬ 
Serves lokalnummer og mpttes 
av en velkjent modemtone. Kvel¬ 
den fpr hadde jeg tilbakestilt te¬ 
lefonpluggen for at ikke vaerel- 
sespikene skulle fa spader, sa jeg 
skrudde 10s kapen og koplet mo¬ 
demet inn igjen. 

Denne gangen var det hotell- 
sentralbordet som sppkte. Pa de 
fleste steder skal man sla 9 og 
vente pa en ny summetone, noe 
som alle modem mestrer. Men 
her resulterte nieren i noe for- 
virrende likt et opptattsignal, og 
det var slik modemet oppfattet 
det. Tross alle mine forspk pa 
omprogrammering, gikk det ikke 
an a komme rundt dette proble- 
met: Modemet slo nummeret, gikk 
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over til lytting og ga umiddelbart 
opp med beskjed om at numme- 
ret var opptatt. 

En ny forespprsel til resep- 
sjonen ga meg til svar at samtli- 
ge av hotellets telefoner gikk 
gjennom det djevelske sentralbor- 
det. Det var, med andre ord, 
kjprt! 

Oppgitt promenerte jeg over 
til naermeste Telemalta-kontor og 
beskrev problemet, men de had- 
de ingen lpsning. Etter en stunds 
fundering ba jeg om et eksem- 
plar av Gule Sider, kanskje ville 
jeg finne en Internet-leverandpr 
eller lignende med egen datahall 
der. «Dessverre,» forklarte piken 
bak disken, «vi har ikke flere ka- 
taloger igjen». Et steinkast der- 
fra fantes en bladbutikk der jeg 
fikk min mistanke bekreftet om 
at Malta, med bare 370.000 inn- 
byggere, heller ikke har noe eget 
datablad. 

Gule Sider glimret med sitt 
fravaer pa hotellet ogsa, men per- 
sonalet klarte a grave frem en 
liten bedriftskatalog inneholden- 
de en Internet-relatert bevegel- 
se: Maltas KFUM tilkjennegav 
stolt at man hadde apnet landets 
fprste Internet-cafe pa Merchant 
Street i Valletta. Ettersom jeg 
beviselig er en ung (naja) og for- 
melt sett kristen mann, begav jeg 


meg dit. 

Hva jeg fant, var et eldre par 
som aldri hadde hprt snakk om 
telnet, og en oppsetning av lobo- 
tomerte PGer som kun kunne kjp- 
re ett eneste program: Netscape 
Navigator. Husets systemekspert 
(spnnen) hadde sikkert kunnet 
slippe meg forbi brukerskallet, 
men han var bortreist og kom 
ikke tilbake fpr neste uke. Uten 
stprre forhapninger tok jeg imot 
navnet pa et par andre Internet- 
cafeer - Saddles Bar og bowling- 
hallen Eden Century, begge i St. 
Julians, vest for Sliema - men 
ogsa de viste seg a kjpre Netsca¬ 
pe og ingenting annet. Begge sa 
mest ut til a vaere reklame for 
Internet-leverandpren maltaNET 
m 

Pa vei tilbake til hotellet stakk 
jeg hodet inn i butikken der jeg 
hadde kjppt modemadapteret. Det 
kunne jo ikke skade a spprre der 
ogsa. Kanskje pa grunn av trpb- 
belet med adapteret, var ekspe- 
ditpren meget hjelpsom. Han for- 
talte at broren arbeidet for In¬ 
ternet-leverandpren Video On 
Line Malta [21 (spsterselskap til 
italienske Video On Line) og til- 
bpd seg a ringe opp ham. Etter 
en kort telefonsamtale fikk jeg 
adressen til VOL House i Santa 
Venera, spr for Valletta, og lpfte 


om a fa benytte en av deres da- 
tamaskiner. Det var na gent pa 
! ettermiddagen, sa jeg bestemte 
meg for a bespke dem neste dag. 

DAG 3 

Tross sin beskjedne stprrelse, har 
Malta et eget universitet med 
drpyt 6000 studenter l3] . Campus 
ligger i Msida, pa veien til Santa 
Venera, sa jeg passet pa a besp¬ 
ke det. Man kan ofte finne termi- 
naler med offentlige Internet-kon- 
ti pa universitetsbibliotek og vi- 
tenskapelige eller tekniske insti- 
tusjoner, men denne gangen fant 
jeg null og niks. Det fantes rik- 
tignok rikelig med terminaler i 
det sentrale biblioteket, men de 
var direktekoplet til det lokale 
katalogsystemet. Jeg beundret 
det moderne universitetsomradet 
og de maltesiske studentjentene 
noen minutter, og dro sa videre 
til Santa Venera. 

A finne VOL House tok flere 
timer. Santa Venera ligger i inn- 
landetog savner turistattraksjo- 
ner, sa kartet mitt avbildet det 
kun som en gra flekk. De forbi- 
passerende jeg mptte hadde hel¬ 
ler aldri hprt snakk om den ga- 
ten jeg lette etter. Redningen kom 
i form av skiltet «Konsilju Loka- 
le» - «Lokalt Rad», kanskje som 
etnorskbydelsnavn? Jeg steg inn, 
forklarte mitt aerend for en for- 
modentlig kommunal tjeneste- 
mann og ble belpnnet med en fo- 
tokopi av Santa Veneras bykart, 
komplett med inntegnet vei til 
min destinasjon. En halvtime se- 
nere innsa jeg at tjenesteman- 
nen ikke hadde hatt en anelse 
om hvor han befant seg, snudde 
kartet opp/ned, og klarte endelig 
a navigere meg frem til mitt mal. 

VOL House viste seg a vaere 
en stor og lys treetasjes villa i et 
helt vanlig boomrade. En gjeng 
datateknikere og webmasters i 
nprdens universaluniform - jeans 
og t-skjorte - forklarte at de ikke 
ville ha noen penger; de visste 
hvordan det er a bli avskaret fra 
sin elektroniske brevboks. De 
henviste meg til en Mac, og jeg 
kunne endelig logge inn pa kon- 
toen hjemme i Sverige. Det gikk 
tregt, men med litt talmodighet 
fikk jeg det viktigste gjort. En av 
guttene forklarte at de routet 
gjennom italienske VOL, og jeg 
matte bare konstatere at firma- 
ets noe skamferte rykte hjemme 
i Italia kanskje ikke var helt ufor- 


tjent. Ikke for at jeg tenkte 3 kla- 
ge; en dag til og brevboksen min 
hadde faert sprengt. 

EPILOG 

Den kvelden vandret jeg langs 
strandpromenaden mellom Slie¬ 
ma og St. Julians, da jeg tilfel- 
digvis fikk se et skilt med teksten 
«Internet now on premises» uten- 
for Waves Bar. «Hvorfor ikke?», 
tenkte jeg og gikk inn. Og se, her 
fantes endelig ordentlige Win- 
dows-maskiner, riktignok bygget 
inn i myntautomater (1 LM = 20 
kroner for en halvtime!) oppstiit 
ved siden av biljardbord og flip- 
perspill, men fullt brukbare. Win¬ 
dows 95 har en innebygget tel- 
net-klient, sa alt jeg behpvde a 
gjpre var a skrive«telnet abc.se» 
under Start - Run, og jeg var 
hjemme. Linjen (vedlikeholdt av 
WaldoNet [4] ), var nesten like rask 
som om jeg hadde befunnet meg 
hjemme. 

Hvor bra telnet til Sverige el¬ 
ler Norge fungerer via Compu¬ 
Serve fra Valletta? Det har jeg 
fortsatt ingen aningom. 


111 http://www.maltanet.omnes.net 
121 http://dream.vol.net.mt 
131 http://www.um.edu.mt 
I4] http://www.waldonet.net.mt 


INTERNET PA MALTA 

1 LM = Ca. 19 NOK 

Telefonkostnader: 

06.00 - 18.00: 0,05 LM / for hver 
p&begynt 5 minutters periode 
18.00 - 21.00: 0,05 LM / p^begynt 
10 minutters periode 
21.00 - 06.00: 0,05 LM / samtale (sur- 
fe hele natten!) 

Leverandorer: 

GlobalNet 

(http ://www.tabone.com.mt) 

8 LM/m&ned. To slags abonnement 
med skilte modempooler: Ubegren- 
set aksess (om du kommer frem) el¬ 
ler begrenset til 40 timer i m&neden i 
topptiden (18.00-02.00) med 10 kun- 
der pr. modem. 

MaltaNet 

(http://www.maltanet.omnes.net) 

13,75 LM/m^ned. Ubegrenset aks¬ 
ess. 9 kunder pr. modem! 

WaldoNet 

(http://www.waldonet.net.mt) 

8 LM/m&ned. 35 timer/m&ned i topp¬ 
tiden (18.00 03.00), deretter0,3 LM/ 
time (topptid). 

Video On Line Malta 
(http://www.vol.net.mt) 

48 LM/^ret. 0,40 LM/time i topptiden 
(18.00-08.00). _ 
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TONNY ESPE5ET 


SP0R 
OSS 
OM 
INTERNET 


ff , P& denne siden vil TEK- 
If ! ~J NOs medarbeider Tonny 
Espesetsvare p& leserbrev om alt som 
dreier seg om Internet! Vi onskerspors- 
m&l av allmenn interesse velkommen 
Send en e-mail med ditt sporsm&l til 
tekno@tekno.no. Vi kan dessverre ik- 
ke motta sporsm&l pr. telefon, og kan 
heller ikke gi svar privat. 


TIPS FOR SNEGLER 

Jeg har et etter dagens forhold 
ynkelig 14.400 BPS-modem, og 
synes det tar evigheter a komme 
seg rundt pa nettet. Det er altfor 
fa som lager to utgaver av nett- 
I sidene sine, en for raske forbin- 
delser og en for oss snegler. Er 
det noen mate man kan komme 
rundt dette problemet pa? 

KF 

Den beste maten a gjore surfin- 
gen raskere pa er a skru av funk- 
sjonen automatisk nedlasting av 
bilder . Dette er spesielt nyttig om 
du ot'le er inne pa storre nettste- 
der hvor det er mange annonser 
og animerte bilder Hvordan du 


skrur av n$d las tin gen av bi I de¬ 
ne. varierer fra rmttleser til nott- 
leser - og desmten ogsa fra ver¬ 
sion 1 1 version . 

I Internet Explorer 4.0 gar 
du for eksempel inn pa ilcw/op- 
Hons/advanccd/multimedia 
og sorger for at det ikke er krys- 
set av for «Show pictures*. Bruk 
hjelpefunksjonen om du er usik- 
ker pa hvordan du kan skru av 
dette i din nettleser. 

Alle de beste nettstedenc har 
alternative forklarende bildetek- 
ster som vil vises istedenfor bil- 
det. Sideoppsettet vil heller ikke 
odelegges da de tomme bildene 
fremdeles vil ta opp like mye 
plass pa siden som de ville ha 
gjort om de var synlige. Om du 
er nysgjerrig pa hvordan et bilde 
er, trykker du bare pa hpyre mu- 
setast over dette, og velger 
«Show picture*. Bildet vil da las- 
tes inn og vises. 

Ellers vil det nok vaere god 
ide a oppgradere modeme. Dette 
vil ganske sikkert lpnne seg i det 
lange l0p. siden telefonregningen 
raskt blir stor om du hele tiden 
ma vente pa data. Vaerbare opp- 
merksom pa at et supermodem 
ikke npdvendigvis vil l0se alle 
problemer. faster du ned en stor 
fil fra USA i den mest trafikerte 
tiden pa dognet. vil modemet ditt 
neppe vaere den stdrste flaske- 
halsen. men derimot Internet i 
seg selv. Hiemme har jeg selv et 


Netscape: naqbladet :p& nette~ 
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28.800 BPS-modem. som mer 
enn en gang liar gatt pa tomgang 
selv om jeg er midt i nedlastin- 
gen av store, filer. Det er derfor, 
etter min mening, ikke noen vits 
i a lavestere i et modem med en 
gamronomisk overfdringshastig- 
het til en enda mer gastronomisk 
pris. Det er bedre a vente til 
bandbredden pa nettet blir stm- 
re og dagens beste modemer bl r 
billigere. Men i dag regnes et 
28.800 BPS-modem for a vaere 
minimumskravet. 

UUE-CODE 

Hvordan kan jeg fa noe fornuft ut 
av UUE-kodede filer? Jeg har fatt 
noen sanne i e-mailen min, men 
da far jeg bare opp en haug med 
merkelige tegn. Hvordan gjor jeg 
disse om til en lesbar fil? 

T.M. 

Du ma arkivere e-mailen som en 
tekstfil. Dette kan du gj0re noksa 
greit ved a ga inn pS File/save as 
i ditt elektroniske postprogram. 
Arkiver filen med etternavnet 
.UUE, eller end re etternavnet fra 
filbehandleren etter at filen er 
lagret hvis du ikke far lov til a gi 
den noe annet etternavn enn 
.TXT. Sa trenger du et dekodings- 
program. 




Et bra dekoder/koder-pro- 
gram for Windows er Wuudo, 
som du finner pa http:/Avmv.- 
infocom.net/~elogan/ 
wuudoall.html 



Pa httpF/wnw.host.ots.- 
utexas.edu/mac/pub-mac- 
compression.html finner du 
for ovrig lignende programmer 
for Macintosh. 


UTEN OG MED: Dagbladet 
pa nettet - uten grafikk og 
med grafikk. 


SVJEKE FILER 

Jeg fSr rett som det er enorme 
vedlegg med e-poslen min. Disse 
vedleggene kan ofte vaere pa over 
4-5 MB. og det tar en evighet a 
laste dim ned. Om jeg avbryter 
nedlastingen i e-mailprogrammel 
mitt begynner den bare a laste 
pa nytt om jeg prover a lese pos- 
ten igjen. Dette- er fryktelig irri- 
terende! Det kan jo vaere det er 
noe viktig post jeg ikke far lest 
fpr dette enorme vedlegget er las- 
tet ned. Er det mulig a lese post 
uten at vedlegget lastes ned au¬ 
tomatisk, eller eventuelt slette 
vedlegget uten a laste det ned? 

Mikke 

Informer folk om at du ikke 0n- 
sker slik post. Det vil si - egent- 
lig burde det vaere unodvendJg a 
matte opplyse om slikt. Man b0r 
aldri sende vedlegg pa mer enn 
100 KB, om adressaten ikke spe- 
sifikt har bedt om det eller pa 
annen mate gitt beskjed om at 
det er ok. 

Det finnes heldigvis en vei 
rundt dette problemet. I Windows 
95 kan du starte opp et DOS- 
vindu, og skrive «Telnet». Det 
dukker da opp et Telnet-vindu. 
som er inngangsbilletten til e- 
mailkontoen din. Velg «connec.t» 
og «external system» i menyen, 
skriv sa inn adressen til din le- 
verandprs server I mitt tilfelle 
er dette ganske enkelt «sn.no». 
La alt annet sta som det er. Du 
kan sa logge deg pa med ditt bru- 
kernav, og passord. Far du pro¬ 
blemer med dette. kan du snakke 
med teknisk support hos din le- 
veranddr. Du er na inne i kom- 
mandolinjen til operativsystemet 
din leveranddr bruker. 

Det finnes Here e-mailpro- 
grammer du kan hente opp. Min 
favor itt he ter Pine. Dette pro¬ 
gramme! lar deg lese posten din 
uten at du ma laste ned vedlegg. 
og du kan ogsa slette vedleggene 
om du sa onsker. Postprogram- 
met er intuitivt og menydrevet, 
sa det skulle vaere en enkel sak a 
sette seg inn i det. Om du ikke 
kommer inn i dette programmet, 
er det mest sannsynlig fordi din 
leverand0r ikke har installert det 
pa vertsmaskinen. Da kan du bru- 
ke programmet Mail. Sam me 
prosedyre som ved oppstart av 
Pine, men denne gang skriver du 
«mail». Skriv sa «?» for en over- 
sikt over kommandoene du kan 
bruke. Dette programmet er pri- 
mitivt, men det virker - og kan 
vaere en grei nddlosning om du 
bare ma lese posten din uten a 
laste ned store vedlegg. 
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INTERNET & CYBERSPACE 


Jive talking 


To serve my faithful TEKNO readers, I went over to the Freeside 


I 



Jive Server to translate some plain English text into backstreet 
jive talk. I have done this many times before, but it's only recently 
that I have started to put all my text flllJetters, emails, and articles 
through this way CDOhjiye-a-nizer. I thifflkyou should all try it! The 
address is ://icu stw i^in.edu/BSflgSA^nqfeve.hfll . 



Ta deg fern minutter 
med ett ellerflere 
online-spill pa Inter¬ 
net. Her er dagens 
utvalgte spill fra 
TEKNOs aldri hvi- 
lende nettnord... 

BEAVIS & BUTT-HEAD 
The Beavis and Butt-head 
Extravaganza er stedet hvor 
du selv kan sette sammen en 
meningslds samtale, som like- 
vel virker logisk, mellom de to 
gutta med de eksepsjonelle ta- 
legavene. Cool f heh heh heh. 
hUp:/A% wit. worldramp.net/ 
~ pjoiner/bandh/ 

SPICE GIRLS 

- Come on do what you really, 
really want! skraler Spice Girls. 
Ok, hvis du hater dem og vir- 
kelig vil ta dem pa ordet - sa 
prpv Slap a Spice Girl og 
slipp 10s aggresjonene. 

lit tp;/fw w\\ . head-space , 
com A r ban? 5 
spicebelt.html 


PUSUR 

Pusur er en kar som virkelig 
har forstatt h va livet dreier seg 
om. S0vn og mat. Uten mat og 
drikke duger helten ikke. Her 
sprger du for at Lasagna from 
Heaven havner ned i Pusurs 
store gap. 

htlp:/A\ h w.gartieid. com/ 
gameAasagna/ 
lasagna_w.html 


MARS 

Mars Pathfinder har gitt man- 



To serve mah' faidful TEKNO eyeballers, ah'wem ova ume^reliS 
side Jive Serva' to translate some plain English text into backvl 
street JIBE rap. Ah' gots' done dis*many time^befo'e, but it's only 
recently dat ah' gots' started to put all mah' texf\fo' letters, emails 
and articles drough dis way cool JIBE-.a-nizer. Ah be baaad... ah' 
dink ya' should all try it. Right On! De^afldrgss be 
icg.stwin downenn. S coo'. E-MI—i 



ge av oss Mars-feber de siste 
manedene. En bemannet ekspe- 
disjon er planlagt om fa ar. 
Hvem skal lande DEN romfar- 
kosten? Laer deg a beherske 
Mars Lander allerede i dag! 
hit p:/A\ w w . game-land . 
com/games/landev/ 


TEKNOs online-guru: 
Kristian Hannestad 
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SPAM- 
SPAM! 

SPAM! 

For noen utga- 
ver siden kun- 
ne TEKNO rapportere at Cyber 
Promotions Inc., Internets 
mest beryktede kommersielle 
spammer, hadde mistet alle sine 
mail-konti og sa ut til a synge pa 
siste verset. Til alle rett-tenken- 
de nprders fortvilelse har den 
selvutnevnte «spam-kongen», 
Sanford «Spamford» Wallace, se- 
nere lykkes i a fa Cyber Promo¬ 
tions ut pa nettet igjen, men ut- 
settes na for nye angrep fra uven- 
tet hold. Det er Hormel Foods 
Corporation som oppfordrer 
ham til a slutte a benytte uttryk- 
ket «spam» i sin markedsfpring. 



Firmaet, som har produsert 
«spam» (presset kjptt pa boks) 
siden 30-tallet, anklager Walla¬ 
ce (som ofte lar seg avbilde 
sammen med spam-bokser) for 
misbruk av deres varemerke og 
for a skade produktets image. 
TEKNO venter na med spenning 
pa at ogsa Monty Python skal 
trekkes inn i spetakkelet: Inter- 
net-bruken av ordet «spam» kan 
henledes til en Monty Python- 
sketsj der en gjeng animerte re- 
staurantgjester drukner alle for- 
S0k pa matbestilling ved a synge 
«Spam! Spam! Spam!» 

MISTET ADVOKAT- 
LISENSEN 

Wallace er ikke alene om a ha 
problemer. Laurence Canter, 
kjent for sin rolle i Canter & 
Siegel, den fprste store Usenet- 
spammeren, har mistet sin ad- 
vokatlisens. Det er den ameri- 
kanske delstaten Tennessee som 
har gitt ham yrkesforbud i minst 
ett ar pga. ulovlig annonsering 
via e-mail og diverse snusk vis- 
a-vis kundene. 

NETTAVHENGIG 
I UT LAN DET? 

Er du avhengig av Internet, og 
pa vei utenlands? Har du lest var 
rapport fra Malta i dette num- 
mer, sa vet du hvor slitsomt det 
kan vaere a fa adgang til sin in- 
ternetkonto nar man er langt 
hjemmefra. Men hjelp er pa vei: 
Pa Internet Cafe Guide [1] fin¬ 
ner du over 1000 lokaler i 63 
land hvor du kan kople deg opp 
mot nettet. Et tips: Bespk guiden 
F0R du reiser... 

[1] http://www.netcafeguide. 
com/ 

MOTSTAND MOT 
NYE TOPPDOMENER 

Motstanden vokser mot den topp- 
domeneplanen som ble lagt frem 
av IAHC (International Ad-Hoc 
Committee) i var [2] : 


STAKKARS HORMEL: Pa 

h ttp://www. spam, com kan 
du se hva kjdttprodusenten 
har vaert n0dt til a gjdre for 
a styrke sitt image pa 
Internet! 


I det stort oppslatte policy- 
dokumentet om elektronisk han- 
del som Det Hvite Hus offentlig- 
gjorde 1. juli - Framework for 
Electronic Commerce [3] - betrak- 
tes domenenavnspprsmalet som 
apent. USA satte allerede i mai 
spprsmalstegn ved om interna- 
sjonale organisasjoner som ITU 
(International Telecommunictions 
Union, en av de tyngste deltaker- 
ne i IAHC) burde ha fattet sa vidt- 
rekkende beslutninger uten fprst 
a konsultere medlemslandene. 
ITU selv har na varslet en bred 
gjennomgang av IAHCs plan. 
USAs handelsdepartement har 
meddelt at de behpver mer tid til 
a fundere over saken, og bedt om 
synspunkter fra allmennheten [4] . 

Amerikanske AIM (Associa¬ 
tion for Interactive Media), en 
sammenslutning av mer enn 300 
organisasjoner som er virksomme 
pa Internet, oppfordrer til boi- 
kott. Ifplge AIM er IAHCs plan 
det rene kuppforspket, iscenesatt 
av selvutnevnte nettmakthavere 
uten demokratisk forankring. 
Drapen som far begeret til a fly- 
te over sies a vaere IAHCs opp- 
Ipsning av seg selv og etablerin- 
gen av ettertrederen POC (Poli¬ 
cy Oversight Committee), hvor 
bade styret og formannen ble 
valgt pa et hemmelig mpte uten 
offentlig innsyn. Som svar har 
AIM opprettet Open Internet 
Congress [5] . IOC skal vaere 
apent for alle, ogarbeide for opp- 
rettelsen av en «grunnlov» for In¬ 
ternet. 

Flere andre tunge bransjeor- 
ganisasjoner og Internet-firma 
har ogsa vendt seg mot IAHCs 
plan. Blant disse merkes ISP/c 
[6] (Internet Service Providers 
Consortium, som organiserer et 
sekstitall leverandprer), CIX [7] 
(Commercial Internet exchange, 
som bl.a. regner CompuSer¬ 
ve og AT&T blant sine medlem- 
mer) og, kanskje mest bemerkel- 
sesverdig, Network Solutions, 
Inc. (firmaet bak InterNIC [8] ). 
NSI har isteden uttalt sin stptte 
for eDNS [9] , som vi skrev om i 
forrige nr. 

[2] http://www.gtld-mou.org/ 

[3] http://www.whitehouse. 
gov/VVH/New/Commerce/ 

[4] http://www.ntia.doc.gov/ 
ntiahome/domainname/ 
dn5notic.htm 

[5] http://www.interactivehq. 
org/oic 

[6] http://vwvw.ispc.org/ 

[7] http://www.cix.org/ 
iahccomm.html 


[8] http://www.internic.net/ 

[9] http:/Avww.edns.net/ 

TR0BBEL 

Network Solutions [10] har fatt 
problemer med rettferdigheten: 
Da NSI spkte om bprsintroduk- 
sjon pa NASDAQ i begynnelsen 
av juli kom det frem at det ame¬ 
rikanske justisdepartementethar 
innledet en forunderspkelse mot 
selskapet. NSI-eide InterNICs 
monopol over toppdomenene 
COM, ORG og NET mistenkes a 
innebaere et brudd mot USAs 
antitrust-lover. Utgangen kan bli 
avgjprende for hele eDNS-model- 
len med toppdomener som kon- 
trolleres av enkelte organisasjo¬ 
ner. 

[10] http://www.netsol.com/ 


HOLLARS? 

AlterNIC [11] , en forgjenger til 
-og na medlem av - eDNS, 
har iscenesatt en spektakulaer 
«protest» mot NSIs monopol- 
stilling og kommende bprsin- 
troduksjon. I helgen 12.-14. 
juli landet tiltenkte bespkere 
av InterNICs web-site til sin 
overraskelse pa en propagan- 
daside hos AlterNIC. Eugene 
Kashpureff, AlterNICs eier, 
har gjort et stort nummer av 
sitt omdirigeringstrick og hev- 
det at Internets navnetjenes- 
te skulle kollapse om han av- 
slprte den bakenforliggende 
teknikken («resultatet av ett 
ars arbeid under et prosjekt 
ved navn DNS Storm»), men 
etter alt a dpmme dreier det 
seg om en kjent metode 
(«spoofing») som utnytter sik- 
kerhetsluker i eldre DNS-pro- 
gramvare. 

[111 http ://www. a 1 ter nic. 

net/ 


NVTTFRA MARS 

Ikke en gang den 
mest uinteresser- 
te kan ha unngatt 
Mars Pathfinders 
landing den 4. juli, og NASAs of- 
fisielle side med bilder av robot- 
bilen Sojourners utflukter [12] . Pa 
[13] finnes et interessant tillegg: 
En Quicktime-film med 360 gra¬ 
ders dekking av landingsplassen 
sett fra Pathfinders kameraer. En 
annen Quicktime-film viser hvor- 
dan Mars kan ha sett ut da pla- 
neten fortsatt hadde flytende 
vann og en tettere atmosfaere. 
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[12] http://mpfwww.jpl.nasa. 
gov/ 

[13] http://members.aol.com/ 
space7/exper.html 


ASTEROIDEN 

MATHILDE 



Mere verdensrom: NEAR (Near 
Earth Asteroid Rendezvous) har 
nesten druknet i oppmerksomhe- 
ten rundt Mars Pathfinder og 
romstasjonen Mirs stadige pro- 
blemer, men bildene fra dets 
mpte den 27. juni med asteroi- 
den 253 Mathilde er vel verd a 
beskues [14] . 


[14] http://sd-www.jhuapl. 
edu/NEAR/Mathilde/ 


PENGERAVINNE! 



Det kanadiske firmaet VirTech 
fulgte i juni svenske Infinit In¬ 
formation ABs eksempei og ut- 
fordret Internets beste crackers 
til a bryte seg inn i en Mac-ba- 
sert web-server [15] . Tross en 
prissum pa 10.000 kanadiske dol¬ 
lar lyktcs ingen i a knekke den 
PowerMac 7200/120 (bestykket 
med MacOS 7.5.3, Open Trans¬ 
port 1.1.2 og WebSTAR 1.3.2) 
som var avsatt til formalet. Men 
enna har ikke toget gatt: Infinit 
apnetna igjen dprene til sin egen 
uknekkede Mac-server [16] . Du har 
frist helt til 15. oktober med a 
forspke a vinne prissummen pa 
100.000 svenske kroner. 

[15] http:/Avww.vanhacking. 
com/ 

[16] http://hacke.infinit.se/ 
docs/server.html 

APPLES VANSKER 
FORTSETTER 

Mac-serverne kan altsa vaere 
unknekkbare, men Apples pro- 
blemer fortsetter. Firmaet leter 
na etter en ny administrerende 


direktpr. Gil Amelio, mannen som 
skulle snu tapene til gevinst ved 
hjelp av et hardt nedskjaering- 
sprogram, forlater sin post etter 
bare 17 maneder. Hans fall- 
skjerm pa 10 millioner dollar og 
56 millioner dollar i nye tap leg- 
ges na til de 1,5 milliarder dollar 
som har flommet ut av selskapet 
i lppet av hans periode. Apples 
grunnlegger, Steve Jobs, som ny- 
lig ble tilknyttet selskapet igjen 
gjennom kjppet av Next Soft¬ 
ware, skal ikke vaere aktuell for 
sin gamle jobb. At Microsoft na 
har kjppt en betydelig aksjepost i 
Apple, er blitt mptt med svaert 
sa delte reaksjoner. Kommenta- 
torene er uenige om hvorvidt det- 
te kan bli en redning for Apple, 
eller om det bare er et tegn pa 
Microsofts endelige overtakelse 
av enda en av sine konkurrenter. 

SALGSSUKSESS 

Betydelig bedre gar det for PC- 
produsenten Dell Computers 

[17] Internet-satsing. I slutten av 
juni oppga selskapet at direkte- 
salget via de egne web-sidene 
belpp seg til nesten to millioner 
dollar hver dag. Firmaet begynte 
a selge sine produkter pa web- 
ben for et ar siden. Millionstre- 
ken ble passert sa sent som i 
januar. 

[17] http:/Avww.dell.com/ 


A SAFER PLACE? 

Deschall-gruppen [18] har 
klart a knekke en 56 biters 
DES-n0kkel. Etterretningstje- 
nester og andre lyssky akt0- 
rer med romslige databudsjet- 
ter tros ikke a ha problemer 
med a klare 56 biters DES- 
npkler, men offisielt er det f0r- 
ste gangen dette skjer. Mer 
enn 78.000 datamaskiner del- 
tok i det samordnede svaret 
pa utfordringen fra RSA Data 
Security [19] . Peter Trey [20] 
har kommet frem til at bereg- 
ningen krevde 457.000 MIP- 
ar. Gruppen hadde flaks; n0k- 
kelen ble funnet etter at min- 
dre enn hver fjerde mulige 
kombinasjon var kontrollert. 
Den hemmelige meldingen l0d: 
«Strong cryptography makes 
the world a safer pi ace.» 

[18] http://www.frii.com/ 
~rcv/deschall.htm 

[19] http:/Avww.r sa.com/ 
rsalabs/97challenge/ 

[20] trei@process.com 


ELVIS+ FIKSER 
BIFFEN 

Den amerikanske regjeringens 
forspk pa a begrense eksporten 
av krypteringsteknologi blir sta- 
dig mindre overbevisende: 

Sun Microsystems har om- 
gatt bestemmelsene fullstendig 
ved a la det russiske firmaet 
Elvis+ utvikle 128 og 168 biters 
krypteringskomponenter pa be- 
stilling. Ingen eksportlisens be- 
hpves, ettersom programvaren 
ikke eksporteres fra amerikansk 
territorium og ettersom Sun ikke 
hadde noen del i utviklingen. 

PGP Inc. har valgt a utnyt- 
te den (absurde) forskjell som 
amerikansk lov gj0r mellom kryp- 
teringsprogramvare pa disk (kan 
ikke eksporteres uten tillatelse) 
og pa papir (ingen begrensnin- 
ger). Kort etter «publiseringen» 
av PGP 5.0 i juni mottok nord- 
mannen Stale Schumaker en 
postpakke inneholdende drpyt 
6.000 sider med den fullstendi- 
ge kildekoden. I skrivende stund 
er han som best i ferd med a 
scanne inn programmet for a 
kunne kompilere opp en fullt lov- 
lig «internasjonal» versjon. Den 
skal sa pa vanlig mate spres til 
PGP-brukere bosatt utenfor USA 
fra hans norske web-side [21] . 

[21] http://www.ifi.uio.no/ 

-estaaiesc/ 


ER DET NOEN 
DER UTE? 



Titusenvis av datamaskiner som 
samordnes via Internet for a Ipse 
tunge beregningsproblemer, er 
ikke bare kodeknekkernes terri¬ 
torium. Alle interesserte invite- 
res na til a delta i letingen etter 
utenomjordisk liv (SETI, Search 
for Extra-Terrestrial Intelligen¬ 
ce) som i tyve ar er blitt utfprt 
med sakalte Serendip-instrumen- 
ter (Search for Extraterrestrial 


Radio Emissions from Nearby De¬ 
veloped Intelligent Populations): 
«Parasitter» montert pa radiote- 
leskop sysselsatte med konven- 
sjonelle astronomiske observasjo- 
ner («serendipity» er evnen til a 
komme over verdifulle saker ved 
en tilfeldighet) [22] . Serendip IV, 
som ble installed pa Arecibo-te- 
leskopet i Puerto Rico i begyn- 
nelsen av juli, avlytter hele 168 
millioner radiokanaler i interval- 
ler pa 1,7 sekunder. Datameng- 
dene er sa store at SETI-program- 
met na rekrutterer frivillige med 
Internet-tilgang og egen PC som 
vil delta i analysearbeidet [23] . 
Hver frivillig kommer til a fa et 
program som analyserer radio¬ 
data noen timer eller dager i 
strekk, og deretter sender resul- 
tatene tilbake til en server. I pak- 
ken skal det ogsa innga en skjerm- 
sparer som illustrerer leteproses- 
sen. For a kunne konkurrere med 
andre pagaende SETI-program- 
mer ma man fa tak i rundt regnet 
50.000 PCer. Internet-prosjektet 
kalles SETI@home, og skal et¬ 
ter planen startes neste var. 

[22] http://sag-www.ssl. 
berkeley. edu/serendip/ 

[23] http://www.bigscience. 
com/ 


DRAMATISK FOR 
MUSIKKBRANSJEN 

Analysefirmaet Jupiter Com¬ 
munications spar dramatis- 
ke forandringer i musikkbran- 
sjen pga. Internets inntog i 
hjemmene. Ifplge en ny rap¬ 
port kommer det til a bli solgt 
musikk for 1,6 milliarder dol¬ 
lar over nettet allerede om fern 
ar I22] . 

[22] http:/Avww. jup.com/ 
jupiter/release/ 
jun97/music.shtml 


INDIA ENTRER 
CYBERSPACE 

India spas en eksplosiv Internet- 
utvikling etter regjeringens be- 
slutning om a gjdre leverandpr- 
markedet fritt, og kun kreve at 
den internasjonale trafikken diri- 
geres gjennom gateways tilhpren- 
de det statlige televerket. 

Den nye konkurransesituasjo- 
nen forventes ifplge nyhetsbyra- 
et Reuters a f0re til kraftige pris- 
fall og en pkning av antallet In- 
ternet-brukere fra dagens 80.000 
til 1,5 millioner ved inngangen til 
ar 2000. 
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INTRO 


Termen «hacker» har en rekke forskjel- 
lige betydninger, men benyttes vanlig- 
i /is som benevnelse pa noen som ulov- 
lig tar seg inn i andres datasystem. Men 
dette er ikke bele sannbeten. Som hac¬ 
kers regnes ogsa personer som ganske 
enkelt er begavet med en stor kunn- 
skap nar det gjelder datamaskiner, 
nettverk og teknikk. Ulike former for 
hackers har eksistert siden 60-tallet. 
Men som rendyrket subkultur ble hack- 
ingen ikke utviklet for pa 80-tallet, og 
da forst i USA. Europa la imidlertid 
ikke langt etter: HIP '97 er den tredje i 
rekken av store hackerkonferanser som 
er blitt arrangert hvert fjerde ar i Hol¬ 
land. 

Den forste, Galactic Hacker Party; 
gikk av stabelen allerede i 1989, men 
da bare for noen fa innvidde. Tilstelnin¬ 
gen lokket derfor ikke til seg alt for 
mange besokende. Oppfolgeren, Hack¬ 
ing at the End of the Universe (1993), i 
regi av det hollandske hackerfanzinet 
Hack-Tic, var derimot et mer offentlig 
arrangement. Over tusen personer 
samlet seg pa et campingomrade uten- 
for Lelystad for a utveksle erfaringer og 
delta i diverse workshops. Og na - 
Hacking in Progress 1997 i Almere. 
Hensikten er den samme som tidligere: 
En konferanse av hackers for hackers. 
Amatorer innen omradet bes vennligst 
holde seg borte. Dette er definitivt in- 
genting for nybegynnere! 
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Da de ansvarlige for 
Kotterbos Camping i 
Almere, Holland, fikk 
rede pa at over 1500 
datahackers fra hele 
verden skulle samles 
pa deres omrade, ble 
de en smule redde for 
folgene. Raskt laget 
de en ekstra paragraf 
i kontrakten, antake- 
lig ganske enestaen- 
de: «Campere ma 
ikke bryte seg inn i 
datasystemer tilho- 
rende tredjemann». 

TEKST OG FOTO: JAN SVENSSON OG 
DANIEL BAGENHOLM 

Men naturligvis var ikke alle 
de besdkende som i tre dager i 
august var innom konferansen 
Hacking in Progress (HIP) hac¬ 
kers i ordets «rette» betydning. 
Mange var der av nysgjerrig- 
het. De ville vite hvordan den 
spesielle subkulturen fungerer 
og hva den inneholder. Mange 
ble nok overrasket over hva de 
fant. Istedenfor det klassiske 
bildet av hackers som en bunt 
paranoide ungdommer med 
lommene fulle avpassord (som 
vi har sett i filmer som Warga- 
mes), fant man der et modent 
publikum som pnsket a utveks- 
le erfaringer innen ikke bare 
det tekniske, men ogsa innen- 
for sosiale omrader som drei- 
er seg om «den elektroniske 
verden» - hvilket da i fprste 
rekke henspeiler pa Internet. 

Hackingkulturen har eksis- 
tert lenge, og utvikles hele ti- 
den. Den inneholder ikke len- 
ger bare individer som vet 
hvordan man bryter seg inn i 
komplekse datasystem. Her fin- 
ner man na for tiden ogsa tek- 
nikere, kunstnere, forfattere og 
debattprer. Deres fellesnevner 
er Internet, og det felles pn- 
sket er a 0ke forstaelsen av 
dets muligheter. Det er van- 

ILDSJEL: - Hackers har 
al It id spilt en stor roll e for 
utviklingen av Internet, 
mener Rop Gongrijp. 



skelig a finne en like utviklet 
motsvarighet til dette i Norge 
eller Sverige. Med noen fa unn- 
tak har vi ikke hatt noen store 
hackers. I Skandinavia hersker 
en helt annen scene, velkjent 
for mange: Demoscenen. Den 
er imidlertid meget yngre enn 
hackingscenen - som strekker 
seg tilbake helt til 60-tallet. 

Men hackers er naturligvis 
ikke alltid mors beste barn. 
Kriminalitet er fortsatt en del 
av kulturen. Det er og forblir 
ulovlig a bryte seg inn i en an- 
nens datamaskin uten tillatel- 
se. Men denne delen bpr ikke 
overdrives, like lite som den 
bpr ignoreres. Alle som har 
deltatt pa et copy-party vet at 
det forekommer kriminalitet pa 
slike tilstelninger ogsa, fprst 
og fremst i form av piratkopie- 
ring. Hva man skal huske pa, 
noe som sjelden synes a vaere 
tilfellet, er at hacking ikke ute- 
lukkende handler om ulovlig- 
heter. Ikke alt for sjelden over¬ 
drives det illegale aspektet, 
ofte av hackers som vil opp- 
rettholde mystikken og myte- 
ne omkring seg selv. Hacking 
handler heller ikke bare om a 
endre pa andre personers web- 
sider. Det er bare en liten del, 
som av «stprre» hackers til og 
med blir ansett for a vaere litt 
barnslig. A hacke i den hen- 
sikt bare a pdelegge andres 
system, er alltid blitt ansett 
som feil. 

Skulle noen forspke a gjp- 
re noe upassende pa HIP, var 
det stor risk for at de havnet i 
en lei knipe. Politiet var nem- 
lig pa plass, og skjulte knapt 
sitt naervaer. Som bevis pa at 
man hadde betalt inngangsbil- 
letten (600 kroner) fikk man 
en lapp med navn og foto til a 
sette pa brystet. «Vanlige» be- 
spkere bar bla lapper. Det si- 
vile politiet bar lysende oran¬ 
ge, og opprettet umiddelbart 
sitt hovedkvarter innen den av- 
grensede sonen av campingen 
der det var strengt forbudt a 
ta fotos. HIP var derfor trolig 
et meget uegnet sted a skryte 
av kunnskaper innen illegale 
omrader. 

En del bar grpnne lapper. 
Det var firmarepresentanter 
som syntes at prisen var for 
lav, og dermed kunne gi skinn 
av at dette var et useripst ar¬ 
rangement. De betalte isteden 
et ti ganger sa stort belpp, og 
hapet gjennom dette a fa faer- 
re spprsmal fra sine sjefer. 


Gjennomsnittsalderen pa 
de bespkende var rundt 25-30 
ar. Antallet kvinner var forblpf- 
fende stort, og de var ikke bare 
medfplgende kjaerester, men 
genuint interesserte med like 
store kunnskaper som sine 
mannlige kolleger. Det meste 
av arbeidet pa omradet ble ut- 
fprt av frivillige. Telt skulle rei- 
ses, toaletter vaskes og drik- 
ker selges. Foruten mat, ble 
det ogsa solgt datamaskiner 
med tilbehpr, terminaler, 
smykker laget av uttjente pro- 
sessorer, bpker og mye mer. 
Men det produktet som gikk 
best var naturligvis Jolt Cola - 
drikken som inneholder sa mye 
koffein at den er forbudt i en- 
kelte land. Den gikk unna i san- 
ne mengder at personalet ble 
tvunget til a avgrense salget 


til to bokser per person. Den 
beslutningen vakte endel irri- 
tasjon - dels var det en tryk- 
kende hete under hele konfe¬ 
ransen, og dels er koffein som 
kjent avhengighetsskapende. 

Over hele omradet strakk 
det seg kabler til et nettverk, 
HIP-net, som alle kunne kople 
seg inn pa. Nettet ble kalt for 
«det virtuelle HIP», og var ifpl- 
ge arrangprene tidenes stpr- 
ste ikke-militaere utendprsnett. 
Man noterte seg hvordan visse 
bespkende faktisk aldri forlot 
sine telt, med unntak for a ta 
hand om beskjedne behov som 
mat og dr ikke. De var pa net¬ 
tet hele dager i strekk. Hvor- 
for de i det hele tatt kom til 
konferansen, er en gate. Det 
ville gatt like greit a kople seg 
inn hjemmefra, da HIP-nettet 
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var koplet til Internet via en 
mikrobplgelenke. 

Noen overmodige personer 
koplet datamaskinen sin til net- 
tet, og tilbpd de bespkende a 
forspke a hacke den. Resulta- 
tet ble over 200 inntrengnin- 
ger. Datamaskinen det gjaldt 
inneholdt riktignok ikke noe 
hemmelig, det var selve utfor- 
dringen som var poenget. El¬ 
lers var nok en av de dummes- 
te tingene man kunne gjpre, a 
sende fplsom informasjon via 
HIP-nettet. «Sniffers», sinnri- 
ke sma programmer som er la- 
get for a overvake og lagre spe- 
siell nettverkstrafikk (for ek- 
sempel passord), fantes over- 


alt. Men det regnet de fleste 
med. Man kunne jo tross alt 
ikke glemme hva slags arran¬ 
gement dette faktisk var. HIP- 
nettet ble ikke regnet som 
«tredjemann», og det var der- 
for ikke forbudt a forspke a 
hacke dette. 

Men den viktigste delen 
med konferansen var a treffes 
og utveksle kunnskap innen de 
felt man er interessert i. Hva 
snakket sa alle disse mennes- 
kene om? Bortsett fra at man¬ 
ge ganske enkelt mpttes og 
hadde det kult blant teltene, 
ble det ogsa gitt mer organi- 
serte forelesninger i «The Cir- 
cus» (et stort circustelt med 
plass til tusen personer) og 
workshops (forelesninger med 
praktiske innslag). 

Noen av forelesningene var 
strengt tekniske, og handlet 


fremfor alt om datasikkerhet - 
bade hvordan man bryter seg 
inn i ulike systemer, og hvor¬ 
dan man beskytter seg mot inn- 
brudd. Ikke helt uventet snak¬ 
ket mange om sine erfaringer 
nar det gjelder rettsvesenet. 
Det er ingen hemmelighet at 
hackers iblant trer over gren- 
sen til det forbudte i jakt pa 
spenning eller mer informa¬ 
sjon. Andre snakket om net- 
tets sosiale aspekter - hvordan 
det bpr brukes i et samfunn og 
som et samfunn. Gjelder sam- 


me regler pa Internet som i 
«den virkelige verden»? Eller 
kreves det at man tenker an- 
nerledes? Debattantene var 
ikke alltid enige om svarene. 

Det ble pratet mye om kryp- 
teringsteknikker. Ikke bare 
hvordan man krypterer sin 
elektroniske post, men ogsa 
spprsmalet om man skal fa ha 
anledning til a gjpre det. En 
del land, som for eksempel 
USA, vil forby internetbrukere 
a kryptere. Argumentet er at 
politiets arbeid vil bli vanske- 
liggjort om ikke all post pa en 
eller annen mate kan overva- 
kes. Dette er noe som mange 
finner ganske kontroversielt. 

Noen forelesere kom fra 
forskjellige universitet, og for- 
talte om sin forskning. Blant 
andre demonstrerte en profes¬ 
sor fra Tyskland hvordan data- 
maskiner avgir visse forstyr- 
relser - og hvordan man med 
den rette teknikken kan fange 
opp disse. Hver datamaskin, 
uansett om den er av samme 
merke eller konstruert a v sam¬ 
me fabrikk, avgir en unik fre- 
kvens. Med andre ord er det 
fullt mulig pa avstand a «avlyt- 
te» hva datamaskiner gjpr. Men 
det finnes ingen grunn til uro 
enna. Teknikken er fortsatt re- 
lativt dyr, og forbeholdt forske- 
re og industrispioner. 

Men ikke alle forelesninge¬ 
ne var like avanserte. En 
workshop dreide seg om 
grunnleggende teknikker i 
hvordan man bruker en jojo. 
Ifplge foreleseren var jojoing 
ikke bare avkoplende, men til 
og med nyttig. Det kan vaere et 
utmerket botemiddel mot sa- 
kalte «musefingre», ble det 
sppkefullt pastatt. 

I den samme helgen pagikk 
det en lignende konferanse i 
New York, ved navn Beyond 
HOPE. Via en videolenke til 
USA kunne bespkerne motta en 
hilsen fra en av de stprste le- 
gendene innen hackingscenen, 
Emmanuel Goldstein. Han hil- 
set og hapet at HIP ville bli et 
vellykket arrangement. Han 
avsluttet samtalen med a vise 
at de pa gpy hadde hacket HIPs 
hjemmeside om natten, noe 
som vakte en del muntre mi- 

HA CKER-CIRCUS: Den 

tekniske greien som vakte 
st0rst oppmerksomhet, 
bade pa og utenfor konfe¬ 
ransen, var HIPCar (ne- 
derst). 



WEB-O-MAT: For prisen 
av cirka en krone kunne 
hvem som heist surfe pa 
webben i femten min utter. 


ner. Om ledelsen for HIP for- 
spkte a sla tilbake med sam¬ 
me mynt, er ukjent. 

Det var meningen at video- 
lenken skulle brukes betydelig 
flittigere. Blant annet skulle 
hackers fra USA kunne snakke 
med likesinnede fra Europa, 
0ye mot 0ye. Men pa grunn av 
tekniske problemer mislyktes 
dette prosjektet. Isteden fikk 
folk more seg med en «1 -bits 
lenke» til New York, som be- 
stod av en r0d lampe og en 
knapp. For de som ikke orket 
a kople seg inn pa camping- 
nettet var lampen et underhol- 
dende lite «kommunikasjons- 
middel» med bespkerne pa Be¬ 
yond HOPE. 

Ettersom spprsmalet om 
kommunikasjonens muligheter 
var en sentral del, ble konfe¬ 
ransen sponset av internetsel- 
skapet XS4ALL og det holland- 
ske telefonselskapet PTT (at et 
telefonselskap sponser et ar¬ 
rangement som dette kan ses 
pa som ganske morsomt etter¬ 
som en ikke alt for liten del av 
hacking gar ut pa a lure tele- 
nett, «phreaking»). I tillegg til 
at PTT ordnet med telefonau- 
tomater, en mobiltelefonmast, 
mikrobplgelinken til Internet 
og en del ytterligere utrustning, 
sa passet de ogsa pa a vise 
frem noen av sine kommende 
produkter. Inne i et av teltene 
fant man en «mynt-WWW-au- 
tomat». For prisen av cirka en 
krone kunne hvem som heist 
surfe pa webben i femten mi- 
nutter. Fant man en hjemme¬ 
side som man likte, kunne ap- 
paratet skrive den ut pa papir. 
Apparatet var riktignok bare 
en prototyp og fungerte deret- 
ter, det vil si iblant. Men gar 
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utviklingen fremover kan vi nok 
regne med a se lignende mas- 
kiner blant telefonautomatene 
pa gatene. 

Den tekniske greien som 
vakte stprst oppmerksomhet, 
bade pa og utenfor konferan- 
sen, var HIPCar - en ombyg- 
get motordrevet rullestol, ut- 
rustet med videokamera, mi- 
krofon, et par kraftige hpytta- 
lere og en GPS-mottaker. Fra 
Internet kunne hvem som heist 
fjernstyre den rundt omradet i 
et par minutter. Sa «sjaf0ren» 
en interessant person, kunne 
man snakke med denne via 
hpyttalerne. Dessverre var bi- 
len ikke belt enkel a manpvre- 
re, ettersom den til stadighet 
hadde det med a kraesje med 
bord og stoler. Dette kunne 
selvfplgelig ogsa komme av at 
sjafprene syntes det var bety- 
delig morsommere. 



Bill Gates er tydeligvis ikke 
spesielt populaer blant delta- 
kerne, noe som ga seg et gan- 
ske makabert uttrykk. Midt pa 
en av gressmattene fant man 
en genuin gravstptte med nav- 
net hans inngravert. Dpdsda- 
toen var satt til konferansens 
begynnelse. En av dagene ble 
det til og med holdt en egen 
«begravelsesseremoni». Folk 
samlet seg rundt steinen i et 
stille minutt, skalte deretter i 
Jolt, hvoretter en CD med Win¬ 
dows 95 ble knust ved hjelp av 
en slegge. Kvaliteten pa Micro- 
softs produkter kan sikkert dis- 
kuteres, men at hackers har 
en saeregen form for humor er 
i alle fall tydelig. 

I en periode da Internet i 
den offentlige debatten stort 
sett ser ut til a handle om tri- 
vialiteter, finner man innen 
hackingkulturen den kunn- 
skapsbank, genuine interesse 
og fremfor alt erfaring som be¬ 
hoves for a forsta hvilke utro- 
lige muligheter dette globale 
nettet faktisk har. 

Den siste dagen var det vis- 
ning av den amerikanske fil- 
men Hackers i et av teltene. 
Hpy latter hprtes, selv om det 
ikke var snakk om en kome- 
die. Ekte hackers lever bety- 
delig mer i virkeligheten enn 
hva man av og til kan tro! 
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hers da jeg stiiderlc i Uon- 
don for noen ar siden. Da 
jeg og en kompis fikk vile 
oin denne konferansen. be¬ 
st end e \i oss lor a dra hit 
med en gang. Jeg synes al 
mill egel land er hell dodl 
nar del koinmer lil knit nr. 
kniisl og kreativitet. Isteden 
liar jeg runnel all jeg lil ha 
via net lei med dels varier- 
ende siihkulturer. Internet. 
oi» menneskene her pa HIP. 
liar en sjel man ikke linner 
niaken lil hjenime. 


kunslner. Mill arheidsmate- 
riale er lekniske prodnkler 
- dalamaskiner. monitorer. 
kretskorl etc. - som jeg for- 
vandler lil kiinstverk. Pa den 
lorrige konferansen. Hacking 
al the Pnd of the Universe, 
konstruerle jeg el full! Iiin- 
gerende langenlhord ved 
lijelp <\\ grns. mose og stein 
(og lil I eleklronikk. nalur- 
ligvis). Del likk slor opp- 
nierksomhet. Men pa denne 
konferansen iil jeg hare ha 
del fredelig, og I rede folk. 


JEPHOLTROP, HOLLAND: 

- Del var saiidl jeg kom hil 
i del liele tall. Pa veien hil i 
seilhaten min (!) kolliderle 
jeg neslen med en tanker. 
Ileldigiis gikk alt hra. og jeg 
laid lil og med en kaiplass 
like ted en koplingsslasjon 
for HIP-netlel. Jeg er egent- 
lig ingen hacker, men del fin- 
nes en hel del her som in- 
tercsserer og lascinerer 
meg. Spesiell teknikken 0111- 
kring krypiering. Jeg arbei- 
der pa jffdalatirma i \m- 
slerdainTtig JfWen min liar 
ikke saprng sans for al jeg 
er her. Han tror nok al jeg 
'tcmnmfr lilhake med en hel 
masse ekle vims. 


LINDA CASSIDY ; HOLLAND: 
- Fordi HIP er el cooil ar¬ 
rangement. Mye heftig lek- 
nikk. kule folk og workshops. 
Dessverre er del III I for 
varml lil at jeg orker a la 
med meg all. 


FRED TAN, SINGAPORE: 

- Jeg kom i kontakl med hac 



En av ildsjelene bak HIP, Rop 
Gongrijp, fortalte i apningsta- 
len hva konferansen siktet til: 

- Hackers har alltid spilt en 
stor rolle for utviklingen av In¬ 
ternet. Dette gjelder ikke bare 
den tekniske biten, men ogsa 
den «politiske». Vi lever i en 
meget spesiell tidsperiode, der 
mennesker har mulighet til 
uten stprre besvaer a bevege 
seg over landegrenser og mpte 
andre folk - fra ulike bakgrun- 
ner og kulturer. Dette er fan- 
tastisk. Men man ma samtidig 
vaere forsiktig. Er det ingen 
som overvaker denne utviklin¬ 
gen, er det en stor risk for at 
den faller i hendene pa men- 1 
nesker som pdelegger den. 

Det finnes mange proble- 
mer som venter oss allerede 
na. «Tils0ling» av Internet i 
form av alt for kraftig ekspo- 
nering fra store selskaper, re- 
gjeringskontroll og sensur. 
Dette ma motarbeides. Inter¬ 
net er, og skal forbli, et apent 
forum for alle mennesker - 
uansett hvilken del av verden 
de kommer fra. 

Hensikten med HIP er a 
sarnie sammen sa mange hac¬ 
kers som mulig. Vi behpver a 
kunne treffes pa annen mate 
enn bare gjennom elektronik- 


ken, for a prate og diskutere 
ansikt til ansikt. Hva er det vi 
vil? Hvilke problemer star vi 
overfor? Hvordan kan vi frem- 
fpre disse problemene overfor 
resten av verden? 

En av de st0rre vanskelig- 
hetene vi m0ter, handler om 
retten til et elektronisk privat- 
liv. I den «virkelige» verden kan 
vi vaere anonyme nar vi vil. Vi 
behpver ikke fortelle hvem vi 
er nar vi gar inn pa en restau¬ 
rant eller en kino. Det er var 
rett ikke a bli kontrollert til 
enhver tid. Disse rettigheter 
ma vi ogsa fa pa Internet. Eu- 
ropa har havnet pa etterkant i 
disse spprsmalene. USA har 
allerede en mengde organisa- 
sjoner som arbeider for a spre 
informasjon og opplysning om 
hvilke rettigheter mennesker 
har og ikke har pa Internet. Et 
eksempel er Electronic Fron¬ 
tier Foundation. Noen tilsva- 
rende organisasjon finnes ikke 
her, men den trengs. 

Hvem er det vel ikke som 
er best egnet til a forsvare In¬ 
ternet, om ikke nettopp de som 
har vaert med lengst og kan 
mest? De som virkelig vet hvor¬ 
dan nettet fungerer: Hackers. 
Vare vapen er mot, kunnskap 
og humor! 


TEKNO 



37 











INTERNET & CYBERSPACE 



3 al Iftl M g(g Aj 


xxxx COMMODORE 64 BASIC U2 
64K RAM SYSTEM 38911 BASIC BYTES FREE 
READY . 

LOAD "WINDOWS 95",8,1 


GJ0R DEG KLAR FOR DIGIT ALE MIMRESTUNDER: 

Hvis du ikke allerede har gjort det, sa er del pa h0y tid a 
tdrke st0vet a\ din gamle C64og oppleve ekte elektronisk 
nostalgi. Verktdyene du trenger finner du pa Internet! 


Jovisst er det herlig a 
ha et helt Internet a 
hente programmer 
fra, og da tenker jeg 
faktisk pa program¬ 
mer til gode, gamle 
Commodore 64. 

| AV KARL GELLERSTEDT 

Nar du har lastet ned de pro¬ 
grammers du vil ha (fra for ek- 
sempel ftp.funet.fi/pub/cbm) 

gjenstar fortsatt endel problemer. 
Hvis du surfer med din G64 (lire 
trolig). sa har du bare en utpak- 
kingsjobb foran deg. Men vanlig- 
vis hentes filene ved hjelp av en 
PC, og de er som oftest pakket 
og/eller lagret som «diskimages» 
(hva dette er, kommer jeg tilba- 
ke til). Hvilke muligheter finnes 
altsa nar man skal overfpre filer 
fra en PC til en C64? 

En hel del nye og bedre ver- 
sjoner av gamle programideer er 
lansert i den senere tiden. bade 
programmer for dataoverfpring 
mellom C64en og PC, men ogsa 
C64-emulatorer for PC som fak¬ 
tisk er ganske bra, hvis man sam- 
menligner med originalen. 

Problemet med filoverf0rin- 
gen har mange losninger. En av 
de enkleste heter Star Com¬ 
mander (SC). Dette er et vel- 
gjort og bra program som bygger 
pa ideen om a kople C64s disk- 
drive til parallellporten pa PCen 
For dette kreves en spesialkabel 
som kan bestilles eller lages pa 
egen hand. SC ligner Norton Com¬ 
mander av utseende. Den nyeste 
versjonen er meget fleksibel og 
kjenner igjen fie re ulike filforma- 
ter, og kan ogsa handtere disse 
ved hjelp av et tillegg som heter 


Star Utilities. Ett av disse fil- 
formatene er D64-filer, eller dis- 
kimages. En D64-fil (pa PCen) 
inneholder en hel diskett til C64, 
kopiert rett av. Henter du ned 
filer i D64-format er det bare a 
overfpre disse med SC, det gar 
hurtig og er meget enkelt. Har 
du derimot enkelte filer som du 
vil overfpre til C64, er det Bare 
a filkopiere med Star Comman¬ 
der, like enkelt som filhandtere- 
ren. Like lett er det omvendte: 
Vil du overfpre filer fra C64, kan 
du velge a gjpre det som en hel 
diskimage eller som enkelte fi¬ 
ler. Andre filformat som kan 
handteres er Lynx- og Zip-for- 
matet for C64, som pakker 
sammen en hel diskett til fire fi¬ 
ler. 

Tenk deg at du nettopp har 
lastet ned en mengde morsomme 
sharewarespill og demos til C64. 
Overf0ringen fra Internet (eller 
en BBS) gikk fort,, ettersom file¬ 
ne ikke er sa 
store (logisk!). 
Men overfdrin- 
gen til C64en 
med Star Com¬ 
mander tar lon¬ 
ger tid. og du 
vet ikke hva du 
har hentet ned 
egentlig-ali er 
kanskje ikke sa 


glitrende bra og verd ventetiden. 
Du kunne derfor tenke deg a tes¬ 
te programmet direkte pa PCen, 
og vil altsa ha en emulator! 

A lage emulatorer er vanske- 
lig, og resultatet blir ikke alltid 
helt likt originalen. men flere nye 
versjoner har sett dagens lys. En 
av de beste er, etter min me- 
ning, Personal C64. PC64 far 
godkjentkarakter nar det gjelder 
maskinvareemulering. Flere av 
grafikkehipsets bugger emuleres 
korrekt, diskhandteringen bugger 
imidlertid ofte, sa en litt bedre 
diskemulering star definitivt pa 
pnskelisten. Videre savnes emu- 
lering for prosessorens ikke-do- 
kumenterte instruksjoner. noe 
som gjor at spill og demos helt 
plutselig kraesjer. Men emulato- 
ren er for 0vrig meget bra. f. eks. 
filhandteringen er meget smidig, 
emuleringen av lydchipset er bra, 
mange programmer fungerer fak¬ 
tisk (!) og emulatoren fungerer 
uten problemer til og med under 
Windows 95. Den gir kort sagt et 
svasrt positivt helhetsinntrykk. 

For a finne dette program- 
met, behpver du knapt lpfte han- 
den. det meste finnes pa utmer- 
kede www.funet.fi/pub/cmb, 
der de fleste filene har en kort 
beskrivelse. Pa den svenske 
hem.passagen.se/bacchus 
finnes ogsS dette programmet. 



samt veldig mange andre bra pro¬ 
grammer for dataoverfpring og 
emulering. Det er bare a velge 
og vrake. Jeg har selv en god del 
igjen a teste. At siden dessuten 
vedlikeholdes av en gammel le- 
gende pa C64, gjpr den ikke min- 
dre interessant, heller. For den 
nysgjerrige finnes mye tekst og 
annet kjekt, fprst og fremst om- 
kring gruppen Fairlight. En rik- 
tig nostalgibombe er under ut- 
vikling i form av en CD med det 
meste som har vaert gjort pa de- 
moscenen fra tidlig pa attitallet 
og fremover. pa www.inf.bme.- 
hu/chromance/hof/ finnes in- 
formasjon om denne, og dessu¬ 
ten en del annet materiale. 

Til slutt vil jeg bare opplyse 
om en spesiell spkemaskin for 
commodorerelatert materiale pa 
Internet, www.jbrain.com/ca- 
boom, og hvis du leter etter et 
spesielt program til «br0dboksen» 
(slang for eldre modeller av C64) 
finner du det formodentlig via 
www.ts.umu.se/~yak/cccc/ 
cbmsearch/. 

Jeg har sagt det fpr, og sier 
det igjen: Hvis du ikke allerede 
har gjort det. sa er det pa hpy tid 
a tprke stpvet av din C64 og opp¬ 
leve ekte elektronisk nostalgi! 




r 


t 

















































































Med frnivsfrarpe tenner sow sfcjsrer gjennnm marg og 
[jein, &larer du deg si!(f(ert. Gjor sn«i tyrannosaurus Rex: 
slit alt isty&fter I historiens west intense TV spill. 
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FORMULA 1 : Formula 1 for 
3Dfx/DirectX/RendVerit 
selges for kr. 300. Kan evt. 
byttes mot noe annet. Tlf 
71180602. E-mail: oystein- 
g@hotmail.com. 

MODEM: Intertex IX34-edp, 
28800 bps, selgesfor kr. 980. 
Alle kabler og ledninger 
inkludert. Send e-post til 
olav.staale.soevik@usa.net 
hvis du er interessert. Prisen 
kan diskuteres. 

DIVERSE UTSTYR: Selger 
ubrukt Unix (2CDer, kr. 400), 
IBM gamecard II (kr. 400), 
16x CD-ROM (kr. 800). Mail: 

oveh@usa.net. 

SPILL: Selger CD-ROM- 
spillene Big red racing, 
Slipstram 5000, Actua soc¬ 
cer, Descent 1, The Need for 
Speed, Undera Killing Moon, 
ThemePark, FX-fighter. Pris 
diskuteres! Mail: per.bert- 
elsen@riksnett.no. 


SPILL: Red Alert selgespga. 
for d&rlig PC. Red Alert 
trainer kan ogs& f&s med. 
Mail: kimkise@online.no. 

SPILL: Selger Nascar 
Racing 2 for 400 kr. (kan 
prutes). Nesten ikke brukt. 
Mail: karsvend@sn.no. 

SPILL ETC.: Jeg selger 
spillene Gabriel Knight The 
Beast Within, Phantasma¬ 
goria II, Big Red Racing, The 
Need For Speed II, Gene 
Wars, Sim Town og 
Wetlands. Jeg har ogs& div. 
filmer. Ta kontakt p& 
robpett@online.no. 

PC:486DX266MHz selges. 
AST Adventure 4066d med 
14"SVGA, 24 MB intern- 
minne,4XCD-ROM,540MB 
harddisk, etc. Gi bud til 
runepaul@sn.no. 

A1200: Amiga 1200 m/ 
skjerm og Aura 12-bit 
sampler, 6 MB RAM og 33 
MHzfpum.m.Selgessamlet 
for kr. 2000, evt. uten skjerm 


for kr. 1500. E-mail til: mar- 
kusn@sn.no. 

486:AMD486DX4-100Mhz 
selges for kr 500. Mail: 

vtotland@online.no. 

SPILL: Jeg selger Police 
Quest SWAT til PC! Nesten 
ikke brukt! Pris: 150. Mail: 

heknudse@online.no. 

486: Jeg har en 486, 
oppgradert til 133 MHz til 
salgs! Ta kontakt med Lars 
Janssen p&jjanssen@onli- 
ne.no 

MODEM: Jeg selger mitt US 
Robotics 33.6-modem pga. 
oppgradering til ISDN. 
Prisantydning: 900 kr. Mail 
til: stianaar@nordi.no. 

LYDKORT ETC.: Selger 
folgende datautstyr: Gravis 
Ultrasound m/1 MB RAM (kr. 
650), Gravis Ultrasound m/ 
256 kb RAM (kr. 250), PnP 
lydkort (kr. 150), Gameport 
og 2x joystick-controller (kr. 
100). Ingen garanti. Gir tips 


om installasjon om nodven- 
dig. Mail meg p&janto@big- 
foot.com. 

CD-ROM ETC.: 2 stk CD- 

ROM: NEC-IDE 8X og Sony 
2X, 1,44" diskettstasjon og 
SB 32 lydkort selges hver for 
seg eller samlet. Gi bud til 

frodea@riksnett.no. 

ATI 3D: Ati 3D Xpression 64 
bits 2 MB RAM selges til 
h.b.o. kr. 500. Mail: kgus- 
dal@online.no. 

MODEM: US Robotics 
Sportster Voice 33.6-modem 
selges for kr. 500 + porto. E- 
mail: jarlebr@telnett.no 
eller tlf: 35013327. 

SUPER NINTENDO: Jeg 

selger Super Nintendo med 
spillene Street Fighter, 
Mortal Kombat, Starwing, 
SuperCastlevania IV, Zelda, 
Super Mario World, Axelay 
og Alien Rebels. Mail: 
laustgul@sn.no. 

SUPER NINTENDO: Super 
Nintendo m/div. spill + to 
h&ndkontroller selges for kr. 
1500. Ring Kristian Akselsen 
p& tlf. 73950045 eller e-mail 
akselsen@multinet.no. 

SPILL: Selger King's Quest 
7 for kr. 50. Mail: royh@on- 
line.no. 

SPILL: Selger Jungle Strike 
(kr.200), Warcraftl (kr.150). 
Email: torgeir.thorseth@- 
salgsnett.no. 

PC: Cyrix 5x86 100 MHz 
(AST Advantage), 32 MB 
RAM, 850 MB harddisk, 1 
MB skjermkort, Sound 
Blaster 16 lydkort, 12X CD- 
ROM, 14" Goldstar SVGA- 
monitor, to 3,5" diskett- 
stasjoner. Pris kan diskute¬ 
res. Mail:kjkleive@online.- 
no. 

SPILL: Jeg har en del spill 
som jeg vil selge for en billig 
penge, eller bytte. CD: 
Beneath a Steel Sky, Z, The 
Beast Within, Mad Dog 
McCree, Civ 2, Sim City, 
Survival, Steel Panthers 2, 
Privateer 2: The Darkening, 
Theme Hospital. Diskett: 
Overlord, Day of the Ten¬ 
tacle. Mail: loevoe@onli- 
ne.no. 

PC: Cyrix pi 66+ prosessor, 
64 MB RAM, ca. 4 GB 
harddisk, lOx CD-ROM 
(Pioneer), 17" skjerm, Hercu¬ 
les Dynamite 128 m/2 MB 
minne, SoundBlaster 32 
AWE, miditower trust 28800 


modem, Epson Stylus 800 
skriver, ekstern tapestrea- 
mer, noen spill + diverse 
annet utstyr vurderes solgt 
(hoy prisklassel). Gi bud til 
rossnes@realtime.no. 

MODEM: 28.8 bps eksternt 
modem, Microcom Deskport 
28,8 S med manualer og 
kabler, til salgs for kr 500. E- 
mail: emserigs@online.no. f 

Tlf: 51661793. 

KABINETT: Desktop-kabi- 
nett med Pentium HK, t 

skjermkort og lydkort selges 
for kr. 500. Aslak K. Gaase- 
rud, tlf. 61256357. 

486: Intel 486-DX2 66 MHz 
16 MB RAM 14" SVGA, 
Win95, SoundBlaster 16 
Lydkort. 8x CD-ROM. 256 
cache. Selges billig. Tlf.: 
93260539 eller mail: skron- 
sta@online.no. 

SPILL: Jeg selgerSyndicate 
Plus. Mail: olema@onli- 
ne.no. 

RAM: Selger fire 32 MB 72- 
pins RAM-moduler. Mail: t- 

head@geocities.com. 

LYDKORT: SoundBlaster 
16 til salgs. Kr. 200 + frakt. 
Selger ogs& et SiS 1 MB 
grafikkort til kr. 200 eller 
hoystbydende. Mail: einar- 
@nordlys.no. 

PC: Pentium 150 med 15" 
skjerm, 32 EDO RAM, ESS 
3D lydkort, Reval skjermkort, 

1080 kb HD, 120 MP tape- 
streamer, 6,8X SCSI CD- 
ROM, 228,8 X-link modem, 
hoyttalere, Canon BJ-IOsx 
skriver, hodetelefon m/mic, 
Microsoft mus og joypad + 
mer. Selges h.b.o. 8000. 

Mail: gtorp@sn.no. 

SPILL ETC.: Selger CD- 
ROM Volume 1 med 7 topp 
spill + mange bra program¬ 
mer, Indiana Jones and the 
Fate of Atlantis (3,5" dis- 
ketter) og Flying (pakke med 
to braflyspill + MANGE bilder 
og filmer avjagerfly). Samlet 
pris kr. 200. Mail til: inh-nkl- 
@riksnett.no. 

FLYSIM:FlightSimulator5,0 
(3,5" disketter) selges for kr. 

200. Mail til: inh-nkl@riks- 
nett.no. 

SKJERMKORT: Matrox 
Mystique 4 MB PCI skjerm¬ 
kort (bulk-versjon) selges E- 
mail: mafjeldv@online.no. 

SPILL: Need ForSpeed(kr. 

250), Police Quest Swat (kr. 


KLIPP UT ft SEND INN DIN EGEN ANNONSE! 

GRATIS 

ANNONSERING! 


(Lag din egen kupong hvis du ikke vil klippe i bladet.) 


t mio 


B0RSEN er &pen for privatpersoner som vil komme i kontakt med andre 
datainteresserte for utveksling av erfaringer, bytte av shareware osv. 

All annonsering i denne spalten er gratis. OBS! Vi tar ikke inn annonser 
som gjelder piratkopier. 


TELEFONNR.: 


ANNONSETEKST: 

. • . 

Onsket rubrikk:. 

Navn:. 

Adresse:. 

Postnr./-sted:. 

Send kupongen til: TEKNO, B0RSEN, postboks 131 Holmiia, 1203 OSLO. 
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250), PGA 486 Tour Golf (kr. 
250), 7th Guest (kr. 150), 
Freddy Pharkas (kr. 180). 
Mail: tomholen@online.no. 

ISDN: ISDN-kortselgespga. 
installed fastlinje. UK, inkl. 
programvare med fax,etc. 
100% OK! Mail: yanna@po- 
wertech.no. 

AMIGA: Amiga 4000-040 
standardutrustet. Selges for 
kr. 6000. Mail: bjengh@on- 
line.no. 

SPILL: Onsker & selge Rise 
of the triad og Microsoft 
Hellbendertil hoystbydende. 
Byttekanvurderes. Mail:fag- 

ledal@online.no. 

SPILL: Jeg selger folgende 
spill: Grand Prix 2, Pandora 
Directive, Rebel Assault, Klik 
& Play og diverse demo-Cer. 
Mail meg for liste: oburmo- 
@online.no. 

HARDDISKER: Jeg skal 
selge mine to trofaste 
venner. En 250 MB Conner 
IDE HD til ca. 300 kr., og en 
SCSI 340 MB HDmedSCSI- 
kontroller til ca. kr. 500. E- 
mail: espenw.no@frei.- 
mail.telia.com. 

DIVERSE UTSTYR:Primax 

True Color h&ndscannnerm/ 
interface-kort (kr. 400), Star 
LC-100 Color matriseskriver, 
bra til tekst (kr. 200), 8 stk. 1 
MB 30-pin RAM (kr. 400) og 
diverse spill. Ring til Stian 
Godo,tlf.: 70185147. 

RAM: Jeg selger 2x4 MB 
EDO RAM for kr. 250. Mail: 

stoebakk@online.no. 

BLEKKSKRIVER: Jeg 

vurderer k selge min HP- 
850C (farge blekkskriver). 
Svaert lite brukt (ca. 100 sider 
utskrift). Gl budoverkr. 2000 

til erikdu@online.no. 

HARDDISKER: Jeg selger 
to stk harddisker. - Western 
Digital Caviar 31000 1080 
MB og IBM DSAA-3540 527 
MB. Selger ogs&en Creative 
2X CD-ROM. Alt dette til kr 
500. Mail: olebe@eunet.no. 

NETTVERKSKORT: Tre 

nettverkskorttil A2000/3000/ 
4000. Type A2060 Arcnet, 
inkl. programvare for opp- 
kobling mot Novell-server. 
BNC-kontakt 50 ohm coax. 
Kr. 1500. Tlf.: 91546639 
(Akershus). 

PC: Komplettmultimedia-PC 
selges. Pentium 100 (stotter 
ogs& Pentium 200 MXX) 64 


MB EDO RAM, 3,2 GB 
Quantum Fireball SCSI HD, 
TR-3 streamere 4,4 GB, ATI 
mach64 PCI 2 MB, Hup- 
pauge WIN/TV Prism, Crea¬ 
tive Labs AWE 64 PnP, 
Primax 4800 Direct flatbed 
scanner, PCI SCSI-2-kon- 
troller. Priskr. 10.000. Mail: 
krpan@sn.no. 

SKJERMKORT: ATI WIN 

Turbo skjermkort med 2 MB 
VRAM og MACH 64 chipsett 
selges for ca. 500 kr. Kortet 
klarer 800 x 600 x 24 bit 
(16,7 mill, farger), og 1200 x 
1024x16 bit (65535 farger). 
Fullt P&P-kompatibelt med 
Win95 (drivere for 3DStudio 
4 og MPEG medfolger). 
Kontakt Magnus Finess p& 
tlf. 33366018 eller mail: 
finess@online.no. 

SPILL: Theme Park selges 
for kr. 50. Div. demo-CDer 
selges for kr. 20 pr. stk. Mail: 

dagfinnd@inni.no. 

PC: 486 DX4 - 100 MHz, 
vurderessolgt.420MB HD + 
540 MB HD. Gi bud! E-mail: 

nahlbom@online.no. 

PC: Cyrix/IBM 6X86-200+, 
32 MB EDO RAM, 2X 
Quantum FB-1,7 GB, Matrox 
Myst 4 MB, Iomega ZIP int. 
SCSI, Hitachi 16X-MAX CD- 
ROM, SB-AWE 64-value, 
Panasonic 17" skjerm, 
Canon LBP-460 skriver. 
Hoyttalere ++ medfolger. Gi 
bud til roessaak@online.- 
no. 

DIVERSE MYKVARE: OS/ 

2 Warp 3.0 (disketter), 
Leisure Suit Larry 7 (CD- 
ROM), The Needfor Speed- 
Special Edition (CD-ROM), 
Borland Delphi 2.0 Desktop. 
Gi bud til roessaak@onli- 
ne.no. 

SPILL: SpyCraft, Need for 
Speed, CM2, Flight Unlimi¬ 
ted, Under a Killing Moon. 
Ta kontakt med kbrunes@- 
online.no. 

SPILL: Selger Tomb Raider 
(kr. 300), Microsoft Flight 
Simulatorfor Win95 (kr.300) 
ogStonekeep(kr.200). Mail: 

rolmarti@online.no. 

SPILL: Myst (med alle 
hintene), 7th Guest, Little Big 
Adventure (med alle hint¬ 
ene), System Shock og 
Under A Killing Moon selges 
samlet for kr. 1000. Jeg kan 
skaffe flere hints hvis det er 
nodvendig.Ta kontakt med: 
eulvan@sn.no. 


BLEKKSKRIVER: Olivetti 
JP360 fargeblekkskriver 
selges for kr. 2200. Svaert 
lite brukt. Blekkpatroner 
medfolger. E-mail: janesje- 
@online.no. Snail-mail: 
Jorgen Rosov&g Nesje, 
postboks 345, 6880 Stryn. 

SKJERMKORT ETC.: ATI 

3D Rage 2 + TV output (4 
MB skjermkort) selges ri- 
melig. Selger dessuten Dun¬ 
geon Keeper, Settlers2, 
Mech2 m.f I. Kontakt Andreas 
p£ Jnilse@online.no eller 
skriv til Andreas Nilsen, 
Ulsberglia48,5091 Flaktveit. 

SPILL: Warcraft, the 70 next 
levels, selges for kr. 175. 
Krever full versjon av War- 
craft II. Ring Petter p& tlf. 
22624334. 

586: 586 133 MHz med 
kjoleribbe og stro mregulator. 
Passer hovedkort (486) med 
3,3 og 5 volt stro mregulator. 
Ring Richard p& tlf. 3813- 
9522. 

SEGA: Sega Megadrive 1 6- 
bit med £tte spill og laser- 
gevaar + kassett med seks 
spill selges forkr. 1000. Ring 
Morten p& tlf. 33770695. 

PLAYSTATION: Selger 
Sony Playstation med fern 
spill, to minnekort, h&ndkon- 
troll og alle nodvendige 
kabler. Ca. kr. 2.000. Ring 
Thomas Nyrud p& tlf. 6713- 
4569. 

SPILL: Goblins, Zoop, 
Indycar, Aces over Europe, 
Lost in Time, DOTT, Torna¬ 
do, Savage Warriors, Empire 
Soccer '94, Bad Mojo etc. 
selges for kr. 100 pr. stk. 
Mail: schonning@hotmail.- 
com. 

TOWER ETC.: Selger et 
MaxiT ower-kabinettog etpar 
eldre PCer. Skriv til: Robert 
Sundby, Finsand, 3525 
Hallingby. 

AMIGA: Amiga 500 til salgs 
for kr. 1000. Folger med: 
Joystick, mus, diskettboks 
med ca. 80 disketter, ekstra 
minne, TV-modulator. Mail: 
bjjohan@fredrikstad.mail.- 
telia.com. 

SPILL: Creatures, Com- 
mand&Conquer, Red Alert, 
Actua Soccer, Beneath a 
Steel Sky + noen demo-CDer 
selges samlet for kr. 600. 
Alle har manualer, cover og 
pakke. Mail: arnemann@- 
online.no. 


486: 486 DX2, 66 MHz, 8 
MB RAM, 402 MB harddisk, 
4X CD-ROM, lydkort, 3,5" 
diskettstasjon, 14" SVGA- 
skjerm, mus, tastatur og 
hoyttalere selges. Ring Kale- 
em Hussain p&tlf. 22217748. 

VIDEOKORT: Nesten ubrukt 
VideoBlasterMP400 MPEG- 
kortmedCD-l-filmene Sliver 
og Alive selges for kr. 600. 
Ring Kenneth p& tlf. 6252- 
5919. 

SPILL: Premier Manager 3 
og UEFA Euro 96 (med kom- 
mentarer fra Arne Scheie) 
selges for kr. 200 pr. stk. 
Mail: bjjohan@fredrikstad.- 
mail.telia.com. 

SPILL: SU 27 Flanker (kr. 
300), Backroad Racers (kr. 
150). Gi evt. bud. Oyvind 
Aasgard, 5164 Hjelm&s. 

PLAYSTATION: Playstation 
med fire spill (Loaded, Nova 
Storm, T wisted Metal, Jonny 
Bazoocatone), to kontroller 
ogtodemoertilsalgs. Prisen 
kan diskuteres. Jan Martin 
Frithjofsen, 2647 Hundorp. 

SPILL: Crusader: No Re¬ 
morse, Prisoner of Ice, 
Command & Conquer, Capi¬ 
talism, Dark Forces, Earth 
Siege, Player Manager 2, 
Subwar 2050 til salgs. Ring 
Odd Christian Landmark p& 
tlf. 72480808, 

SPILL: Jeg selgerCD-ROM- 
spillene Operation Body 
Count og Beneath a Steel 
Sky til hoystbydende. Ring 
Tor Erik p& tlf. 75773766 
mellom kl. 15.00 og 21.00. 

SPILL: Jeg selger Warcraft 
2 de luxe edition og The 
Neverhood for kr. 400 pr. 
stk., evt. begge for kr. 750 til 
sammen. Skrivtil Jon-Martin 
Heiberg, Rugdeberget 72, 
1266 Oslo, eller ring 2261- 
0285. 

SPILL: FIFA International 
Soccer (kr. 150), Torin's 
Passage (kr. 200), Little Big 
Adventure (kr. 150). Ring 
eller skriv til: Hallvard Stein- 
sto, 7165 Oksvoll. Tlf.: 
72526684. 

SPILL: Hellbender, Scorch¬ 
ed Planet og Darklight Con- 
flictselgessamletforkr. 500. 
Ring Frodep& tlf. 62413774. 

NETTVERKSKORT: 3Com 
nettverkskort selges for kr. 
500. Drivere for DOS med¬ 
folger. Mail: avajerk@hot- 
mail.com. 


PC-DELER: Hovedkort VLB 
m/ Cirrus Logic 1 MB VLB 
skjermk., DX2 66 MHz 
prosessor, kjolevifte, 20 MB 
RAM. Selges samlet for kr. 
800. IX CD-ROM m/ ISA- 
kort og audioutgang selges 
for kr. 100. Tlf.: 62525919. 

SPILL: Sim Life (kr. 300), 
Sim Farm (kr. 250). Are K. 
Sjoberg, T&senveien 115B, 
0880 Oslo. Tlf.: 22236045. 

SPILL: Sam and Max selges 
for kr. 100. Selger ogs& endel 
gamle spilltricks for kr. 5 pr. 
stk. Skriv til: Ken Ove Jo¬ 
hansen, Gamle Hestnes vei 
3, 4370 Egersund. 

SPILL: Need for Speed (kr. 
400), Full Throttle (kr. 200). 
Kan evt. byttes med Moto 
Racer Bjorn Tore Roth- 
mann-Christensen, 5587 
Vikebygd. 

SPILL: Lemmings I og II (kr. 
100), LittleBig Adventure (kr. 
100), Lost files of Sherlock 
Holmes (kr. 150), Transport 
Tycoon + World editor (kr. 
250), Sim Tower (kr. 150), 
11th Hour(kr. 250), 7th Guest 
(kr. 100), MegaRace II (kr. 
250). Frode, tlf. 62952329. 

SPILL: Screamer 2 og Need 
for Speed SE selges. Selger 
ogs& wt MasterPilot-konsoll 
for flysimulatorer. Kr. 480. 
Jon Ivar Larsen, tlf. 5153- 
6286. 

SPILL: Shadowcaster, 
Space Quest 6, phantas¬ 
magoria og Simon the Sor¬ 
cerer selges. Losninger til 
adventurespill selges for kr. 
15 pr. stk. Ring Torbjorn, 
32090354. 

SPILL: Virtua Chess (kr. 
100) og Kyrandia 3 (kr. 100) 
selges. Daniel Halmo, Gjen- 
nomskjaeringa 1,4800 Aren- 
dal. 

PC ETC.: Pentium 120/16, 
1,2 GB HD, 6X CD, 14" 
SVGA-skjerm, Win95 + 
diverse spill. Selges hoyst¬ 
bydende over kr. 12000. 
Jens Ronny Waldal, 2443 
Drevsjo. Tlf. 62459910, etter 
kl. 16.30. 

SPILL: Selger Urban Runner 
(kr. 400), The NeedforSpeed 
(kr. 400), FIFA 96 (kr. 150), 
PGA Tour (kr. 100), De¬ 
struction Derby (kr. 150), 
Indycar Racing (kr. 50) og 
Theme Park (kr. 100). Evt. 
altsamletforkr. 1200. Andre, 
tlf. 69894598. 
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HELE NOHGES DRTRMHRHED 


NINTENDO ETC.: Jeg 

selger en Nintendo med 24 
spill, pistol, joystick og 4- 
player-kontroll (u batteri) 
meget billig. Selger ogs&Big 
Red Racing og Links 386 til 
PC. Ring Endre pAtlf. 7509- 
7835. 

SPILL ETC.: Red Alert 
selges for kr. 300. Jeg selger 
ogs& en Intel Pentium 60 
MHz-prosessor for kr. 500. 
Ring FreddieTeigland Olsen 
p& tlf. 75043945. 

SPILL: Jeg selger Tunnel 
B1 (kr. 350), Extreme Games 
(kr. 300), Duke Nukem 3D 
(kr. 250), Actua Soccer (kr. 
300) og Caesar II (kr. 400). 
Ring 69922434, og spor etter 
Skage. 

SPILL: Helikopterspillet 
Apache Longbow selges. 
Ring Tor-Erik pk tlf. 3803- 
3922. 

SPILL: Selger Torin's 
Passage, Megarace, Body 
Count, 24 Action Games, 
Space Quest 1-7, Battle 
Chess. Pris pr. CD kr. 179 - 
250. Victor Patpatia, Jorgen 
Lovlands vei 3 4117 Kris- 
tiansand. 

NINTENDO: Nintendo med 
11 spill selges til hoyst- 
bydende. Inkluderer Super 
Mario 3 og Super Mario Bros. 
Tr£dl 0 sfjernkontroll.Gibud! 
Marianne Rasmussen, Glor- 
stad, 7240 Fillan. 

SUBWOOFERE: 2 stk. 
Coustic HT-6/2v 12" sub- 
woofere+ 1 stk. HT-615 15" 
selges til under halv pris, eller 
byttes i Intel Pentium 166 
MMX-/233 MMX-prosessor. 
Aslak K. Gaaserud, Kringsja- 
bakken 14, 2600 Lilleham- 
mer. 

AMIGA 1200: Yo! Jeg skal 
selge min A1200 med 420 
MB HD, Microvitec 1430, X- 
tra diskstasjon, 3 samplere, 
midi-interface, masse data- 
blader m/ disks, joystick, 2 
mus, h&ndboker, original- 
progs/spill og 7 diskbokser 
fulle av disker. Alt dette for 
kr. 6000. Ring meg p& tlf. 
77861923. Spor etter Jon 
Roger. 

DIVERSE UTSTYR : 14 EDO 

RAM-brikke MSWorks 4.0, 
Star Trek TNG, Interactive 
Technical Manual. K&reGra- 



dine, Slal&mbakken 3H, 
1538 Moss. 

RAM:4x4MB RAM, 72-pins, 
selges for kr. 700 Ring Terje 
pk tlf. 67974381 

SPILL: Jeg selger FIFA-97 
(kr. 200), Jungle Strike (kr. 
50), Jet Fighter III (kr 200), 
Time Commando (kr. 200), 
Flashback (kr. 50). Ronald 
Giaever, Ringveien 13,9690 
Havoysund. 

SPILL Jeg selger Witchaven 
1 (kr. 200), Witchaven 2 (kr. 
250), Rebel Assault 1 (kr. 
130), Critical Path (kr. 150), 
Apache Longbow light (kr. 
100), Wing Commander 3 
(kr. 300) og Lords of the 
Realm (kr. 300). Ring 3307- 
8611 ogsporetterTerje, eller 
send en mail til Lioe@sn.no. 

HOVEDKORT:Jeg selger et 
Tritan II hovedkort med Intel 
PI 00,256 kb cache og stotte 
for opptil 200 MHz og MMX. 



JON SWANE B/EKKEN 
tbaekkeirig) online, no 
http://home.sol.no/tbaekken/jon/ 


SEND DIN HOT&NOT-LISTE TIL TEKNO, OG FA 
GRA TIS REKLAME FOR DIN HJEMMESIDE! 


prosessor med en 486 DX4/ 
100. Fredrik Eriksson, Hog- 
liveien 19f, 6450 Hjelset. 

SPILL: Bytter MK3, Time- 
gate, Genewars og WC4 mot 
MDK, Mech2, ES, Creatures 
eller KKND Christopher 
Waaler Kolstad, Kurveien 5, 
0495 Oslo. 

KODERE: Er det noen ko- 
dere som vil bytte MODS, 
XM og egenlagde program¬ 
mer med meg? Disk = 101% 
svar. Skriv til Kjell-Erik 
Strandli, Haug, 1929 Auli. 

SPILL: Hvis du vil bytte eller 
kjope PYST (som er en 
parodi av Mystl), sk send 
mail til stein-if@online.no. 

PM97: Jeg onsker k bytte til 
meg PremierManager97for 
PC.Jeg har disse spillene: 
Road Rash og Champ. Man. 
2 Norge 97. Kan ogsk kjope 
PM97 for under250. E-mail: 
karlst@online.no 


540 MB HD, 8 MB EDO 
(maks. 128), 1 MBskjermkort 
(maks. 2), 4X CD-ROM, 
lydkort,mus,tastaturogma- 
nualer. Petter T. Hansen, 
Svaleveien 8d, 1404 Sigge- 
rud. Tlf. 64866876. 

SPILL: Selger Warcraft 2, 
C&C, Witchaven 2, Duke 
Nukem 3D, NHL 96, World 
Hockey 95, Caesar 2, NHL 
95, Screamer, Sim City, Red 
Alert. Mail: Wbolstad@- 
sn.no. 

SPILL: Selger eller bytter 
Top Gun eller Fragile Allegi¬ 
ance mot Privateer 2, Archi- 
median Dynasty, AH64D 
Longbow, Jetfighter 3 eller 
andre fremtids- og flyspill. 
Ring Trondp&tlf. 70089082. 

SPILL: Championship Ma- 
nager 2 selges billig, inkl.96/ 
97-sesong. Marius Monsted, 
Tvidoblane 58B, 4700 Ven- 
nesla. 


K0NTAKT: 


WEB-DESIGN: Jeg onsker 
k komme i kontakt med deg 
som kan Java, Visual Basic, 
Borland C++ eller kan litt om 
mer avansert web-design. 
Mail: jkarikst@krs.hia.no. 

HOMEPAGE: Besok min 
hjemmeside pk http://ho- 
me. sol.no/heknudse/fro- 
de.htm. Jeg blir veldig glad 
for et innlegg i gjesteboken! 


Dessuten vil jeg skrive med 
noen i alderen 14-15 kr. 
Frode Knudsen, heknudse- 
@online.no. 

SKRIV: Jeg erenguttp§ 14 
kr som onsker med mail- 
venner. Mine interesser er: 
Handball, fotball, sport, 
venner, jenter, data, mIRC 
m.m Skriv til: karsvend@- 
sn.no. 

FRIENDS: Justwantfriends 
to email back and forth with. 
Im 17/f from NY. I'm interes¬ 
ted in anything anyone wants 
to talk about. Mail: icono- 
blaster@hotmail.com. 

DEMOS: Onsker kontakt 
med personer som vil ut- 
veksle demos, musikk, SW, 
selvlagde programmer og 
erfaringer innen program¬ 
mering. E-mail: oystein- 
g@hotmail.com 

BERGEN: Jeg er neg gutt 
pk 13 som heter Christian. 
Erdu i samme alder, fra Ber¬ 
gen - heist i naerheten av 
Loddef jord - sk send en mail 
til stein@online.no. 

MAIL: Jeg er en gutt pk 13 kr 
som onsker mail-venner. Du 
kan vaere mellom 10 og 15 
kr, og kjonn spiller ingen rolle 
Mine interesser er data, 
sykling foto, mail-venner 
Bilde i forste mail er onsket, 
men ingen tvang. Mail dag- 
finnd@inni.no 


INTERNET: Jeg er en gutt 
somonskervennerp&nettet. 
Mine interesser er data, 
Internet, skateboard og RC- 
flyging. Svareralle! Send en 
E-mail til Andreas p k her- 
land@telepost.no 

HALLO: Jeg er en gutt pk 15 
ar som har lyst pk nye 
mailvenner. Jenter og gutter 
i alle aldre. Interessene mine 
er volleyball jenter, tennis, 
disco, basket og venner. Jeg 
svarer alle! Skriv til meg p& 
adressen Fagledal@onli- 
ne.no. 

BREVVEKSLING: Hallo! 
Jeg vil gjerne brevveksle 
med mennesker i alle aldre: 

jbolsoey@online.no. 

HEY HEY HEY: Jeg er en 

gutt pk 15 som kunne tenkt 
meg IRC-kamerater. Mine 
interesser er IRC, ishockey, 
(litt fotball), og ellers en del 
andre ting... Hvis du er pa 
undernet (IRC), HUSK, Join 
#noreg, #ishockey OG 
#fotball. Husk ogs& k maeile 
meg pk mo@mail.org. 

PROGRAMMERING: Jeg er 

en 20 kr gammel gutt, stu¬ 
dent, som onsker k komme i 
kontakt med andre som 
driver med programmering, 
gjerne Visual Basic og C++ 
Vil ogs& komme i kontakt 
med noen som kan litt om 
web-design. Min hjemme¬ 
side http://www.krs.hia.- 
no/~jkarikst. E-mail: jka- 


SPILL: NBA Interpose, Ge¬ 
ne Wars etc byttes i Screa¬ 
mer 1, NFS, Carmageddon 
og andre CD-spill. Harogs& 
masse maskinvare Alexan¬ 
der Oen, Ov&gen, 5348 
Rong. 

PATCHER ETC.: 3DFX- 
kontakter onskes for bytting 
avpatcher,demoeretc. Ring 
Frode p£ tlf. 62413774 

SPILL: Carmageddon byttes 
mot Heroes of Might and 
Magic II. Bjornar, tlf. 7001- 
1187. 

SPILL: Bytter Alone in the 
Dark mot fullversjon av 
Quake. Torbjorn, tlf. 6253- 
4031. 


0NSKES: 


PROSESSOR: 120 MHz- 
prosessor eller storre + 
EDO-RAM onskes kjopt. 
Terje Maberg, Maberg, 5660 
Vanse. Tlf. 38393953 

JOYSTICK: Joystick med 
minimum 6 knapper kjopes 
for maks. 300 kr. Ring Jan 
Einar pk tlf. 35962194. 

SPILL: Sensible Soccer pk 
diskett onskes kjopt (PC). 
Tlf. 55930291. 

SPICE GIRLS: Er det noen 
som har noen Spice Girls- 
bilder pk diskett eller CD- 
ROM jeg kunne f&tt kjopt? 


- BLADET FOR DEG SOM VIL 
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Steinar Larsen, Eikveien 77, 
3786 Horten. 

SPILL: Jeg kjoper Larry 7 
(maks. kr. 200). Mail: and- 
ers_paulsen@hotmail.com. 

SPILL: 0nsker k kjope 
Warcraft 2, billig. Anders 
Sl£tten, Kong Sigurds gt. 12, 
4340 Bryne. 

KODER: Kan noen sende 
megkodertilspillene Jungle 
Strike, Worms, Warcraft 1 
og 2, Doom, Duke Nukem, 
Quake? Espen Storheim, 
5123 Saebov&gen. 

SPILL: Jeg vil gjerne kjope 
Sim City 2000. Mail: lars- 
fin@hotmail.com. 

DOOM ULTIMATE: Jeg 

kjoper Doom Ultimate for 
maks. kr. 150. Kanevt.byttes 
i Extreme Games ESPN2. 
Ring 75097835, ogsporetter 
Endre. 


• Str 0 mmtn av annon- 
«tr til B0R5EN-«idtnt 
0 ktr for hv«rt nr En 
9od d§t innstndtrt rna 
dortor v«nte en stund 
for dtree annonte kom- 
mtr pi trykk 


* K0R1E annonser 
kommer foran i keen 1 


• Dere tom sender inn 
^dndtkrevne tekster 
Vennligtt skriv tydelig! 



HELENOHGES DHTHMHHHED 


SPILL: CM2 (Norge/Sverige/ 
Danmark) onskes kjopt. 
Christian Abrahamsen, Kro- 
kemovn. 44, 3224 Sande- 
fjord. 

SPILL: Qnsker k kjope Syn¬ 
dicate p& disketter. Sigurd 
Steen, tlf. 32110625. 

HARDDISKER: Harddisker 
mellom 50 og 500 MB onskes 
kjopt. Kan ogs& evt. byttes 
mot et Roland LAPC-1 
lydkort. Ove, tlf. 67072478. 

SPILL: Jeg o nsker k fk kjopt 
Carmageddon billig, evt. 
bytte det mot Strike Com¬ 
mander. Marius, tlf. 3214- 
5631. 

HOVEDKORT ETC.: 0ns 

ker k kjope hovedkort ml 
pros., harddisk, diskkontrol- 
lerkortetc. Ring Bjamep&tlf. 
71671824. 

SPILL: 0nsker k kjope 


Worms. Maks. kr. 50. Geir 
Age Kravik, Huldretjernveien 
51a, 2070 R&holt. 


DIVERSE: 


HJELP: Er det noen som 
kanhjelpemegmedhvordan 
jeg loser Homing Beacon 
Puzzle til Space Quest 6? 
Skriv til: Andreas Solem, 
Skre, 5540 Forresfjorden. 

RIDGE RACER: Erdetnoen 
som kjennertil om PS-spillet 
Ridge Racer finnes for PC, 
og hvor jeg eventuelt kan ik 
tak i det? Mail: oyvikris@- 
sn.no. 

FREEWARE: Jegharsamlet 
sammen masse SMP/IFF til 
f. eks. FastTracker. 7 MB 
pakket. Deter FREEWARE, 
og du tinner det p& http:// 
home.sn.no/~csh/. 

KLIK&PLAY: Her har dere 
en adresse til alle Klik&Play/ 



The Games Factory-fans: 

http://www.geocities.com/ 

siliconvalley/way/4216. 

PS: Skriv dere inn i gjes- 
teboken min! 

CM2: Besok Norges beste 
CM2-side p& http://home.- 
powertech.no/srundber/ 
cm2/. 

RED ALERT : Vi er to gutter 
som vil ha koder til Red Alert! 
Send oss en mail med alle 
kodene dere har: Bcelius- 
@online.no. 




Quantum EIDE Harddisker 

Fireball-Stratos 1600MB 1722,- 

Fireball-Stratos 2110MB 1968,- 

Fireball-Stratos 3200MB 2337,- 

Fireball-Stratos 4300MB 2829,- 

Fireball-Stratos 6400MB 4059,- 

Ta kontakt for SCSI-disker 

Multimedia 

Trust TH15 H"ytalere 15W 246,- 

Trust TH240 H“ytalere, 240W 492,- 

Trust TH300 H"ytalere, 300W 615,- 

Creative Discovery SB32, 16x 2091,- 
Toshiba 24x CD-ROM, EIDE 1230,- 



Dette er et lite utvalg av vare 
produkter. Vi har det meste av 
standardkomponenter, og bygger 
ogsa komplette maskiner. 

Ta kontakt for gratis prisliste. 


Hovedkort 

ASUSTek VX (430VX) 1107,- 

ASUSTek TX97-E (430TX) 1599,- 
ASUSTek TX97-XE (430TX) 1845,- 

Skjermkort 

Here. Dynamite 128/V, 2MB 738,- 
Herc. Dynamite 128/V, 4MB 984,- 
Herc. Terminator 64/3D, 4MB 1107,- 
Herc. Stingray 128/3D, 6MB 2214,- 

Skjermer 

Hyundai 15», Digital, 70Khz 2706,- 
Hyundai 17», Digital, 70Khz 4674,- 


Alle priser er oppgitt inkl. mva 


InfoLink P166MMX PC 

Mini-tower, ASUSTek VX97, 
P166MMX, 16MB RAM, 

1.6GB HD, 2MB skjermkort, 
floppy, tastatur og mus 

Pakkepris: 7134,- 


Inf oLink P200MMX PC 

Mini-tower, ASUSTek TX97E, 
P200MMX, 32MB RAM, 

3.2GB HD, 4MB skjermkort, 
floppy, tastatur og mus 


Pakkepris: 9717,- 



InfoLink Datat jenester AS 

Ensj0veien 14, 0655 Oslo 


Tlf. 22 57 16 09. Fax: 22 57 15 91 


REFFE ANDRE DATAINTERESSERTE 
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DEMOSKOLE 

Jeg har et lite forslag til en ny 
skole dere kan starte. Dere har 
jo hatt sa mye om demoer og di¬ 
verse ting i det siste, sa jeg tenk- 
te at dere like godt kunne fleske 
til med en liten demoskole. Dere 
kunne gi en stakkars nybegynner 
som meg en liten innfpring - slik 
som dere sa ypperlig klarte med 
3D-Skolen. 

HU sen Torger Age Sinnes 

I utgangspunktet tror vi at den 
beste opplaeringen nar det gjel- 
der demoer er a SE pa demoer 
som andre har laget - og delta i 
demogrupper, pa demoparties 
osv. Et kjernepunkt i a lage de¬ 
moer er a la kreativiteten blom- 
stre, og det er ikke belt enkelt a 
laere bort i et kurs. Pa den annen 
side er det jo en god del tekniske 
finesser det kan vaere bra a mes- 
tre nar man skal begi seg ut pa 
demoscenen, sa ... ja, jo - kan- 
skje burde vi sette i gang et kurs 
i dette. Demoredaksjonen tygger 
pa saken sa lenge! 

TG97 

Hvorfor var ikke alle TG97-re- 
leasene pa den CDen som fulgte 
med det bladet som kom ut etter 
TG? 

Hilsen Anders Sandvig 

Av to grunner: 1) Pa grunn av 
produksjonstiden pa TEKNO rakk 
vi ikke ta med Here in ns lag. 2) Vi 
ma ha til la tel se fra de som har 
laget stoffet fpr vi kan ta det med 
pa CDene vare. Derfor oppfor- 
drer vi alle demogrupper til a 
sende kopier av det dere lager til 
TEKNOs CD-redaksjon, slik at vi 
kan ta det med pa skivene vare. 
Vi foretrekker a fa slike bidrag 
tilsendt i vanlig post, sammen 
med info om demoene og hvem 
som har laget dem. Pa demopar¬ 
ties der TEKNOs medarbeidere 
er tilstede, er det bare a ta kon- 
takt med oss! 

HTML 

Heisan, Norges beste dataredak- 
sjon! Jeg har et tips om stoff til 
bladet. Ha en HTML-skole i bla¬ 
det! Her burde dere ta med alt 


innen HTML-koding og hjemme- 
sideproduksjon. Jeg vet at man¬ 
ge lurer pa hvordan man skal lage 
hjemmesider! 

H£var Mjeltevik 

Vi har med ujevne mellomrom 
HTML-tips i bladet, og kan love 
deg at vi kommer med mer slikt 
stoff fremover. F0lg for eksem- 
pel med i «Sp0r oss om In ter- 
net»-spalteni 

MER LINUX 

TEKNO er et av de bedre data- 
blad man far tak i, men det man¬ 
gier noe. Dere skriver (har skre- 
vet) mye om Windows 95. Hva 
med a ha med litt Linux-stoff i 
bladet? Det er tross alt mange 
brukere. Noen sider med info, 
www-ressurser og alt mulig an- 
net kunne dere jo by oss pa. Li¬ 
nux blir jo ikke kalt for «The 
Internet’s favourite 32 bit ope¬ 
rating system» for ingenting. :-) 
The A vatar_@hotmail.com 

Dette HAR vi faktisk hatt en god 
del stoff om allerede! Vi f0lger 
stadig med pa hva som skjer pa 
Linux-fronten, sa det er ikke 
utenkelig at vi kommer med mer 
stoff senere ogsa. 

ANBEFALING 1 

Dere burde teste toppspillet 
M.A.X. (Mechanized Assult & ex¬ 
ploration). Dette er et meget bra 
spill, og fortjener absolutt en si¬ 
des omtale. 

Kristian AasgArd 
olaasgaa@online.no 

Oppps... det spillet har vi ikke 
fatt med oss - men na har jo du 
fatt kom me med en anbefaling! 

ANBEFALING 2 

Jeg vil bare tipse alle internet- 
brukere om Patagonia. Det er noe 
av det artigste jeg har noen gang 
prpvd. Man kan lage sitt eget hus, 
snakke med andre og bevege seg 
rundt i mange fine bygninger. 
Dere kan laste ned programmet 
fra http:/Mww.sol.no/patago- 
nia/. 

Jeg anbefaler alle som har 
Internet til a prpve dette. Hvis 
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det er noen av dere som allerede 
har dette programmet, sa kom 
og bespk huset mitt pa 62S 33E. 

stkirkeb@online.no 

ANBEFALING 3 

I TEKNO 4/97 anmeldte dere Co¬ 
unterstrike fra Westwood. Jeg 
kjppte denne pakken til tross for 
at dere sa at den var darlig. 


Dere skrev for eksempel at 
det var tre nye sanger, men det 
var atte. Det var 33 animasjoner 
til sammen. Det star ogsa at du 
ikke trenger Gounterstrike for a 
spille de sakalte Ant Missions, 
men det stemmer ikke. 

Jeg synes det er skuffende at 
dere synes Counterstrike var dar¬ 
lig. Dere burde skrive en ny om¬ 
tale av denne pakken! 

Hilsen 

Thomas Void Mathiesen 


CD-TIPS 



Hakker videofilmer avspilt fra 
CD-ROM? Hvis du har *mer* enn 
16 MB RAM i din Windows-PG og 
en 2X-spiller, kan du med noen 
enkle handgrep forbedre ytelsen 
betraktelig: Velg Innstillinger 
fra Start-menyen og sa Kon- 
trollpanel. Dobbeltklikk pa Sys- 
tem-ikonet. Velg Ytelse...->Fil- 
system...->CD-ROM. SettHur- 
tigbuffer til Stor, og Optimal- 
iser for til 4X eller mer. Na 
har du lurt Windows og kan leve 
i tiden..! 

H. 

MISFORN0YD 
MED TELENOR 

Jeg kom over en annonse i avi- 
sen fra en Telenor-forhandler 
som tilbpd ISDN-kort til 1 kr. hvis 
man skrev under en kontrakt for 
12 maneder til en kostnad av 250 
kr. pr. maned. Dette hpres kan- 
skje dyrt ut, men pa den tiden 
var ikke dette sa kostbart. 

Men ca. en og en halv maned 
senere kom en ny annonse fra 
Elkjpp og diverse andre Telenor- 
leverandprer med samme tilbud, 
bare at na kostet det kun 139 kr. 
pr. maned. Siden jeg ikke hadde 
lest det som stod med liten skrift 
i kontrakten spurte jeg leveran- 
dpren om prisen automatisk ville 
bli satt ned til 139 kr. Svaret var 
et klart nei. 

Dette innebar at jeg tapte 
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1332 kr. pa a skrive en kontrakt 
en maned for tidlig. Na vil jeg 
skifte til Telia! 

Jon Erik Nordskog 
jonen@online.no 
http://home.sol.no/jonen 

MACINTOSH 

Jeg har alltid vaert en fast kjpper 
av TEKNO, og synes bladet er 
veldig bra. Men i det siste er jeg 
blitt mer og mer forbanna over 
maten dere overkjprer oss Mac- 
brukere pa. Jeg henviser til det 
faktum at det nesten ikke star en 
dritt om Macintosh i bladet. Pa 
TEKNOs CD-ROM i nr. 4/97 var 
jeg sa heldig at jeg fant en fil til 
Mac. Og det eneste stoffet i bla¬ 
det jeg fant om Apple, var om at 
selskapet gar med underskudd og 
at de sparker folk i hytt og pine. 

Savidt jeg vet, skal TEKNO 
vaere et datablad som dekker alle 
formater - Mac, PC og Amiga. I 
det siste kan nok bladet mer ka- 
tegoriseres som et PC-blad. 

Det finnes faktisk noen som 
ikke bruker Windows (som alle 
vet er Windows bare en darlig 
kopi av MacOS). Den eneste 
grunnen til at PCen fremdeles har 
flere brukere enn Macintosh, er 
at det tar litt tid fpr menneske- 
heten innser sine feil. I fremti- 
den ville jeg derfor satt pris pa 
litt mer Mac-stuff bade i bladet 
og pa CDen. 

For pvrig er bladet veldig bra, 
men det burde kommet ut enda 
oftere. En gang i maneden ville 
vaert fint. 

Vennlig hilsen 
en som har b£de Mac og PC 

Vi kan forsikre deg om at vi ikke 
har noen spesielt fiend tlig hold- 
ning til Mac . Tvert imot - redak- 
sjonen teller flere Mac-brukere, 
ogjaggu har viikkeAmiga-elske- 
re blant oss ogsa. Men vi ma bare 
innse at det erganske stille bade 
pa Mac- og Amiga-fronten for ti- 
den -i hvert fall sammenlignet 
med det som skjer pa PC-siden. 
At TEKNO mer og mer fremstar 
som et PC-blad, er rett og slett 
et resultat av at det er pa PC- 
siden tingene skjer - og at de 
aller, aller fleste av vare lesere 
benytter PC. Men vikommer selv- 
sagt ogsa i fremtiden til a fdlge 
npye med ihva som skjer pa bade 
Mac- og Amiga-fronten! 

EXTREME ASSAULT- 
KODER 

Takk for Norges overlegent beste 
datablad - dere er bare sa mye, 
mye bedre enn alle de andre pa 
markedet. Jeg har fatt tak i hem- 



melige koder til det helt nye spil- 
let Extreme Assault. Kan dere 
ikke trykke dem i bladet? 

Her er de: Skriv «oh dear» 
over hovedmenyen for a aktivere 
ALT1- til ALTO-cheats slik: 

ALT1 - Full Ammo 
ALT2 - Oppgrader vapenet 


ALT3 - Full Energi 
ALT4 - Usarbar 
ALT5 - WOW!!!! 

ALT6 - Oppdrag utfprt 
ALT7 - Deaktiver fienden 
ALT8 - Heli-mode 
ALT9 - Tank-mode 
ALTO - Speeeeeeed! 

Thomas 


Takk for kodene! Vi har en ryken- 
de fersk demo av Extreme Ass¬ 
ault pa CDen denne gangen, sa 
kast dere over dette spillet, fol- 
kens! Vi kommer til a trykke flere 
koder og cheats til spill pa CIR- 
CUS-sidene i kommende utgaver, 
sa f0lg med (og send oss gjerne 
deres egne koder)! 

DUKE NUKEM 30- 
KODER 

Jeg har noen tips til Duke Nu- 
kem 3D: 

1 ) 

• Ga inn pa USER.CON (gjen- 
nom MSEdit). 

• Ga til //weapon_strength. 

• Endre tallet etter hver define 
(vapen)_strength (f. eks. defi¬ 
ne shotgun_weapon_strength) til 
det dobbelte. Jeg endret haglen 
til 3000. Skal si fienden fikk fart 
pa seg! 

2 ) 

• Ga til//weapon_blastradius. 

• Endre tallene etter hver define 
(vapen)_blastradius til kanskje 
det tredobbelte. 

3) 

Du kan ogsa endre define MAX- 
PLAYERHEALTH fra 100 til 
200 f. eks., og define MAXPLAY- 
ERSTARTARMOR fra 0 til f 
eks. 300. 

NB! Du ma bruke en editor (f. 
eks. MSEdit) eller Notisblokk, og 
IKKE en vanlig tekstbehandler. Ta 
backup av filen fpr du endrer den. 

Et rad: Bruk koder, i alle fall 
DNKROZ - da blir du udpdelig 
(PigCops hagle er like kraftigsom 
din. Skyter han deg, er du ferdig 
med en gang!) 

Jeg har ogsa to koder til Qu¬ 
ake: 


• IMPULSE 9: Alle vapen (in- 
kludert Thunderbolten). 


• MAP EXM X: X = nivanr. 

Damn I'm good 


BEST PA INTERNET 

Takk for TEKNO. Dere har det 
beste Internet-stoffet av alle nor- 
ske blader! 

Surfulf 
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Golfspillene har skyllet over oss som en 
haglskur av bailer de seneste;arene ( 
Men na har det endelig kommet et nytt 
som skiller seg fra mengden. Her spiller 
du ved a benytte musen pa en naturlig. . 


DATASPILL 


MULTIMEDIA 


UNDERHOLDNING 


Det stroymer p& med nye spill utover 
hosten, men i skrivende stund er det 
etter TEKNOs vurdering langt mel- 
lom de store hoydepunktene. P& CIR- 
CUS-sidene lover vi stadig & holde 
et v&kent oye med utviklingen p& 
spillfronten, og selv om vi forst og 
fremst liker & informere om spill vi 
kan anbefale, g&r vi ikke av veien for 
& fortelle deg hvilke spill vi mener du 
IKKE bor kjope. 

P& disse sidene konsentrerer vi oss 
i all hovedsak om PC-spill. Av og til 
vil vi ta sideblikk til andre plattformer 
ogs& - slik at du ved & lese TEKNO 
skal f& et mest mulig komplett bilde 
av hva som er hot & not p& spillfron¬ 
ten. 

P& Playstation kommer det en jevn 
strom av nye spill. Langt fra alle er 
like imponerende, men forelopig ser 
det ut til at Sony holder et rimelig 
forsprang til sin nye konkurrent Nin¬ 
tendo 64 - i hvert fall n&r det gjelder 
antall spilltitler. 

I de siste ukene har TEKNOs spill- 
redaksjon tatt en kikk p& folgende 
Playstation-spill: 

• SYNDICATE WARS Endelig er 
Playstation-versjonen av det kjente 
PC-spillet i butikkene. 

• PERFECT WEAPON kommer bade 
for PC og Playstation, men er langt 
fra perfekt, skal vi tro TEKNOs med- 
arbeider Tonny Espeset. Han hartes- 
tet spillet pa side 62 i dette nr. 

• TEN PIN ALLEY er en annen PC- 
tittel som ogsa kommer pa Playstat¬ 
ion. Hakon Ursin Steen vendte tom- 
melen ned for PC-utgaven i forrige 
TEKNO. 

• WING COMMANDER IV kommer 
pa hele fire CDer for Playstation. 
Massevis av video - med en aldri sa 
liten dassj interaktivitet - mellom spill- 
brettene. For svorne fans. 

Et Playstation-spill vi ikke har skre- 
vet om, og som ikke er helt nytt len- 
ger, er SPIDER. I skrivende stund er 
dette en av favorittene vare blant spill 
til Sonys konsoll - forst og fremst 
pga. originalt opplegg, og uvanlig stor 
bevegelsesfrihet. 




AV YPETER CARLSSON 


TEKNO 


Til a begynne med 
er all som det plei- 
er a vaere. Den van- 
lige «golfmusikken» og typisk 
grafikk mpter meg sammen 
med de funksjonelle, men lett 
kjedelige innstillingsvinduene. 
Sa er det pa tide a kalibrere 
musen for a kunne benytte ny- 
heten TrueSwing. Dette inne- 
baerer at alle slag i spillet gjp- 
res ved a bevege musen pa rik- 
tig mate. Istedenfor a stirre pa 
en «swingring» og klikke tre 
ganger, sa er det her menin- 
gen at man skal spille pa fplel- 
se ved a arbeide med musens 
naturlige bevegelser. 

Man kan naturligvis velge 
a spille pa den gamle, vanlige 
maten ogsa - hvis man fpler 
for a vaere en treiging. 

. 

Grafikken ute pa golfbanen er 
klart godkjent, om enn ikke fo- 
torealistisk som i enkelte av 
de andre nyeste spillene p3 
markedet. Her er golfcren en 
polygonfigur med sin egen per- 
sonlighet. 

Spillerens bevegelser er 
troverdige og skjer i realtid 
med Motion Capture-teknikk. 
Dette virker bra! Det fprste jeg 
gjpr er a klikke bak golferen 
for a aktivere TrueSwing (det 


eneste museklikket som beha¬ 
ves). Na har jeg rikelig med 
tid til 3 forberede slaget. Nar 
jeg rprer pa musen. s3 Ipfter 
golferen kpllen stadig hpyere. 
avhengig av hvor mye jeg be- 
veger musen bakover., Jeg f0- 
rer musen hastig frem. og k0l- 
len presterer en stilig sving 
som sender ballen i vei opp p3 
fairway* Jeg har et ekstra vin- 
du apent for*3 kunne f0lge ball- 
ens bevegelse over banen. 

Neste slag er litt korlere, 
og eaddien velger en passende 
kplle for meg. Avhengig av i 
hvilken retning jeg drar mu¬ 
sen. sa kan jeg skru ballen til 
venstre eller til hpyre. 

Hvis jeg f0rer musen hardt 
fremover, blir det naturligvis 
et hardt slag, og tvert imot, 
Det finnes ingen gradert skala 
a ga etter, her er du n0dl til 
selv a vurdere hvor hardt du 
skal dra pa. Jeg klarte 3 ta 
meg frem til fprste green, og 
der kan jeg velge 3 «glideput- 
te» eller sl3 til ballen mer di- 
rekte, alt avhengig av hvordan 
jeg behandler kpllen min - 0h, 
unnskyld - jeg mener musen 
min, naturligvis. 

Den fprste putten sender 
utrolig nok ballen ned i hullet. 
Birdie! Jeg kjenner triumferen- 
de at dette er rett m3te 3 spil¬ 
le PC-golf p3. 


Dette er morsomt. Jeg har vaerl 
n0dt til a holde meg borte fra 
spillet et par dager. og har hele 
tiden lengtet etter 3 f3 spille 
igjen. De tre banene som f0l- 
ger spillet, er ingen utpregede 
mesterskapsbaner, noe som 
heller ikke ser ut til 3 vaere en 
viktig del av spillets sjel. Ven¬ 
ter jeg for lenge p3 et slag. s3 
kan man hore noen rope: - 
Raska pa der fremme, klaerne 
mine holder p3 3 bli umoder- 
ne! Eller: - Skynd deg f0r det 
blir mprkt! 

Alts3 handler dette mer om 
en slags avslappet hverdags- 
golf enn konkurransehysteri. 
Men man kan naturligvis spil¬ 
le b3de skins og turnerings- 
spill om man pnsker del. Gren- 
sesnittet er stilig. og selv om 
oppdateringen av skjermen tar 
noen sekunder n3r man skif- 
ter bilde, s3 er det raskere enn 
Links LS og det blir aldri irri- 
terende. 

Mulighel for 3 endre vinkel 
mot spilleren er en bra funk- 
sjon. Man kan legge opp iko- 
ner for de funksjoner som man 
vil ha aktivert, og ikongruppen 
er flylende - dvs. at den kan 
flyttes rundt pa skjermen. Det¬ 
te gjelder ogs3 de ulike «ka- 
meravinduene» som man selv 
velger om skal syncs eller ikke. 
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selvklart sum underholdonrte- 
Det tilfdrer faktisk noe helt nytt 
og nddvendig til en slilen spill- 
sjanger. Det gamle treklikks- 
vsystemet fples foreldet etter at 
man har vennet seg til True- 
Swing. 

Enkelte kommer sikkert til 
a synes at denne teknikken 
ikke er tilstrekkelig eksakt - 
men hvor eksakt er del egenl- 
lig i virkeligheten nar man star 
ute pa gresse og forspker a 
finne ut hvordan ballen kom¬ 
mer til a rulle over green? 


Om det er noe som er viktig 
for dataspill i alminnelighet, og 
sportsspill i saerdeleshet, sa er 
det kontroll og troverdighet. 
Sierra Golf har lykkes bra med 
begge defer. Det tar seg ikke 
pa like stort alvor som visse 
konkurrenter, noe som faktisk 
fdles ganske befriende. 

Maskinkravene er imidler- 
tid en bakdel. Rundt Pentium 
100 bdr man ligge for a ha 
tilfredsstillende flyt, og 16 MB 
minne er den nedre grensen 
for a nyte denne opplevelsen. 
Det er mulig a spille over In¬ 
ternet og a benytte LAN-nett- 
verk. 

Det cneste jeg savner litt, 
er PGAs «BallCam». Men man 
kan jo ikke fa alt i samme spill. 

Sammenfatningsvis er det 
nettopp TrueSwing-systemet 
som gjpr at karakteren blir sa 


Systemkrav: 

Pentium 90, 16 MB RAM, 
Win 95. Alle vanlige lydkort. 


Anbefalt: Pentium 100, 
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Helt siden jeg fikk en datamaskin har jeg vaert 
opptatt av spill, og da spesielt strategispill. 
Nylig ramlet jeg over X-COM i databutikken 
der jeg handler. Dette er nummer tre i en serie 
som startet med UFO. 


| AV YNGVE KRISTIANSEN 

Vel hjemme var det 
bare a stappe CDen 
i maskinen, og tryk- 
ke pa install-ikonet. 
Det var tre valg for 
harddiskinstallering, alt fra 60 
til 200 MB. Jeg valgte 200 MB- 
varianten, og installasjonen 
gikk helt greit. 

Det fprste som kommer opp 
pa skjermen nar du setter i 
gang spillet, er MicroProse-lo- 
goen og en intro. Denne intro- 
en gikk i 320 x 200 punkter og 


256 farger, noe som etter min 
mening ikke lovet spesielt bra. 
Hvis resten av spillet var like- 
dan, hadde jeg kjppt katta i 
sekken. 

Heldigvis ordnet dette seg 
straks introen var ferdig. Her 
gikk det over til SVGA-grafikk 
for alle pengene. Men da jeg 
endelig kom sa langt at jeg 
kunne begynne a spille, forsto 
jeg faktisk ingenting. Det er 
nok ikke uten grunn at spillet 
var utstyrt med en 202 siders 
manual. Jeg var npdt til a lese 
en god del fpr jeg for alvor kun¬ 


ne begynne spillingen. Etter 
endel starter og omstarter, 
oppdaget jeg gradvis at spillet 
sa absolutt hadde en god del a 
by pa! 

Du spiller sjefen i organi- 
sasjonen X-COM, som har som 
mal a forsvare byen mot fiendt- 
lige romvesener. Menneskene 


har bare kontroll over noen 
ganske fa byer, og her bor vi 
som sild i tpnne. 

Nar du starter, far du ikke 
tildelt all verdens ressurser. 
Du far en base med ti viten- 
skapsfolk basert pa to felt, 
nemlig biofysikk og kvantum- 
fysikk. Du far ogsa raderett 
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over fern arbeidsfolk og ti sol- 
dater. Hverenkeltavdisse har 
forskjellige evner, ikke alle er 
like dyktige i jobben. Soldate- 
ne har mange forskjellige egen- 
skaper, og ofte er det sann at 
en som har topp evner pa ett 
omrade er elendig pa et annet, 
noe du etter hvert ikke kan 
unnga a oppdage. Du kan ut- 
styre fem krigere med samme 
type utstyr, men pa feltet vil 
alltid en eller to av dem bli 
hengende etter - spesielt om 
de ma lppe mye. 

Etter hvert blir krigerne 
dyktigere og oppnar hpyere 
grader. Du far rad til a gi dem 
bedre utstyr, og til slutt er de 
blitt de reneste superagenter 
som kan klatre opp vegger og 
hoppe fra hpye bygninger uten 
a fa varige men av det. Slike 
krigere har du ikke rad til a 
miste, de gir mer penger i kas- 
sen. Og jo mer midler du har 
til radighet, jo flere folk kan 
du skaffe - for ikke a snakke 
om flere og bedre baser og f ar- 
koster. Med basene kan du ut- 
vikle det meste pa kort tid. Ar- 
meen kan gjennomspke bygnin¬ 
ger etter romvesener og vapen 
pa null komma null. 



Men sa skjer det: En drpss 
med fremmede romfarkoster 
kommer over byen. Du sender 
ut alt du har av materiell og 
prpver a forsvare deg. Men alle 
fartpyene dine blir feid ned, og 
du sitter igjen med bare bak- 
kekjpretpy. Ikke har du rad til 
a kjppe nye heller, og du kla- 
rer heller ikke a fa troppene 
dine fort nok ut i felten. Ron- 
vesnene sniker seg inn i byg- 
ningene og klarer a infiltrere 
noen av organisasjonene dine 
, som da skifter side. Dette 
medfprer at du etter hvert ogsa 
kommer i konflikt med sivile. 
Et annet problem er at du mis¬ 
ter eller far skadet sa mye ma¬ 
teriell at du ikke kan rykke ut 
nar romvesnene viser seg. Det¬ 
te resulterer selvsagt i at fien- 
den forsterker fotfestet sitt. 

Her ma du bruke dine stra- 
tegiske evner, pa samme mate 
som i spill som Civilisation og 
andre i samme sjanger. Men 
her er det likevel mer fart i 




sakene, spesielt nar romlinge- 
ne angriper og nar du gar til 
husransakelser. I disse scene- 
ne er det militaer taktikk som 
teller. Du ma sette de riktige 


krigerne sammen i tropper, og 
styre troppene eller individene 
slik at du far jobben fort nok 
unnagjort - og med minimale 
tap. Du ma ogsa plukke med 


deg alt du kan finne av etterla- 
tenskaper fra romfolkene, slik 
at du kan fa mest mulig kunn- 
skap om dem. Det skader dess- 
uten heller ikke a snappe opp 
noen ekstra vapen der det er 
mulig. 

Skal du lykkes i dette spil- 
let, ma du belage deg pa en 
laereperiode pa minst en uke 
eller to. Elsker du strategi og 
hodebry, som jeg gjpr, sa er 
dette et spill jeg absolutt vil 
anbefale. Talmodighet er imid- 
lertid en forutsetning. 

Na til dags har mange av 
oss adgang til datanett, enten 
det er maskiner i samme hus 
eller Internet. Det eneste jeg 
derfor vil sette fingeren pa med 
dette spillet, er at det dessver- 
re ikke er muligheter for nett- 
spilling. . 
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BLI ABONNENT NA! 


Norses sterste 
PC-blad til nytte 
09 glede for 
hole familien 

• Nyttige tips og lettleste artikler 

• Laerer deg data pa en enkel 
og morsom mate 

• Windows-skole, Word-skole, 

Excel-skole, mv 

• Tester produkter og nyheter 
pi en folkelig mite 

• Laerer deg alt om internett 

• Gratis CD-ROM med minedens 
program, spill- og program-demoer, 
nyttige shareware, linker og mye mer 

• ... eller gratis diskett med 
minedens program 
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12utgaver 

med CD-ROM 

kun kr 440,- 


12 utgaver 

med diskett 

kun kr 390,- 


vac 0M DU VILUA CD-ROM ELLER DISKETT I TILLEGG TIL DLADET! 



vukohst&avi 


mester pa 


Word og 


Windows 


JA TAKK, jeg 0 nsker a bli abonnent pa Hjemme- 
PC. Jeg betaler kun kr 440,- for 1/1 ars abonnement og far 
12 utgaver med CDROM direkte hjem i postkassen. 

JA TAKK, jeg onsker a bli abonnent pa Hjemme- 
PC. Jeg betaler kun kr 390,- for 1/1 ars abonnement og far 
12 utgaver med diskett direkte hjem i postkassen. 

JA TAKK, jeg onsker a motta Word og Windows 
kurshefte som velkomstgave. (Verdi kr 34,-) 


Navn: 


Adresse: 


Postnr./sted: 

Telefonnr. 


Ring GRATIS 800 30 206 eller fax 22 58 05 85 


Kan sendes 
ufrankert 
i Norge. 

Hjemme-PC 

vil betale 
portoen. 


SVARSENDING 

Avtalenr. 174 210/444 



Majorstua Postkontor 
0301 Oslo 


VOX Kommunikasjon 
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Ved hjelp av3D- 
animasjoner, musikk 
og riktig lyssetting 
gir dette spillet deg 
felelsen av a vaere 
tilbake som Mikke 
Mus-detektiv i et 
storbymiljo i USA pa 
30-40-tallet, til tross 
for athandlingen 
foregar i natid. 

AV KRISTIAN HANNESTAD 

•IP Evidence - The Iasi 
k ^ report er en klas- 
sisk krimhistorie. Du spiller 
Daniel Singer, som er en re¬ 
porter for Channel Z. Han har 
akkurat slatt opp med kjaeres- 
ten, som ogsa jobber for den 
samme kanalen. En dag ringer 
hun og ber ham komme over. 
Men da han kommer frem, blir 
han mptt av politiet som sier 
hun er blitt drept. Politiet mis- 
tenker ham raskt for udaden. 

Daniel Singer setter umid- 
delbart i gang sin egen etter- 
forskning for a komme til 
bunns i saken, og for a ren- 
vaske sitt eget navn. Men per- 


soner hpyt opp i systemet gjpr 
sitt beste for a motarbeide 
ham, og han finner fa som er 
spesielt positivt innstilt pa a 
hjelpe ham. Heldigvis har han 
en venn i politiet som bistar 
med informasjon og annet han 
matte trenge. 

Det er valg pa gang i byen, 
og det viser seg etter hvert at 
din kjsere x muligens har kom- 
met over en saftig historie, som 
kan vaere grunnen til elimine- 
ringen. 

Her gjelder det a bruke 
bade lure triks og enkel psy- 
kologi for a komme noen vei. 
Det rader ingen politimester 


sisk kriminalhistorie. Her er 
ogsa en dose innslag for npr- 
dene blant dere - du kan nem- 


annen ting som skaper frus- 
trasjon er det faktum at ingen 
objekter eller gjenstander er 



lig hacke deg inn i diverse da- 
tanettverk. 



navngitt. Trykker du feil, for 
eksempel pa utgangsdpren, blir 
du pent npdt til a overvaere 
mange animasjoner f0r du 
kommer degut, og deretter like 
mange for a komme deg tilba¬ 
ke igjen. Slike avbrekk bryter 
spillgleden! Dette er synd, for- 
di spillet for 0vrig er ganske 
bra. 

Systemkrav: 

Pentium 75/486 DX4/100, 

4x CD-ROM, 8 MB RAM. 


Bastian eller Kardemommeby- 
lover i denne byen. Du kom¬ 
mer ut for savel intelligente 
nptter som ma lpses, samt ren 
og hardbarka action. Kort sagt 
inneholder handlingen det 
meste du forventer av en klas- 



Spillet er lagt opp pa den 
vanlige quest-maten, men det 
er etter min mening en smule 
tungvint. I stedet for a merke 
kontrollen av karakteren med 
«se», «ga», «ta» osv., saerdet 
noen rare symboler som ikke 
engang er forklart i manualen. 
En annen ting som trekker ned 
inntrykket av spillet er alle de 
lange 3D-animasjonene som 
spilles hver eneste gang du 
gjpr noe. Du kan riktignok hop- 
pe over derri, men det hele blir 
likevel som sirup. Ikke noe gait 
med animasjonene og grafik- 
ken i seg selv, de er helt fine. 
Men de bidrar dessverre til a 
gjpre spillet alt for tregt. En 



APROPOS MIKKE MUS: SJEKK http://www.ddsney.coin/DlsneyInteractive/MagicArtlst/_qtniov.htmll 
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Perfect Weapon - long! fro perfeKL 


Etterhvert som spill- 
konseptene blir mer 
tynnslitte dukker det 
opp kombinasjoner 
av forskjellige vel- 
kjente formlersom 
forsok pa a lage noe 
«nytt og spennende». 
Men det er vanskelig 
a trakke opp belt nye 
veier... 

| AV TONNY ESPESET 

Perfect Weapon li- 
der av mange bar- 
nesykdommer - 
skjpnt kombinasjo- 
nen av kamp- og eventyrspill 
er i utgangspunktet interes- 
sant. 

Grafisk sett er dette spillet 
litt annerledes. Det bruker 
samme konseptet som Alone 
in the Dark, hvor kameravin- 
kelen stadig endres etterhvert 
som du beveger deg inn i spil¬ 
let. Ulempen er at kameraet 
fort kan settes et sted som 
ikke gir deg den oversikten du 
trenger for a sla ut dine mot- 
standere. Men grafikken er 
fin, med pregenererte bak- 
grunner som baerer preg av 
en gjennomfprt utforming av 
det hele. Skjpnt saerlig nyska- 
pende er det vel neppe. 



Kampspill kombinert med 
eventyrspill klinger bra i mine 
prer, siden jeg fort gar lei tra- 
disjonelle kampspill. Her kan 
du styre din helt rundt i et 
stort fantasilandskap og ut- 
forske nye omgivelser, mens 
du hele tiden konfronteres 
med diverse onde skapninger. 

Men det er vanskelig a 
lage et bra kampspill. Det er 
ogsa vanskelig a lage et bra 
eventyrspill. For ikke a si a fa 
to slike konsepter til a funge- 
re sammen. 

Dessverre kan jeg ikke si 
at ASC games har klart a fin- 
ne den magiske formelen. Det 
hele blir utrolig platt. Med en 
noksa irriterende musikk i 
bakgrunnen er din oppgave a 
styre hovedpersonen fra sted 
til sted, hvor han enten kan 
plukke opp nyttige gjenstan- 
der eller banke opp fiendtlige 
skapninger. Det som skjer i 
praksis er at du sjangler frem 
og tilbake i et snegletempo, 
siden det er vanskelig a styre 
figuren din uten a stpte borti 
kanten pa omradet du be- 
finner deg i. 

Nar du omsider far sneglet 
deg frem til en motstander, er 
det bare a snu deg mot ham 
og trykke en knapp for a sla 
eller sparke i et frenetisk 
tempo. Det er ikke npdvendig 
a lage kombinasjoner eller 
gjpre vanskelige tricks, alle 
motstanderne dine kan spar- 
kes ned uten problemer. 

Vel, det var faktisk det. Ga 
rundt, snu deg mot eventuelle 



I SNEGLEFART: Perfect 
Weapon hadde i utgangs¬ 
punktet en spennende ide, 
men det blir dessverre for 
tregt og kjedelig. 


motstanderne og trykk din fa- 
vorittangrepsknapp. Gjenta til 
du gar lei. Noe variasjon i 
landskap og motstandere er 
det (20 motstandere og 1300 
forskjellige kameravinkler/ 
omgivelser), men ikke nok til 
a holde interessen oppe. 

Jeg far inntrykk av at 
teamet bak dette spillet har 
plukket litt fra alle sine favo- 
rittspill. Litt fra Alone in the 
Dark, litt fra Virtua fighter, 
litt fra Fade to Black og en 
liten daesj med egne greier. 
Resultatet er et sammensuri- 
um klistret ihop tilsynelaten- 
de uten stor entusiasme. 

Det finnes sa mange bedre 
titler a bruke surt oppsparte 
penger pa. 


Systemkrav: Pentium 75, Windows 95, 
8 MB RAM, DireftX 3.0. 
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STAR TREK 1 


Blir du ikke fornoyd 
av a dilte etter kap- 
tein Picard og resten 
av gjengen pa Enter¬ 
prise pa TV? Kan du 
gjore jobben bedre 
selv? Da kan Star 
Trek - A Final Unity 
bli din billett uttil ga- 
laksene. 


| AV KRISTIAN HANNESTAD_ 

'o){\ Star Trek er etter si ~ 
{ Vl'i gende verdens mest 
innbringende TV-serie, og skal 
du spille A Final Unity med nev- 
neverdig utbytte, b0r du ha 
kjennskap til fjernsynsserien. 
Her patruljerer du rundt med 
Enterprise, og stpter pa for¬ 
skjellige hindringer og proble¬ 
mer du ma Ipse i god gammel- 
dags quest-stil. 

Stemmene tilhprer de ori- 
ginale skuespillerne, og inn- 
trykket er i det store og det 



hele forblpffende likt fjernsyns- 
utgaven. Men det blir etter min 
mening alt for teknisk. Etter 
lange foredrag av sjefsmaski- 
nisten satt jeg rett som det var 
igjen med hakeslepp fordi jeg 
ikke fikk med meg de tekniske 
greiene. Du ma derfor helt sik- 
kert vaere en liten skaptrekkie 
for a kunne nyte dette spillet! 


SCOREBOARD 
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Himmelheqe spreN & sjesiikf hamera 


Pandemonium! er 
med hell konvertert 
fra Playstation. Na 
kan ogsa PC-bruker- 
ne delta i himmel- 
hoye sprett og bli of¬ 
fer for sjosyk kamera- 
foring langs smale 
taubroer og dype juv. 


AV HAKON URSIN STEEN 


Til tross for at Pan¬ 
demonium! foregar i 
hesblesende og im- 
ponerende 3D-gra- 
fikk, ligger det bare en vanlig 
todimensjonal plattformmotor 
under det hele. Det skulle du 
kanskje ikke tro nar du kastes 




midt ut i noe som de fleste 
ville opplevd som en hpyst tre- 
dimensjonal og realistisk ver- 
den. Du lpper avgarde langs 
smale hengebroer, mens et til- 



synelatende intelligent kame- 
ra hele tiden flytter seg rundt i 
svimlende fart for a vise nye 
panoramabilder mens du hop¬ 
per avgarde. 

Bakgrunnshistorien er 
eventyrlandets versjon av 
«barn med fyrstikker»: Magi- 
keren Nikki blir overtalt av sin 
venn, gjpgleren Fargus, til a 
prpve et ekstra flott og kraftig 
trylletrick. Dette gar selvfplge- 
lig rett vest, og istedenfor fyr- 
verkeri og raketter daler det 
ned en kjempefisk fra himme- 
len. Fisken svelger hele hjem- 
byen deres. Nikki og Fargus 
ser seg npdt til a rydde opp i 
rotet. For a klare dette ma de 
gjennom et pandemonium, el- 
ler for a si det med ordboken: 
«onde anders bolig». 

Det er i alt 18 nivaer i Pan¬ 
demonium!. Fpr du begynner 
et nytt niva ma du velge spille- 
ren som skal hjelpe deg a l0se 
oppgavene - Nikki eller Far¬ 
gus. Dine sma helter har hver 
sine spesialiteter. Nikki kan 
gj0re dobbelthopp (du kan fa 


henne til a gj0re et ekstra hopp 
mens hun er i luften), og Far¬ 
gus kan diske opp med en of- 
fensiv saltomortale. Men flere 
forskjeller er det ikke. Person- 
lig har det blitt til at jeg hol¬ 
der meg til Nikki, da man i det¬ 
te spillet stort sett far mye mer 
bruk for h0ye hopp enn flikk- 
flakker fra B-filmer. Vapen far 
du nemlig uansett - i form av 
ildballer og andre magiske re- 
medier. 

Det lurer (naturligvis) en 
rekke farer pa din vei, i form 
av onde ander, kjpttetende 
planter og lumske feller. I blant 
ma du ogsa male muskier (og 
av og til hjernekapasitet) mot 
en og annen stygging pa slut- 
ten av nivaene. 



Alt dette er veldig bra. Godt 
utformede nivaer, en uhpytide- 
lig bakgrunnshistorie og gan- 
ske flotte visuelle inntrykk. 
Dessuten stemningsfull musikk 
og fine lydeffekter. Da er det 
bare sa dumt at spillbarheten 
ikke nar helt opp i fprstedivi- 
sjon i plattformland. 

Mitt hovedankepunkt er at 
Pandemonium! ikke gir nok 
feedback. De polygonbaserte 
figurene reagerer akkurat det 
Idle millisekundet for sent til 


STAR TREK 2 


Jeg har aldri vaert 
noen ihuga StarTrek- 
entusiast, og sitter 
vel egentlig i fareso- 
nen nar jeg tar pa 
meg oppdraget a tes¬ 
te dataversjonen av 
Star Trek: Genera¬ 
tions. 


AV ANDRE E. EIDE_ 

O) l Med utsikt over sol- 
[ systemene sendes 

U.S.S Enterprise sitt mannskap 
ned pa planeter og inn i rom- 
skip for a redde universet. Det 
meste foregar i Doom-perspek- 
tiv, hvor du trasker rundt og 
skrur av og pa brytere. Hen- 
sikten blir ofte a finne de rikti- 
ge tingene og skjpnne hvor dis- 
se skal brukes, f0r en forsvin- 
ner videre. Disse sekvensene 
fungerer tilfredsstillende bra, 
men er ikke harreisende spen- 


nende. Ganske sa typisk Star 
Trek etter min mening. 

Det mest fascinerende er 
lyden, som bestar av fengende 
filmmusikk og knirkefri dialog. 
Grafikken er veldig variabel. 
Spesielt kampene i verdens- 
rommet har trist grafikk. 

Et helt greit spill - men 
bare for fansen! 



at jeg fpler at det funker som 
det skal. Dessuten er det for 
langt mellom utfordringene. 
Det blir veldig mye jogging i 
vakre landskap, for a si det 
sann. Hjernen stresses ikke 
skikkelig, noe jeg mener den 
skal gjpre av et bra plattform- 
spill. A spille Pandemonium! 
er ganske enkelt ikke utfor- 
drende nok. 



Men visuelle nytelser er det 
tross alt mange av i dette spil¬ 
let, og som et ikke altfor van- 
skelig «koseplattformspill» eg- 
ner Pandemonium! seg bra. 


Systemkrav: 

Pentium 120 MHz (3dFX-aksellerator anb.) 


SCOREBOARD 
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Jeg hadde hapet a 
slippe a matte ta i 
enda et slikt fotball- 
manager skrap-pro- 
dukt, nar alle vet at 
detfinnes ettunikt 
produkt pa markedet, 
nemlig CM2... 

I AV HEIN HARALDSEN 

0 111 Jeg skrev for et par 
i ar siden i TEKNO at 

markedet for lengst er mettet 
for denne type spill, og den 
eneste entusiasmen jeg fplte i 


spillerne riktig heller, og dess- 
uten her jet Coventry i Premier 
League i mitt fprste spill, sa 
da skjpnner vel alle fotballfans 
hvor det baerer hen. ^Erlig talt, 
selv om lyden bestar av en uta- 
lelig mengde fotballskral, er 
dette kanskje en toer pa om- 
radet, men hvem bryr seg om 
toere? Jeg rader deg til bare a 
droppe alle planer om a kjppe 
dette. 

Dette kommer overhodet 
ikke opp mot CM2, verken i 
realisme eller brukervennlig- 
het. Og da synes jeg ikke at 
det er noe saerlig mer a si, bare 
at de burde lage noe kreativt 
for en gangs sky Id, og overlate 
laerkula til Collyer-brpdrene. Se 



forbindelse med FIFA Soccer 
Manager, var hvorvidt dette 
skulle kunne sammenlignes 
med CM2. Jeg visste vel hva 
svaret skulle bli... 

Det fprste som slar meg er 
at produsentene har fatt til gra- 
fikken temmelig bra. De har 
fatt harfargen til Henning Berg 
og frisyren til Ruud Gullit til a 
stemme pa en prikk overens 
med virkeligheten. Men nett- 
opp dette irriterer meg gren- 
selpst. Det er da ingen som 
bryr seg en dpyt om slikt! Det 
som teller er at man har en 
realistisk motor slik at man 
kan innbille seg at dette skjer 
i virkeligheten, og man kan 
bruke sine strategiske kunn- 
skaper til fulle ved a forholde 
seg til en masse tall og statis- 
tikker. Ikke har de fatt til alle 


heller etter CM2 Enhanced, 
som kommer snart. Og vent for 
all del pa CM3. 



Den maktsyke perse- 
ren Iznogoud er til- 
bake fra tegneserie- 
kirkegarden - i et 
plattformspill. 

I AV HAKON URSIN STEEN _ 

^11W Hva som SJ’orde at 
[ fedrene til tegnese- 

riehelten Iznogoud la papirut- 
gaven av prosjektet pa is, vet 
jeg ikke. Iznogoud er imidler- 
tid blitt et matelig gjennom- 
tenkt plattformspill - med tan- 
ke pa layouten av nivaene. Det 
er bare sa synd at det rent 
spilltekniske er forspmt. 



Men fprst forsiden av med- 
aljen: Du styrer Iznogoud pa 
hans ferd mot sitt overordne- 
de mal - «a bli kalif istedenfor 
kalifen». Den regjerende kalif 
ma ryddes av banen, men pa 
Iznogouds vei er det naturlig- 
vis en rekke hindringer. Fak- 
tisk hater alle deg i dette spil- 
let, alt fra kaklende hpner og 
den jevne mann i gaten, til sol- 
dater og de tvilsomme typene 
som suser rundt pa flygende 
tepper. Det skal jo ikke vaere 
lett a vaere ond... 

Du har for 0vrig en hard 
t0rn med a forsvare deg. Du 
gj0r det blant annet ved a hive 
gullmynter i pannen pa dine 
fiender. Sa lenge personen du 
angriper ikke har alt for man¬ 
ge magiske evner, duger det a 
hoppe pa de fleste, i beste Ma¬ 
rio Bros.-stil. Etter hvert fin- 
ner du ogsa TNT og bomber 
som kan brukes hyppig i offen¬ 
sive hensikter. 

De forskjellige nivaene i 
spillet er forholdsvis bra og fyl- 


dig utformet. Det finnes meng- 
der av «hemmelige» omrader. 
Grafikken er det derimot sa 
som sa med. Tegningene av Iz¬ 
nogoud og hans fiender er 
pene, men animasjonene hol¬ 
der et lavmal, med med grov 
hakking. 

Spillet blir dessuten gan- 
ske monotont. Bortsett fra nye 
«level-bosses» og et under- 
vannsniva, er det lite nytt un¬ 
der solen nar du fprst har klart 
det fprste trinnet. Dessuten lig- 
ner ikke Iznogoud saerlig pa 
tegneserieoriginalen. Snufs 

Om dette ikke skulle vaere 
nok - rent maskinteknisk had¬ 
de jeg ogsa problemer med 
spillet. Iznogoud kjprer nemlig 
i hpyopplpsning under DOS, og 
er saledes avhengig av VESA. 
Med mitt Mach64-baserte gra- 
fikkort vrengte grafikken seg i 
plagsomt store kvadrater i to 
hjprner av skjermen, ogsa med 
ekstern VESA-driver. 

For a fortsette tristessen 
er verken lydeffektene eller 
musikken noe a hoppe i taket 
for, selv om sistnevnte riktig- 
nok minner besynderlig om 
soundtracket fra en eller an- 
nen Helan og Halvan-film. 

Som svoren fan av bade Iz¬ 
nogoud og plattformspill er det 
med sorg jeg ma si at den Iz¬ 
nogoud som gjenoppstar i PC- 
utgave bare bpr begraves igjen 
fortest mulig. Det finnes mer 
enn rikelig med gode alterna- 
tiver pa plattformspillmarke- 
det. 
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- iiar store vansker med a komme i tuften! 


Motet med iF22var 
bortimot sa troblete 
det kunne bli. Ferst 
installerte jeg den 
minimale versjonen 
av spillet, bare for a 
oppdage at jeg matte 
slenge inn 60 MB til 
ved oppstarten, for i 
det hele tatt komme i 
luften. 

I AV andr£ e. eide 

'fj|E Selvsagt skal jeg 
i ikke legge dette til 

grunn for konklusjonen sa len- 


denne gangen, og da hjelper 
det ikke at man har en Penti¬ 
um II med MMX pa 200 MHz. 

Tilbake til min gamle mas- 
kin, tok jeg meg tid til et siste 
forspk. Den kraftspisende gra- 
fikken var knapt noe a heve 
pyenbrynene over. Flatt og trist 
landskap hakket og hoppet av- 
garde og lappeteppe-landska- 
pet ga ingen uforglemmelig na- 
turopplevelse. Dette var platt 
helt enkelt, og knapt noe a an- 
befale. Mer enn dette fikk jeg 
ikke ut av dette spillet. Det 
hjelper liksom ikke at det kre- 
ves en kraftmaskin, nar det 
ikke fungerer pa en. 

NB! Poengscoren er vurdert 
ved bruk av en Pentium 90 med 
40 MB RAM. 



ge det er min minimale hard¬ 
disk som er problemet, men 
komplikasjonene stoppet dess- 
verre ikke med dette. Innlas- 
tingstiden av selve spillet var 
ikke bare plagsom, men ek- 
stremt langtekkelig. Jeg skjpn- 
te raskt at min maskin ikke 
var kraftig nok til a takle pres¬ 
sed Sa hvorfor ikke prpve su- 
lamitten pa en skikkelig mas- 
kin like godt, og la min Penti¬ 
um 90 fa hvile? Jeg lastet spil¬ 
let inn i en kraft-PC med hef- 
tig 3D-kort, bare for a oppda¬ 
ge at spillet ikke fungerte i 
Windows NT. Vel, vel - inn med 
Windows 95 og nok en «retry» 
var pa sin plass. Forbausende 
nok fungerte spillet heller ikke 




Gidder du a bli med 
de greske mytologi- 
heltene pa jobb? Det 
hele gar ut pa sla de 
andre heltene sender 
og sammen. 

I AV HEIN HARALDSEN 

0 )(y Jeg forventer meg 
[ ikke sa veldig mye 

realisme fra et slasskampspill. 
Den vanlige gatekampen fore- 
gar som regel ikke mellom 
mangearmede greske halvgu- 
der. I Theatre of Pain -hvor 
nettopp dette er rammen - har 


kin, men heller det at heltene 
absolutt ma bevege pa alle 
kroppsdeler for hver eneste 
bevegelse de utfprer. 

Den beste taktikken er a 
trykke tilfeldig pa alle tastene, 
heist sa mange som mulig pa 
en gang. Hvis du spiller mot 
en eller annen, kan du pa den- 
ne maten paralysere motstan- 
deren, siden maskinen bare 
kan motta et begrenset antall 
forskjellige kommandoer. 

Dette her kan du antakelig 
ha det gpy med i 40-50 sek- 
under, fpr du fortvilet legger 
dette hjelpelpse fors0ket pa 
underholdning pa hyllen for 
evig og alltid. 

Ikke nok med dette: Spill- 



makerne tillater seg pa top- 
pen av det hele a sammenlig- 
ne Theatre of Pain med klassi- 
kere som Virtua Fighter og 


vi faktisk noe som kan konkur- 
rere med Mortal Kombat-trilo- 
gien i darlig bakgrunnshisto- 
rie. 


Men nar jeg fprst snakker 
om realisme i denne sammen- 
hengen, tenkcr jeg fprst og 
fremst pa hvorvidt det du utf0- 
rer pa kontrolleren har sam- 
menheng med det som skjer 
pa skjermen. Her skal du nem- 
lig slass og atter slass. 

Det hpres forsavidt greit 
nok ut, det. Det er bare det at 
figurene beveger seg som si¬ 
rup pa skjermen, takket vaere 
den «nye» teknologien produ- 
sentene har benyttet. Dette 
skyldes ikke min trege mas- 



Tekken... 

Jeg gremmes. 
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«Kom deg 


I tillegg til a kunne fly i 
alle retninger, har du selvsagt 
et arsenal med mer eller min- 
dre uskyldige vapen, som for 
eksempel insektspyttet, Bruk 
dette til a forsvare deg mot 
edderkopper og annen stygge- 
dom. 

D0DELIG HARSPRAY 

Bortsett fra selve sjefen, ut- 
rydderen, ma du se opp for 
husets frue, som vimser rundt 
med sin dpdelige harspray. 
Eller husets Idle spnn, som 
bare elsker a dra vingene av 
uskyldige insekter. Hm, kan- 
skje det er en moral i dette? 
Jeg er i hvert fall blitt overbe- 
vist om at jeg bpr apne vindu- 
et neste gang en slik krabat 
dukker opp hjemme. 

Banzai Bug er mer fredelig 
enn det kan se ut som ut ut 
fra det har jeg skrevet over, 
og jeg ville ikke nple med a 
anbefale dette til de litt yngre. 
Dette er i hvertfall langt sun- 
nere enn de fleste andre 30- 
spill. 

Som i de fleste andre spill 
na for tiden, vises det sma 
filmsnutter av og til. Mellom 
hvert niva sitter Banzai, som 
na er blitt et gammelt insekt 
med gratt har og langt skjegg. 
og forteller om de traumatis- 
ke opplevelsene du nettopp 
har vsertgjennom sammen 
med ham, i beste bestefar-til- 
barnebarn stil. 

KL0NETE A STYRE 

Det eneste jeg kan utsette pa 
dette spillet, er at det kan 
vaere litt klpnete a styre, si- 
den spillmakerne har forsdkt 
a skvise inn alle kommandoe- 
ne pa noen fa knapper. Ikke 


Jeg stirrer pa cove- 
ret, og lurer umiddel- 
bart pa om dette er et 
av de uspillbare sop- 
pelspillene som kom- 
mer ut bare fordi pro- 
dusenten har laget en 
«ny, forbedret gra- 
ffkkmotor». Jeg ble 
foren gangs skyld 
positivt overrasket! 

AV HEIN HARALDSEN 

&)\(j Glem alt som he o ter 
i flysimulatorer. A 

vaere insekt er mye kulere. 
Hovedinsektet i dette 3D-spil- 


vaert temmelig flinke til a fin- 
ne pa kreative nptter, sa dette 
blir muligens litt for avansert 
for den svorne action-fan. 


let heter Banzai, som opprin- 
nelig var et lykkelig lite in¬ 
sekt. Helt til han ble truffet av 
grillen pa en bil. Banzai over- 
levde, men han havnet inne i 
huset til eieren av bilen, og 
fikk straks klaustrofobiske 
fornemmelser. Herfra matte 
han ut, og dette er din oppga- 
ve. Bileieren er selvsagt en 
profesjonell insektsutrydder, 
sa du er herved advart. 

Pa hvert niva far du en 
god del forskjellige utfordrin- 
ger, og disse er heldigvis ikke 
begrenset til vill skyting eller 
umulige oppgavelpsninger, 
men en slags meliorating. 
Oppgavene kan variere mel¬ 
lom a matte plukke opp fyr- 
stikker for a hjelpe dodraugen 
med a tenne pa bygningen, el¬ 
ler sarnie orevoks fra utryd- 
derens pre. Produsentene har 
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m deg uuut!»! 


SPILL OG MULTIMEDIA 


kan du sette opp tastaturet 
slik du vil heller, og jeg svnes 
ogsa i dette tilfelle at tastene 
er et bedre alternativ enn 
bade joystick og (huff!) mus. 

SMITTER 

Atmosfaeren er bra, og Ban- 
zais angst for lukkede plasser 
smitter snart over pa deg. Du 
vil hpre stemmer som synger 
«kom deg ut, kom deg uuut!» 
inne i hodet ditt. Det er ikke 
vanskelig a identifisere seg 
med den sympatiske Banzai. 
Det kan faktisk by pa proble- 
mer a legge fra seg spillet 
straks du er i gang. 

For pvrig lurer vel mange 
pa om det er stptte for 3D- 
kort, og da kan jeg bare be- 
klage. Dette er beregnet pa 
oss vanlig dpdelige med vanlig 
grafikkort. Men du b0r kan- 
skje vaere pa utkikk etter en 
3Dfx-patch. Jeg mener at en 
Pentium 133 er minstekrav 
for dette spillet. Jeg tviler pa 
om det gjpr seg noe saerlig pa 
en Pentium 90, slik som Gro- 
lier anbefaler. Pa min P166 
gikk det glatt nesten hele ti- 
den, men med litt tendenser 
til treghet de fa gangene gra- 
fikken ble for voldsom. 

SPILL SJ0L! 

For komme med en advarsel 
til slutt: Ikke sitt og SE pa at 
andre spiller Banzai Bug. Se- 
ripst. Selv om du kan fplge 
med pa Quake uten a bli bil- 
syk, skal du her ha en vanvit- 
tig sterk mage for a greie a 
holde pa maten. 


Systemkrav: 

Pentium 133, Windows 95, 
et brukbart grafikkort, 






Eric Cantona har for- 
latt banen for godt, 
men har du Premier 
Manager 97 kan du 
holde ham evig ung, 
ekkel og sparkende. 

AV BENGT-AKE OLOFSSON 

Egentlig synes jeg 
ideen om a lage da- 
taspill om a styre et fotballag 
er ganske eiendommelig. Hvis 
jeg ma beskrive et fotballma- 
nager-spill for mine venner, 
sa hpres det faktisk ganske 
teit ut. Men Premier Manager 
ER ikke teit, det er faktisk 
svaert kult og veldig vanedan- 
nende. Hva er mer frustreren- 
de enn a miste en plass i Pre¬ 
mier League pa malforskjell? 
Eller morsommere enn a 
smelle til mot ligalederne? 

PM97 er optimert for 
Win97, men kan ogsa kjpres i 
DOS. Nar du skal starte din 
karriere som manager, ma du 
velge hvilke omrader du vil ta 
hand om. Vil du bare trene la- 
get og overlate alt annet uve- 
sentlig til eksperter, sa gar 
det greit. Men vil du ha kon- 
troll over ALT, sa velger du 
det. Som en sann diktatorlaer- 
ling valgte jeg naturligvis a 
holde min faste hand over all 
virksomhet (hvem er mer 
kompetent enn meg?). Pa den 
samme menyen velger du 
ogsa om du vil at dine spillere 
skal eldres eller for evig stan- 
se veksten og alderen. 

Neste steg er valg av lag. 
Du kan velge mellom lag i 
Premier League - eneren, to- 
eren og treeren. Det handler 
med andre ord om engelsk 
fotball. Nar alt dette er klart, 
er det bare a ta pa seg den 
svette overallen, stappe flpy- 
ten i kjeften og trampe ut pa 
den plaskvate banen. 

Hvis du velger a ha full 
kontroll, far du et hektisk liv. 
Du ma ansette diverse med- 
hjelpere - talentspeider, tre- 
ner for ungdomslaget, syke- 
pleiere osv. En idrettspsyko- 
log hprer ogsa med. Innen 
hver yrkeskategori far du tre 
stykker a velge mellom, med 
varierende kunnskaper og 
lpnnskrav. Sa gjelder det a 
holde rede pa transferlisten 


mi 


I 


og lete etter talenter over 
hele verden. Gi bud pa dine 
favoritter (og bli skuffet nar 
de heller velger et treiginglag 
som Milan). 

Du ma ogsa holde kontroll 
over klubbkassen, og gjpre 
forbedringer pa arenaen for a 
0ke publikumstilstrpmningen. 
Bygg parkeringsplasser, sitte- 
plasser, butikker og resultat- 
tavler. Intet publikum = ingen 
penger, enkelt a skjpnne. 

Det er ogsa viktig at du 
trener spillerne skikkelig. An- 
sett horder av trenere, hver 
og en med sin spesialitet. 
Dette er en del av PM97 jeg 
setter spesielt pris pa (i 
Championship Manager finnes 
ikke denne muligheten). 

Grafikken er stilig, lyden 
og speakeren er bra, men det 
hele gikk ganske rykkete pa 
min PI 00. Etter en stund 
valgte jeg et mellomniva der 
hendelsene pa banen kun ble 
formidlet med tekst. 

Pa adressen http://www. 
btinternet.com/~chris.com- 
ben/pm97/ finner du taktiske 
tips og ogsa en editor som 
kanskje faller i smaken hos 
fuskespillerne blant dere! 



Systemkrav: 

486DX2/66 MHz 8 MB RAM 
2X CD-ROM 



Navn: 

Premier Manager 
97 


Produsent: 

Gremlin 


i 
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Sa var det for en 
gangs skyld tid for at 
svenskene skal fa 
vise at de kan lage 
dataspill i verdens- 
klasse. Denne gan- 
gen er det Daydream 
Software som forso- 
ker a boble i strom- 
men av grublespill. 

| AV MIKAEL SUNDMARK 

'^1 M Yr og vaken tar jeg 
{ v- y '• meg frem til post- 
kassen for a hente dagens dose 
reklame. Til min overraskelse 
og glede ligger det en spilles- 
ke og venter pa meg. 

Det er ikke hvilket som 
heist spill, det er nemlig Sa¬ 
fecracker fra den svenske ut- 
vikleren Daydream Software. 
Jeg leser pa kartongen og far 
rede pa at jeg i noen dager 
fremover skal innta rollen som 
en sikkerhetsekspert som sp- 
ker arbeid hos en velrenom- 
mert pengeskapsprodusent. 
For a bevise min dyktighet ma 
jeg knekke kodene pa over 35 
lumske kassaskap for deretter 
a kunne apne sluttmalet, ho- 
vedsafen. Kartongen stiller 
spprsmalet: «Kommer du til a 
bryte sammen fpr du kan bry- 
te deg inn?» 


SAFEEKSPERT 
PA 7 TIMER 

«Jeg kommer til a bryte sam¬ 
men,» tenker jeg og starter opp 
PCen. Jeg kan jo ingenting om 
a knekke kodelas. Etter en 
smertefri installasjon starter 
spillet, og etter en kort intro 
star jeg i en telefonkiosk. 

Telefonen ringer og jeg lpf- 
ter av r0ret. En stemme som 
snakker svensk gir meg litt in- 
formasjon og en portkode. Jeg 
tar meg inn i huset og gir meg 
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umiddelbart pa ett av de to 
skapene jeg finner i lobbyen. 
Lasanordningen bestar av tre 
for kassaskap typiske siffer- 
hjul. 

Nar jeg forspker a apne 
skapet indikerer tre lamper 
hvilke hjul som er rett innstilt. 
Dette klarer jo en hvilken som 
heist amatpr. Jeg kommer 
overhodet ikke til a bryte 
sammen, den saken er klar. 
Det virker som om Crabb & 
Sons har spesialisert seg pa 
lasanordninger som det gar an 
a finne ut av. Etter noen sek- 
under apner jeg dpren, og fin¬ 
ner noen mynter og en del av 
en kode, formodentlig til et an- 
net skap. 

Jeg springer rundt i alle 
rommene i fprste etasje, og 
knekker skap etter skap - man¬ 
ge betydelig vanskeligere enn 
det fprste. Etter en stund fin¬ 
ner jeg den hemmelige trap- 
pen ned til kjelleren, hvor det 
er flere kassaskap og pusleri- 
er. Etter 6-7 timer har jeg l0st 
50% av spillet. Jeg har pver- 
ste etasjen igjen. 

QUICKTIME VR 

Safecracker fples ganske likt 
Myst. Du hopper mellom for- 
utbestemte punkter og leter 
etter hotspots med musepeke- 
ren. Men Daydream Software 
benytter en ny teknikk som gir 
puslespillet en ekstra dimen¬ 
sion. Safecracker er det fprste 
CD-ROM-spillet som bruker 
QuickTime VR (QTVR) som 
grunnplattform. Dette innebae- 
rer at du kan rotere synsfeltet 
360 grader og til og med titte 
opp-ned. Du har ogsa mulig- 
het til a zoome i bildene. Fp- 
lelsen av a vaere i en 3D-ver- 
den pker med den nye QTVR- 
teknikken nar det gjelder a se 
seg omkring, men nar det gjel¬ 
der bevegelsesfrihet er du fort- 
satt bundet til et antall forut- 
bestemte punkter. 

Teknikken krever en god del 
RAM, en hurtig prosessor og 


CD-ROM-spiller. Pa min PI 00 
med 32 MB RAM og 6X CD- 
ROM blir det litt hakkete, men 
ved a benytte delvis korrige- 
ring av QTVR, istedenfor kom- 
plptt, flyter det hele ganske 
bra. Jeg taper noe av dybden i 
bildet, men det er knapt merk- 
bart. Hvis jeg tar bort et titalls 
andre spill fra harddisken min 
har jeg ogsa muligheten til a 
gjpre den komplette installa- 
sjonen pa 550 MB, noe som 
pker prestasjonen. 


PUSLERIER 

Nar det gjelder problemlpsnin- 
gen ligner Safecracker pa spil¬ 
let 11 th Hour. Du lpser oppga- 
ver (les: kassaskap) for a fa 
adgang til ytterligere oppgaver. 
Safecracker er imidlertid ikke 
lineaert, du behpver ikke ipse 
skapene i noen bestemt rekke- 
fplge, og enkelte skap kan 
knekkes uten at du har funnet 
alle ledetrader. De fleste ska¬ 
pene er ganske lette a knekke, 
og det er sjelden man star fast. 
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I FLOTT FOR 0YET: Grafik- 
ken er detaljert, og huset 
man bryter seg inn i er 
svsert vakkert. 


kanskje ingen spesiell hand¬ 
ling, men de fleste andre spill 
i sjangeren tilbyr ogsa en his¬ 
toric som rulles opp under spil- 
lets gang. 

De fleste kassaskapene er 
ganske enkle a knekke, de kre- 
ver oftest bare en kort stunds 
fundering eller at du har fun- 
net den rette ledetraden. Er 
du ute etter virkelig harde tan- 
kenptter og flere lange spillse- 
kvenser, bpr du velge et annet 
spill. Men Safecracker har 
ogsa positive sider. Det er me- 
get velgjort, med vidunderlig 
grafikk og bra 1yd. Det utnyt- 
ter en teknikk som vi sikkert 
kommer til a fa se mer av i 
lignende spill fremover. Til for- 
skjell fra visse andre eventyr- 
spill er det vel sammensatt og 
meget logisk. 

Er du sugen pa et enklere 
puslespill, forspk svensk! 




i mmen iiih" 

ilQjj mm? 


Pusleriene kan vaere gater, lo- 
giske kombinasjoner, koder, 
npkler og mystiske mekanis- 
mer. Alle oppgavene er logis- 
ke, og du behpver aldri sprin¬ 
ge rundt og teste alle npkler i 
alle dprer. 

Grafikken er detaljert, og 
huset man bryter seg inn i er 
svaert vakkert. Mange av kas¬ 
saskapene har en unik design 
og er ogsa de en fryd for 0yet. 
Spillet inneholder en hel del 
korte, men meget stilige ani- 


masjoner, for eksempel nar 
lasmekanismen vris om og kas- 
saskapdpren apnes. Lydfeffek- 
tene er meget velsamplede og 
virkelighetstro. Bakgrunnsmu- 
sikken bestar av korte looper 
som er komponert av Rob 'n 
Raz. Hvert rom har sin lat, og 
det kan vaere alt fra hiphop til 
jazz. 

Safecracker er etter min 
mening litt for kort, litt for en- 
kelt, og mangier en dypere 
handling. Et puslespill trenger 


Systemkrav: Win 95, 386 DX2, 
16 MB RAM 2X CD-ROM, minst 
15 MB ledig HD-plass. 


Anbefalt: P90 eller bedre. 
24 MB RAM eller bedre. 




Navn: 

Safecracker 

Produsent: 

Daydream 

Softuuare 
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ONKEL 

HENRYS 
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Etter denne over- 
skriften forventer 
du kanskje a fa 
lese en ny oppskrift 
pa drinker, men i sa 
fall tar du feil. For 
ogsa dette handler 
om dataspill... 

AV bengt-Ake olofsson 

'qM Gjenvinning er 

\ veldig moderne 

for tiden, og den trenden har 
Trilobyte hengt seg pa. Un¬ 
cle Henry's Mindblower 
bestar av 12 innviklede pro- 
blemer, hentet fra Henry 
Staufs spill 7 th Guest, 11 th 
Hour og Clandestiny. 

Spillomradet bestar av en 
dukkehuslignende bygning 
med 12 rom. I hvert rom 
finnes et problem som du 
skal forspke a Ipse. Du kan 
selv hoppe hvordan du vil 
mellom rommene, du beh0- 
ver altsa ikke Ipse problem 
nr. 1 for a komme til nr. 2 
osv. Men du ma ha tatt deg 
igjennom alle vaerelsene for 
a komme opp pa loftet der 
det trettende og helt nye 
mysteriet finnes. 

Problemene du mpter kan 
dreie seg om a tenne lys i 
vinduer i en viss kombina- 
sjon for a ta deg opp pa ta- 
ket pa et hus. a dele en kake 
i fern identiske deler eller a 
hjelpe en mus gjennom en 
labyrint. Dessuten finnes det 
et parti Othello du kan for- 
dype deg i! 

Score: 75% 


TEKNO 
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Lurer du pi om Atlantis noensinne 
har eksistert? Om detfantes, hva 
var irsaken til at det forsvant? 

Ni believer du ikke fundere lenger. 
I Cryo Interactives nyeste eventyr- 
spill finnes det sagnomsuste riket, 
og en av dine oppgaver i spillet er a 
I sere deg dets historie. 


AV MIKAEL SUNDMARK 


VJL V <<Mens resten av 
i menneskeligheten 

langsomt reiser seg 
fra historiens m0r- 
™^nfF?n ke, har folket i At- 
WMl lan tis allerede en 
urgammel sivilisa- 
sjon, forfinet og rik pa under- 
verker. Fra sitt palass i Atlan¬ 
tis hersker dronning Rhea 
over en 0y i fred og velstand. 
Creon har vaert hennes gemal 
i seks ar, og ifplge skikkene 
kommer han om et ar til a for- 
sVare sin plass mot en utfor- 


drer. Seth, eventyrets helt, 
reiser til palasser det han 
skal innga i den utvalgte 
skare som kalles Dronningens 
Fdlgesvenner. Han vet ikke 
om det, men skjebnen har noe 
spesielt i beredskap for ham. 
Urgamle mysterier og store 
farer, et eventyr som kommer 
til a bli avgjdrende for Atlan¬ 
tis" fremtid.» 

STILIG INNPAKNING 

Dette og meget mer kan man 
lese i den utroligvakre illus- 
trerte folderen som f0lger 
med spillet. Jeg har ikke tenkt 


Stekno 
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a avsl0re mer av handlingen 
enn at det som f0rst ser ut til 
a vaere en vanlig «redd dron- 
ningen»-historie, utvikles til 
en meget mystisk, bitvis as¬ 
tral reise inn i atlanternes 
historie. 

Atlantis benytterdeni dag 
stadig mer vanlige panorama- 
teknikken i fprsteperson, som 
vi har sett i spill som Sa¬ 
fecracker, Zork Nemesis og 
Shivers 2. Til forskjell fra 
mange andre nye eventyrspill 
vises Atlantis i fullskjermsmo- 
dus. Du styrer synsvinkelen 
direkte med musen, uten a 
behpve a holde noen muse- 
knapp nedtrykt. En positiv ef- 
fekt av dette er at du alltid tit¬ 
ter etter hotspots, og slipper 
dermed a lete med en muse- 
peker. Nar du ser pa en sak 
du kan manipulere eller i en 
retning du kan ga, dukker mu- 
sepekeren opp. Nar du klikker 
for a ga et sted, starter en fo- 
torealistisk animasjon som 
viser din ferd gjennom terren- 
gct. Dette blir en smule irrite- 
rende nar du ferdes frem og 
tilbake, men kan heldigvis 
droppes med et museklikk. 

Nar du kikker pa en per¬ 
son og klikker, far du opp 
noen bilder som represente- 
rer samtaleemner. Etter at du 
har valgt hva du vil snakke 
om, vises en animasjon av 
samtalen. De 3D-rendrede 
personene er en fryd for 0yet, 
og synkroniseringen mellom 
bilder og 1yd virker ganske 
overbevisende. Men et spprs- 
mal dukker likevel opp: Var 
virkelig atlanterne tannlpse? 

HEFTIG 

Atlantis er det audiovisuelt 
heftigste jeg har spilt. Verden 
er vidunderlig 3D-rendret og 
fotorealistisk. Grafikken er 
meget detaljert og velgjort, 
bade nar det gjelder anima- 
sjoner og miljoer. «Motion 
capture»-animering benyttes 
pa en svaert effektfull mate. 

Til bra grafikk hprer bra 1yd, 
og ogsa her holder Atlantis 
mal. Akustiske later i full 
lengde, i CD-kvalitet, 0ker 
stemningen enormt. Dialogen 
integreres elegant i musikken. 

PUSLESPILL 

Eventyret bestar av mange 
forskjellige utfordringer. Du 
ma Ipse en mengde ganske 



lette puslespill og noen ob- 
jektorienterte mysterier. Dia¬ 
logen inneholder mange gater 
som hjelper deg fremover. 

Nar du befinner deg i farli- 
ge situasjoner tidsbegrenses 
dine beslutninger, og iblant 


kan du til og med jages av en 
fiende i realtid. Det gjelder a 
angripe hurtig eller a flykte. 
Hvis du velger a stikke av, h0- 
rer du forfplgerens fotsteg 
bak deg, og snur du deg ser 
du at han kommer etter deg. 


Dessverre blir det som regel 
ikke sa spennende, fordi det 
stort sett leder til at du blir 
tatt av dage. Du begynner da 
om igjen like f0r denne hen- 
delsen, og far pa den maten 
flere sjanser til a prove deg 
frem til rett lpsning. 

Handlingen er strengt line- 
aer, og som oftest finner du 
ldsningene pa dine problemer 
i din umiddelbare naerhet. 
Mange av npttene er en anel- 
se ulogiske, og spillet kan 
iblant foies som litt vel mye 
interaktiv film. Atlantis foies 
ogsa en smule kort og lite. 

Det tok meg atte-ti timer a 
Ipse det, men da spilte jeg 
ganske intensivt og sniktittet 
iblant i en «walkthrough». At¬ 
lantis er likevel ikke noe spill 
man skal stresse igjennom, 
det er bedre a ta det rolig og 
nyte grafikken og musikken 
mens man pusler med gatene. 

Atlantis er et meget spen¬ 
nende eventyr. Det er et spill 
for opplevelsestorste mystike- 
re som vil vite hvordan Atlan¬ 
tis kan ha fungert og sett ut. 
For dere som liker Disney-fil- 
mer og «koselige spennings- 
grossere» bpr Atlantis vaere 
en fulltreffer. Men eventyrfa- 
natikere som vil ha en skikke- 
lig nptt a knekke b0r holde 
seg unna. Atlantis inneholder 
for enkle oppgaver, for fa 
plasser og for fa objekter til a 
bli en alvorlig utfordring. Se 
det mer som en interaktiv 
multimediaopplevelse! 


Systemkrav: Windows 95/NT eller DOS. 
Pentium 90 (133 anbefales), 8 MB RAM 
(16 MB anbefales). 4X CD-ROM-leser, 
SVGA grafikkort (65.000 farger), 1 MB 
VRAM (2 MB anbefales). Soundblaster- 
kompatibelt lydkort. 



TEKNO 


61 
























DENOSCENEN 





H*neg Jemso , , tJernob(| 


/demoscenen 


TEKNO 


I begynnelsen av juli 
arrangerte Sorrox og 
Gollum BushParty i 
Porsgrunn, for f jerde 
ar pa rad. 

I AV YITZHAQ/DRD/TPOLM/ 

CHRISTER M. STRAND 

BushParty er i utgangspunktet 
litt annerledes enn f.eks. The 
Gathering. Meningen med 
BushParty er fprst og fremst a 
samle scene-folkene. Fasilite- 
tene var stort de samme som i 
fjor. Samme hall, samme com- 
poer, samme opplegget. Hal- 


len gjorde jobben sin ypperlig. 
Den er akkurat passe stor, det 
var tribuner til a sove Tolig’ 
pa, pene og rene dusjer for 
bade gutter og jenter (til og 
med med varmt vann!), salg av 
brus, kaffe, pplser og pizza, og 
stort sett det man matte 0n- 
ske. I tillegg var prosjektpren 
ogsa i ar noe av det absolutt 
beste jeg har sett, sa godt som 
krystallklar og feilfri. Hpytta- 
lerne gjorde ogsa jobben sin 
perfekt, utmerket til en hall av 


den stprrelsen. Strpmstans 
hprte jeg heller ingenting om, 
sa det feltet var visst dekket 
temmelig bra. Kort og godt, 
ting fungerte som de skulle. 


OMSTRIDT FENOMEN 

Det er gatt to ar siden jeg sa 
den f0rste produksjonen fra en 
etter hvert sa kjent gruppe ved 
navn rECTUM cAUDA. Det var 
pa BP2, og vakte ikke noe saer- 
lig oppsikt. Na er dette abso¬ 
lutt et navn man b0r merke 
seg. I ar, som i fjor, var com- 
poene totalt oversvpmmet av 
produksjoner fra denne grup- 
pen. Disse karene har tatt Nor¬ 
ge med storm, og har ogsa blitt 
temmelig omsnakket i deler av 
det store utland. For de som 
har fulgt med pa Spider pa 
NRK2 burde dette etter hvert 
vaere et velkjent navn, siden 
de har bidratt med ganske mye 
rart der. 

I fjor gjorde denne grup- 
pen naermest rent bord pa BP, 
men hadde tydeligvis ikke like 
stor suksess i ar. Selv om de 
deltok med nesten halvparten 
av alle demoene, klarte de ikke 
a na toppen.. Det har nok en 
viss sammenheng med at det 
visstnok var noe rundt 150 vo¬ 
tes som var ugyldige, og resul- 
tatene dermed ble en smule 
upresise. Uansett, dette er ty¬ 


deligvis en gruppe du b0r hol- 
de et 0ye med, det virker som 
de ikke har pa naer tenkt a gi 
seg enna. Filnavnet pa de fles- 
te av deres produksjoner star¬ 
ter med RC-, og skulle ikke 
vaere spesielt vanskelig a fin- 
ne. 

ET BRA SJEKKESTED?!? 

Joda, ogsa pa BP var det jen- 


korden nar det kommer til par¬ 
ties), men likevel nok til at du 
ikke trenger a anstrenge deg 
for a finne dem. Noe som ogsa 
var ganske oppsiktsvekkende, 
var at omtrent samtlige av jen- 
tene der ikke bare var blitt 
overtalt av typen til a bli med, 
men faktisk var interessert i 
demoer. Jeg har snakket med 
flere utenlandske scene-folk 


som nesten nekter a tro meg 
nar jeg forteller om det stadig 
pkende antallet jenter pa da- 
taparties her hos oss. Sa kan- 
skje lille Norge har noe a stille 
opp med til slutt likevel..? 


SUNT GRAPHIX: Til venstre et screenshot fra demoen 
«Supermaxwel» av rECTUM cAUDA. Deretter vinnerbildet 
«Masisau» av Orome/Talent, annenplass-bildet «Love TV» av 
Pahladin/DrD&Sublogic&tpolm - og til hbyre «H0ne igjen», 
av Kaiowa/Sorrox. 


SMILE: I det fine Pors- 
grunnvaeret matte enkelte 
ut av hailen for a slikke sol. 


ter. Rett nok ikke like mange 
som pa TG (som fortsatt hol¬ 
der den uoffisielle verdensre- 
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COMPOENE ELLERS DA? 

Joda, compoene var da en del 
annet enn bare rECTUM cAU- 
DA. Uten at det var noen vel- 
dig sjokkerende nye ting som 
ble sluppet her, var det likevel 
et godt eksempel pa at scenen 
i Norge fortsatt lever, og fak- 
tisk klarer a lage en del gan- 
ske alreite produksjoner. Fle- 
re av demoene la pa det som 
trygt kan beskrives som ‘inter- 
nasjonalt niva’ - og det sam- 
me gjelder introene. I tillegg 
ble det arrangert en fastintro- 
compo som klarte a holde folk 
travelt opptatt i noen timer. 

Musikken var stort sett fin, 
men jeg ma si at jeg var litt 
skuffet over grafikken. Norge 
er ikke akkurat kjent for a vaere 
det landet med flest grafikere, 
og dette er et godt eksempel. 
Ikke mer enn 4-5 av bildene 
som var med i graphics-com- 
poen var av det jeg vil kalle 
bra kvalitet. Riktig nok var de 
4-5 ogsa veldig bra, men like¬ 
vel. Det hadde kanskje vaert 
lurt a dele graphics-compoen i 
to, pixlet og raytracet. Mange 
av raytracingene var ganske 
bra, men de faller etter min 
mening under en annen kate- 
gori, og bpr derfor heller ikke 
delta i samme compo som pix¬ 
let grafikk. 

MER INFO 

Alt i alt tror jeg at jeg kan si at 


PARTYBILDER: Til venstre 
en over si kt over hailen . 

Ikke like stort som TG, men 
mye koseiigere. Pa biidet i 
midten far Shagrat/Tundra 
autografer fra hele halve 
norske scenen. Mon tro om 
det kilte? He It til hdyre 
Kaiowa/Sorrox (lilla genser) 
og Jisemdu/dance, som 
jobber for a gjdre ferdig 
modulen «YaziDeh», som 
endte pa en hederlig 4. 
plass. 


BushParty er Norges beste 
party hvis du er en scener. Om 
du vil ha mer info om BP til 
neste ar, kan du sende en mail 
til espeng@nano.no, sa vil du 
bli satt opp pa BP mailing-lis¬ 
ten, og du vil fa lppende info 
om nar og hvor etc. Du vil ogsa 
finne oppdatert informasjon pa 
http://www.neutralzone.org/ 
bp. Gruppen Dance har for 0v- 
rig laget en partyrapport fra 
BP4 , som du finner pa blip:// 
home.sol.no/fromoe/dance. 

Hvis du ogsa er interessert 
i a hente ned produksjoner fra 
BP4, kan du ringe CountZero 
BBS (tlf. 22519749) og se i 
parties-konferansen (nr. 5). 
Der ligger det meste i sitt eget 
dir, og alt sammen er free 
download. 

Vi sees pa BushParty til 
neste ar! 


fttO 

DEMO: 

1. Nedutgang 

1. Into thin air 

2. Maxwet goes to church 

3. Vegard 

3. Bacon crisp 

64K-INTR0: 

1. X2 

2. S60R2 

3. Psychic ventilation 32 
h. Sand 5 - The traitor 

4K-INTR0: 

1. Tritobit 

2. Headrush 

3. Hooray 

FASTINTRO: 

1. rC vs Skogsn 

2. To Mars 

3. Bush me now 

MULTICHANNEL: 

1. The horrible theme 

2. Uforic undutance 

3. Wasted 

GRAPHICS: 

1. Masisau 

2. Love TV 

3. Hotter i ftammehav 


I V 


Sublogic 
the Phrenetics 
rECTUM cAUDA 
rECTUM cAUDA 
Quarter & Inf 


Nocturnal 
the Phrenetics 
SyStem~X32 
rECTUM cAUDA 


Thumbz/the Phrenetics 
Zien 

Neon/Spetsnaz 

rECTUM cAUDA 
Rambrix 
rECTUM cAUDA 


Lone Wotf/Nocturnat/Beam 

Gizmo/Sorrox 

Zauron/Index/Dance/tpotm 


Orome/Tatent 

Pahladin/DrD/Subtogic/tpotm 

Vlouda 





l)e nye signalene fra Washington riser at politikerne einlelig 
har fall opp oynene lor al ytringsfrihet pa Internet ikke bare 
handler om idealisme. men ogsa om penger. Les rapporten i 
om vi$jonen som gir deg frihet pa net I el! 


OVEMELE LANDET fra 18. NOVEMBER 


AKTUELLE REPORTASJER • INTERNET • SPILL &> MULTIMEDIA • 
TING &> TRENDER • NORGES MEST SPENNENDE CD-ROM PA KJ0PET! 
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De fleste av dere har 
vel hortom sagnom- 
suste Assembly, som 
er blitt arrangert ar 
etter ar i Helsinki, 
Finland. Vi bestemte 
oss for a ta en nser- 
mere titt pa dette fin- 
skefenomenet, som 
for ovrig er ett av de 
tre storste parties i 
verden (sammen med 
The Party i Danmark 
og The Gathering i 
gode, gamle Norge). 

I AV YITZHAQ/DRD/TPOLM/ 

CHRISTER M. STRAND 

Solen skinte, hundrevis av folk 
l0p inn og ut med maskiner og 
annen bagasje, og det hele vir- 
ket en smule kaotisk, da vi an- 
kom Helsinki Messukeskus i 
den finske hovedstaden. Det 
fdrste vi ble m0tt med i inn- 
gangen, var noen svaere secu- 
rity-vakter, fullt utstyrt med 
walkie-talkier og dethele, som 
begynte a rote gjennom baga- 
sjen var etter diverse saker og 
ting de ikke ville ha inn i hal- 
len. 

Messehallen var gigantisk, 
og det var usigelig VARMT der. 
Organizerne hadde pa forhand 
skrytt av at det ikke var vindu- 
er der, slik at ikke noe sjene- 
rende lys kunne slippe inn. Det 
de tydeligvis ikke hadde tenkt 
noe saerlig over, var at om du 
fprst skal stappe Here tusen 
folk inn i samme rom, og de 
skal bo der en hel helg, da er 
det i grunnen ikke sa dumt a 
fa litt luft inn en gang i blant. 
Folkene som satt innerst i hal- 


len, naermest storskjermen, 
fikk knapt puste til tider. 

Vi som satt i andre enden 
fikk heldigvis en munnfull luft 
innimellom, og klarte oss gjen¬ 
nom helgen. Men den klare 
ulempen ved a sitte der, var at 
det var et godt stykke fra stor¬ 
skjermen, som visstnok skulle 
vaere over atte meter bred. Fra 
vart sted i salen, virket skjer- 
men imidlertid ikke sa stor. Om 
vi skulle ha det minste lille hap 
om a fa sett noe saerlig, matte 
vi bevege oss et godt stykke 
naermere. 

Etter a ha testet ut nett- 
verket (selvfplgelig med lyn- 
rask Internet-tilknytning), hilst 
pa en masse folk fra fjern og 
naer og ellers hatt det rimelig 
g0y, begynte compoene. 

Fprst ut var Commodore 
64. Vi kan ikke si annet enn at 
vi aldri a slutter a bli forbau- 
set over hva folk klarer a fa til 
pa denne temmelig foreldede 
maskinen. Alt tyder pa at C64 
aldri gar av mote. Og glad er 
vi! 

Videre fulgte music- og 
graphics-compoene. Kvaliteten 
i music-compoene var ikke ak- 
kurat noe revolusjonerende. Ok 
og grei nok musikk, men ikke 
noe videre. 

Det mest oppsiktsvekken- 
de ved music-compoene i ar, 
var at multichannel-delen ble 
vunnet av en nordmann, nem- 
lig ingen ringere enn Kaiowa/ 
Sorrox. Dette er savidt vi vet 
fprste gangen i Assemblys his¬ 
toric at multichannel-compo- 
en ikke er blitt vunnet av en 
finne. Det matte da ogsa en 
ekte nordmann til - f0dt med 
ski pa beina og hele det surret 
der - for a vippe Aari og Pek- 
ko av tronen. 

Graphics-compoene hadde 
ikke mye nytt heller. Nok av 
darner - som vanlig - i ar ogsa 
raytracet. 

PC 4K og PC+Amiga 64K 


kom sa, og vi sikret oss orkes- 
terplass, liggende utstrakt pa 
scenen, med blikket godt fes- 
tet pa skjermen. 4K fikk ikke 
hjertet til a skifte rytme hel¬ 
ler, den eneste som gjorde et 
inntrykkvarvinnerintroen. Ikke 
fordi den var sa hysterisk bra, 
men fordi den var morsom og 
uhpytidelig, en ganske stilig pa- 


NORSKE DELTAKERE: Fra 

venstre: Yitzhaq/DrD&- 
tpolm, Moony/tpolm, 
Kravitz/Sublogic&tpolm, 
Dreamer/Suglobic&tpolm, 
Svok/Aurum og Snupi/lnf. 


et-sant-romskip-og-sa-kan-det- 

fly-rundt-omkring»-produksjo- 

ner. 

PC 64K-compoen ga oss en 
fplelse av at deltakerne fprst 
og fremst ville fortelle at de 
hadde «en bedre realtime ray¬ 
tracing-engine enn deg». Hel¬ 
digvis tok dette slutt etter et 
par produksjoner, og det kom 
plenty med «Vart dikt er bedre 
enn ditt»-varianter. 

Til slutt denne kvelden var 
det Wild-, Java- og Win95-de- 
mo compoer. Disse gikk vi 
dessverre glipp av, sa det blir 
litt vanskelig a kommentere. 


TEKNISKE MISSER 

Amiga-demo compoen hadde 
tre bidrag. Disse ble (logisk 
nok) vist alle sammen, og var 
ogsa greie nok. PC-demo com¬ 
poen hadde visstnok 47 (!) bi¬ 
drag, hvor 15 ble plukket ut til 
a komme pa storskjermen. 

Det begynte veldig bra, med 
demoen «Resurrection» av 
jamm. Jamm ble sann halvoffi- 


sielt nedlagt rundt TP6 i fjor, 
da main-coderen Galvados 
droppet ut, og ble med i Oran¬ 
ge isteden. Na har jamm fatt 
seg en ny coder, og kommer 
sterkt tilbake. Coden var rime¬ 
lig bra, grafikken og designen 
var veldig kul. Det eneste vi 
har a utsette pa dette, var at 
musikken aldri tok helt av. 

Omtrent annenhver demo 
nektet plent a fungere, og folk 
ble etter hvert temmelig lei. 
Pa noen demoer virket det som 
palettene ble helt feil (som 
f.eks. i det eneste norske bi- 
draget, 7G av Sense). Pa an¬ 
dre ble musikken feil timet, og 
mange ville ikke kjpre i det hele 
tatt. Etter ca. 10 demoer, hvor- 
av savidt litt over halvparten 
hadde funket som de skulle, 
stod alt helt fast. Etter a ha 
stirret pa samme skjermbilde 
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i naermere 20 minutter, kom 
meldingen «The ET6000 gfx- 
card throwing compo will start 
soon». Etter det funket heldig- 
vis det meste rimelig ok. In- 
genting spesielt oppsiktsvek- 
kende, alt for mye 3D etter var 
mening. De eneste demoene 
som gjorde inntrykk, var vin- 
nerdemoen, pluss andre- og 
fjerdeplassen. 

ASM VS. TG 

Etter kanskje litt mye negativ 
omtale her, er det mulig du 
sitter igjen med inntrykket at 
Assembly ikke var noe saerlig 
a snakke om. Feil! Vi har kun 
trukket fram det negative for a 
kunne avslutte med at resten 
var veldig bra! Om vi skal ta 
en sammenligning med f.eks. 
The Gathering, Norges store 
stolthet, kan vi si det sann: TG 
i ar hadde ca. 3100 personer 
registrert. Assembly hadde 
2211 registrerte. MEN - pa 
Assembly var du ikke ‘npdt’ til 
a registrere deg. Savidt vi fikk 
med oss, var 257 av de regis¬ 
trerte deltakerne utlendinger, 
noe som savidt vi vet er mer 
enn TG hadde. 87 jenter var 
med, omtrent det samme som 
i Vikingskipet under TG. 

FILER 

Om du kan tenke deg a delta 
pa Assembly til neste ar, bpr 
du ta en titt pa www.assem- 
bly.org. Hvis du vil hente pro- 
duksjoner fra arets party, sjekk 
enten CountZero BBS (2251- 
9749) i konferanse 5, Assem¬ 
bly ’97, eller ftp://ftp.arosnet.- 
se/demo/demo/assembly97 
og ftp://ftp.hornet.org/.24/de- 
mos/incoming/ASIVI97/ (trege- 
re, ligger i USA). 



GRAPHIX: 1) Bath finder av 
Frank/Orange, vinneren av 
raytracing compoen. Om 
det virkelig finnes liv pa 
Mars , er de i hvert fall 
renslige der! 2) Vanishing 
Point av Rendall/AstroideA- 
&Mystic. 3& 4) Fra PC- 
demoen The secret life of 
Mr. Black av Orange. 5) Fra 
PC 64K-introen Dislocated 
av Bandwagon. 



l sp 

2. O-'iQcii people 

3. 3D Highlights 

WINDOWS *95 DEMO: 

1 My love 


JAVA DEMO: 

1. Javaderno ankka 

2. Super 

3. 7be levels of insight 

WILD DEMO: 

1 IPS Itsenaisyyspaiva 

2 Stomping system 
3. Kikkikhugtipkalitter 

PC 64K INTRO: 

1. Mainstream 

2. Greble 

3. Dislocated 

AMIGA 64K INTRO: 

1 911 

2. Zero-g III 

3. Foi 

PQ 4K INTRO: 

1. Helium 

2. Axe 

3. Emotion 

4-CHANNEL: 

1. Omnipotent 

2. Barcelona 

3. Odnatia B 

MULTI-CHANNEL: 

1 Human evolution 

2. Bliss 

3. Benind the kaikalMuJiler/Haujob 

COMMODORE 64 MUSI 

1. Fugue in C-Minor 

2. Otdskool 

3 Space Debris 

GRAPHICS: 

1 Vanishing Point 

2. Sucker 

3. Lovekind 


Fivr Coders 


T.ncrecwe, r, 

fe/rHD fyfi.GQV. 


U tr;bc 

Scccpe*/ 

Mycfrc 


Vizntii/pWp 

Cyber/Feftection 

Wore 


Spcy/Capacala 
Swallow/Doomsday 
Pfffckff Pou/da Jormas 


I'-aiovrc/Sorro'/ 

Ozcne/Vculf 


nf/Active 

f/7rauma4Pa{ace 

W ow 


?p, Had all/A sire idea 
ip&jfUFtitUre Crew 
VrdfQve/H'UljQbbZPar'j'? 



RAYTRACING: 

1. Mars pathfinder 

2. Munnuone II 
3 Eligance 

COMMODORE 64 GRAPHICS: ^ 

t Scissors EUdw 

2, Leon Tyw? 

3 Astral princess 


ANIMATION 

1 Cutie wars 

2 IDS 

3. Mogbty battle of thy dead soul 


Frcnh/Qrange 
l $eori/Eclipse SF 
pftr/df/Er/fure Crew 


tc/Eriend 



7reebea_ 
Costo Projects 
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Vi dras longer og longer inn i den 
elektroniske verden. Noon er redd 
for den digitale hverdag, mens andre 
gladelig sluper ut i den uten noen 
heinninger. For den sistneviite grup- 
pen er verdenssuksessen Tamagotc¬ 
hi midi i blinken; dill eget digitale 
kjapledyr. Den solgte som et uvapr i 
Japan. Etter a ha blill revet bort Ira 
hyllene kunne man bare fa fall i den 
pa svartebprsen. visstnok til astronomiske priser. Del 
heie er noksa utrolig, for den eggformede lilie ieken er i 
grunnen noksa primitiv. Etter at kjadedeggen din er klek- 
ket ut, kan du fore den. leke med 
den. gi den medisin. skifte pa den 
og disiplinere den. Om natten ina du 
til og med sla av lyset slik at den so- 
ver godt. Alt otter hvor bra du pas¬ 
ser pa den, vokser den opp til a bii 
en liten engel - elier et misfornpyd 
monster som bare maser. Du skal ta 
godt vare pa den for at den skal tri- 
ves, ellers kan den bli syk og do. E 11 
middels Tamagotchi blir omlag 14 
lamagolchiar (to menneskeuker). 

Da er den borte for alltid. Det til si - du kan starte det 
hele pa nytt. Men du far aldri den helt samme kjadedeg- 
gen igjen, det blir som a kjope en ny pus nar den gamle 
dor. Tamagotchi kommer i Here fargevarianler, og for 
mange er dette blitt et samleobjekt - de blir ikke fornojd 
for de har hele serien. En goyal kuriositet! 

TEKNO har fall fern Tamagotchi fra den norske dislri- 
butoren UNSACO. Disse deler vi gladelig ut til tare lesere. 
Slik kan DU fa din egen Tamagotchi - helt gratis til odel 
og eie: Send oss en korl e-mail - innen 18. november - 
med din egen variant at vart slagord ... be nil the *n0rd* 
you can be!. Tenk ut el nytt og heftig slogan til TEKINO. Du 
star helt fritt til livordan det skal vaere - den enesle betin- 
gelsen er at ordet *nord* er med pa en eller annen male. 

De fern beste forslagene belonnes med liter sin Tama¬ 
gotchi! Mailen med dine bevingede ord sender du til 
tekno@tekno.no. 





H0YTTALERE 

PC-hoyttalere er ofte veldig darlige. Heldigvis 
finnes det mange forskjellige typer a velge 
mellom. Egentlig er det bare lommeboken som 
avgjor hvor bra det skal late. Altec Lancing 
ACS55 lanseres i Norge av det Mile firmaet 
Nerds 'R' Us i Oslo, som en komplett «Dolby 
surround» lydpakke med hoyttalere og sub¬ 
woofer. Et lift harry utseende, men overras- 
kende bra lyd, selv om «surround»-effekten 
ikke er spesielt pafallende. Og prisen er for 
hoy, etter var mening: Over 2000 kroner ma du 
ut med. Du kan fa hoyttalere med tilnaermet 
like bra kvalitet for en vesentlig lavere pris. 
Minus ogsa for subwooferen som brummer 
selv nar en har trykket inn AV-knappen. 


FULL KONTROLL 


Logitech erps markedet med en ny joystick ved navn 

WingMan Extreme 
Digital Den er utsiyrt 
med bla. seks knap- 
per som enkelt kan 
programmeres fora 
fungere som kort- 
kommandc td uSike 


funksjcmer s spiffene. 
Takket vasre den digi¬ 
tate teknikken, slip¬ 
per du krakkete kafi¬ 
brering - joysticken 
kan stslfes inn etter 


fwifket spiff du holder 
pa med 






66 


TEKNO 
















TING fr TRENDER 



THE COOL SIDE 


HIGH er jeg pa som- 
meren som aldri stut¬ 
ter, en sommer som 
ogsa har vaert velsig- 
net med mye herlig 
musikk. Faktisk sa 
mye at jeg ikke veit 
hvor jeg skal starte. 
Denne siste uka har 
jeg bare ligget og 
dratt meg pa en hol¬ 
me uti sjoen, og hort 
pa disse skivene. Det 
har vaert saerdeles 
behagelig, men nar 
du leserdette er det 
vel blitt host... 

I AV JOHNNY YEN 

Derfor vil 
jeg starte 
med en 
liten mdr- 
keslukker, 
Howie B. 
og hans 
«Turn the 
dark off» (Polydor). I forhold til 
forrige ars «Music for Babies», 
er denne lettere og mye mer ryt- 
misk, selv om det ambiente all- 
tid ligger der pa lur. Litt 
drum&bass-elementer stikker 
innom, uten at det hele tiden er 
frenetiske trommevirvler som 
dominerer lydbildet. Vanskelig a 
definere, litt av alt innen tech- 
nosjangeren - og til og med en 
lat med vokal donert av Robbie 
Robertson. «Take your partner 
bythehand», lat nummer fern, 
ma vel sies a vaere en slags ear- 
movie med passe doser The Wall 
(Pink Floyd) i sounden. Resten 


av skiva er mer typisk Howie B., 
milevis fra U2 som han turnerte 
med i sommer. Denne kommer 
garantert a sta i spilleren min 
pa mprke kvelder utover vinte- 
ren, sa glemmer jeg kanskje at 
mprketerder-vi far se... 

Neste 
skive tok 
litt tid f0r 
den satte 
seg, i 
hvert fall 
hos meg. 
Primal 
Scream og deres Vanishing 
Point» (Sony) er mildt sagt VEL- 
DIG variert. Etter hvert har jeg 
begynt a svelge saerhetene de- 

res, og en rimelig gal miksers 
berserkergang. Starten pa «Bur- 
ning Wheel» er sa utflippa som 
bare grytidlig Pink Floyd kunne 
vaere, og nar de endelig far som- 
la seg til a komme igang er det 
rimelig psykedeliske greier som 
strpmmer mot deg. «Get Duffy» 
er sa straight at det nesten er 
vondt, til og med mora mi kunne 
klart a svelge denne Herb Alp- 
ert-flprten. Men pa neste lat - 
«Kowalski» - hadde hun nok tatt 
bussen hjem. Ganske t0ff, skum- 
mel lat, med masse 0s, hvisken- 
de vokal og tonnevis med lydef- 
fekter. Vissnok fprste singel fra 
skiva. «Star» er en pen og S0t 
liten sak, etterfulgt av den Ja¬ 
mes Bond-aktige «If they move, 
kill em». «Out of the void» er 
tilbake til tidlig Pink Floyd-psy- 
kedelia iyen, mens «Stuka» har 
mer til felles med Kowalski, alt- 
sa dem selv, med en gal mikse- 
mann oppi det hele. Deilig 
synthsolo fra deres eldgamle 
Roland som er avbilda inni cove- 

ret. «Medication» ma vaere en 
hit allerede, og fjernt fra de an- 
dre latene. Ikke desto mindre er 
den innmari cool, en salig bin¬ 
ding av Iggy Pop fra hans «Zom- 
bie Birdhouse»-periode eller noe 
deromkring. Ellers er det ogsa 
elementer av Sonic Youth og 




gammal Stones, og hr. mikse- 
mann ma ha gjort den pa for- 
middagen med kaffe & rpyk. 
Reinspikka rock’n roll sa det 
holder, altsa. 

Gimme Gimme Medication 
... yeahhh, passer jo ogsa fint 
om vinteren, til forkjplelse og 
sann mener jeg. Resten av skiva 
far dere bedpmme sj0l, for meg 
funker den i hvert fall bare be- 
dre & bedre... 

Alle har 
vel et for¬ 
hold til 
Prodigy. 

Ifplge lis- 
tene er de 
veldig po- 
pulaere 

med «Fat of the Land». Det er jo 
ikke alltid at platebarometerne 
borger for kvalitet, men her er 
det i alle fall partymusikk i lan- 
ge baner. Kan ogsa med fordel 
brukes som musikk til arbeid 
som man ikke digger, man blir 
litt gjerne litt faenivoldsk av 
denne musikken. «Smackmy 
bitch up» (slang for a skru opp 
lyden) er vel antakelig ute pa 
singel i disse dager. Da jeg satte 
pa den fprste gangen og dro opp 
skikkelig, fikk bikkja mi helten- 
ning. Den spant som en rakett 
rundt i huset og var helt gal inn- 
til jeg forsto at det musikken det 
kom av. Litt av et syn, hehe... 

«Breathe» er ogsa velkjent 
fra MTV - og ikke minst «Fire- 
starter», som har vaert pa singel 
i lange tider. Fullt 0s fra start til 
slutt, med andre ord. 

Massive 
Attack gir 

lyd fra seg 
med singe- 
len «Ris- 
ingson» 
(EMI). Ty¬ 
pisk Mas¬ 
sive, men ingentingnytt, dess- 
verre. Fint a hpre pa, men det 
jeg sitter og tenker pa, er at 
stemmene mangier. Nicolette 





eller Tricky, eller noe derom¬ 
kring. Blir likevel spennende a 
se hva de varter opp med pa en 
eventuell hel skive. Her far vi 
servert kun den ene lata, med 
tre remixer. Personlig liker jeg 
The Underdog Remix best. 

Fransk 
musikk er 
for tiden 
aktuell for 
resten av 
kloden 
ogsa. Her 
om dagen 
fikk jeg en smule hemmelig ski¬ 
ve fra Sony. DJ cam og «Sub- 
stances» er ganske deilig og 
uvanlig rap, drum&bass, techno, 
jazza, tilbakelent, cool, moder- 
ne, rar & S0t. Prpv f.eks. «Sound 
system children» - mmmmmm, 
deilig! Kicker du pa sant som 
verken er eller vil vaere main¬ 
stream, vil jeg anbefale a ta en 
lytt til denne. Blir bedre jo sei- 
nere det blir utover natta. 

Til slutt 
far jeg 
plass til 
Grooveri- 
ders «The 
Prototype 
Years» 
(Higher 

Grounds/Sony). Dette er drum & 
bass med trommevirvler i la- 
aaange baner. Personlig synes 
jeg hardcore i denne sjangeren 
blir for ensidig. Blanda med an¬ 
dre elementer derimot, er det 
spennende. Men nar dere leser 
dette, har jeg kanskje skifta me- 
ning. Det hender nemlig rett 
som det er. 

Sa inntil neste gang: Bit ten- 
na sammen, husk votter og 
skjerf - Turn the Dark off & 
Gimme gimme medication... 


MUSIKK 
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D JA TAKK, send meg 6 i 
TEKNO for kun kr 248,-. Du 
kr 106,- i forhold til a kjope blac 

□ JA TAKK, jeg onsker a 
CD-etui til kun kr 59,- pr. stk. 
porto kr. 10,-. 


Navn: 


Adresse: 


cybermagasm 


SgSS 

ouveiGB? 


iCQ^erG 

COCfUALK 


CARW1AGEDOON 

*& K S?rtoppspiM 


B.LDEBEHANOUNG: 

CORll 


Det feteste fra Internet 

Norges hotteste 
spillsider 

Ekstreme lyder og 
bilder pa PCen 

Action og shareware 
Nyheterog tester 
Kjop & Salg side 

for abonnenter 

... be all the *nord * 
you can be! 


EKSTRATILBUD: 


SVARSENDING 

Avtalenr. 174 210/444 

Wr/HD 


Majorstua Postkontor 
0301 Oslo 


Kjop CD-etui til 
CDene dine til 
HALV PRIS! 
Kun kr 59,- 


Telefonbestilling: 22 58 59 20 WEB: www.riksnett.no/tekno 


Postnr./sted: 


Kan sendes 
ufrankert 
i Norge. 

TEKNO 

vil betale 
portoen. 
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jotrE vA am 


Vil du ha sensur 
pa Internet? 


Henrik Bjerkvik (19): 

Til en viss grad. Jeg synes 
at barneporno og nazipro- 
paganda ma lukes vekk fra 
nettet. 


EinunSkorem (16): 

Ja! Jeg synes at det skal 
vaere sensur pa Internet, 
slik at ikke mindrearige 
skal fa tak i XXX-bilder. 


TornKjolsrud (17): 

Nei! Jeg synes at Internet 
bpr vaere fritt, og at man 
skal kunne se pa hva man 
vil. Men jeg synes godt at 
det kan vaere passord pa 
enkelte ting, for a holde 
mindrearige unna. 



TEKNO 


HET UJIS NET HJ13 SET HITS 

Helt pa tampen: Cyberredaksjonens fer- 
skeste hit-funn pa Internet..! 

KLASSISKE PERLER 

80-arenes klassiske spill er mer 
populaere enn noensinne, og et 
etterhvert rikt utvalg av emula- 
torer gjpr det mulig a gjenopp- 
leve geniale hpydepunkter som 
Galaga, Star Wars, Pac-Man 
og flere hundre andre. Om du 
pa retro-gaming bpr du kanskje 
holde deg unna denne siden, som er farlig bra. 

http://www.xs4all.nl/~dellte/lndex.html 

GULL AV BLY 

Er du lei av kjedelige fysikk- og kjemitimer? Da vil disse 
sidene kunne gi ny inspirasjon, skjpnt man kan vel stille 
et spprsmalstegn ved om det virkelig er mulig a lage 
gull av uedle metaller eller skape rimelig energi ved 
hjelp av kald fisjon. Her tas dette opp pa alvor. 

http://zlkzak.zlkzak.net/-acb/ 
psychoceramics/sclence/ 


Mange er interessert 
i a lage sin egen 
hjemmeside, men 
mangier de grafiske 
talenter som skal til 
for a fa den til a se 
bra ut. Det ligger 
enorme mengder grafikkfiler pa nettet. Mye 
av dette fritt tilgjengelig for eget bruk. En bra og over- 
siktlig samling som kan bidra til a gjpre dine hjemmesi- 
der til glitrende mesterverk, vil du finne her. 

http://www.stars.com/Vllb/Provlders/ 

lmages_and_lcons.html 



RAPP ET BILDE 


:j 



ikke alt er blitt hektet 


GRATIS PUSUR 






Hva skjedde egentlig med teg- 
neserien Pusur? Etter en lang 
periode hvor denne halvfete 
katten var a se overalt, Lat 
den na trukket seg tilbake ti! 
cyberspace. Det er fremdeles 
mye moro igjen i denne seri- 
en, sa et bespk til denne siden kan anbefales til nostal- 
giske tegneseriefans. 


http://208.134.244.91 /cgl-bln/ 
garfleld/comlcs/comlcs.cgl 
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Denne idyllen er Havard 
Antonsen i Kristiansand master 
tor. Han bar brukt 3DStudio 
MAX pfi en Pentium 100 med 32 
MB RAM. - Det tok fire-fern 
minutter a rendre bildet, 
skriver Havard, og tilfpyer at 
ban laget det sapass sent pa 
kvetden at ban var for tr0tt tit 
a finne pa en mer spennende 
tittet enn «Fyr». 





«Tbe Evil Dog» er taget i Adobe 
Photoshop 4.0 av Marius 
Engesronning fra Ostersund i 
Sverige. Marius benytter en 
Pentium PRO 200 Mbz med 32 
MB RAM tor a skape sine mes- 
terverk! 


\PREEMfND\6ALLERI 


Denne hjerteknuseren av et bilde bar Tobias 3ansson fra Kartskoga i Sverige kreert 
ved hjetp av 3DStudio. Han jobber pa en P120 med 24 MB RAM, og atle objektene er 
bans egne. 



TEKNOI 


De sorrt f£r twldene sine hengt opp i Gallenet. betennes med CD-ROMerr «Studio Meshkit» KUN SNAIL MAIL TEKNO, QaHertot, p oatb ota 131 


1203 Odo Bikter som sendes pa annen mate bflr ikke vurdert! 

















Returadresse: 

TEKNO 

Abonnementsservice 
Postboks 5462 Majorstua 
0305 Oslo 

Tlf. 22585100 



7 023060 424572 


x* - th 5 ultimate 

flying experience ... 



rfiMPEr 

over Wj 

ilntern , 


Win a trip to London 

and fly a Jumbojet simulator. 

www.microsoft.se/jumbo 


be prepared! 




•Brand new version - packed with features! 

•Now including Bell 206 Helicopter • Best variety with 3000 airports 
•Multiplayer for up to 8 people playing over the Internet 
• The most accurate flight models, validated by Cessna and Leatjet 
• Improved scenery graphics due to 3D acceleration and MMX support 

• 100% compatible with Microsoft Sidewinder Force Feedback Pro 
•Worlds first joystick that lets you feel the action 


599:- 

incl moms 



















